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GIiRIS

TENEGEN'E HOS GELDINiz!

Tenegen Konsorsiyumu bu kitabi, pedagojik uygulamalarini dijital cagda dogmus 6grencilerin
ihtiyaclarini karsilayacak sekilde uyarlama konusuyla ilgilenen, Avrupa'nin doért bir yanindaki
O0gretmenlere ve egitmenlere adamistir. ir Macar arastiricin asagidakileri yazmasinin 10 yil
sonra:

“Cocuklari gelecegin akilli BT sistemlerini kullanmaya hazirlamaya ¢alisirken, diniin
bilgisayarlarinda calisan zamani gegmis yazilimlari ve o6nceki ginden kalan pedagojik
yontemleri kullanmanin pek bir manasi oldugunu sanmiyorum.”(Komenczy, 1999)

ICT (Bilisim-iletisim Teknolojileri) altyapisinda yapilan iyilestirmeler, e-6grenme alanindaki
gelismeler ve 6gretmenleri giinliik sinif calismalarinda ICT kullanmaya tesvik eden 6gretmen
egitimlerine ragmen Avrupa'daki okullarin simdiye kadar egitsel uygulamalarini hala
degistiremediklerini séyleyebiliriz.

Tenegen projesinde, 6gretmenlerin 6grencilere "e-6grenme ydntemlerini" geleneksel egitimi
yontemleriyle 6gretmek yerine, “Ogretmenleri (TEachers), Net Nesline (GENeration) erisip
egitmeleri icin birbirleriyle baglantiya gecirmemiz” gerektigi kanaatine vardik.

Arzu edilen istikamete dogru ilerleyebilmek icin, 6gretmen egitimi yontemlerinin yeniden
degerlendirilmesi gerektigi konusunda ikna olduk. Ogretmenlerin geleneksel siniflarda
yazilim uygulamalarini kullanma konusunda egitilmesi, ileri dizey ag (zerinden galisma
(networking) yeterlilikleri gelistirilmesi icin hi¢ de yeterli degildir. Tenegen projesiyle ilgili
olarak Ustesinden gelmemiz gereken baslica mesele buydu. Ogretmenler icin geleneksel
bildi dagitim yontemleri, 6grenciler icin glinlik yasamin bir pargasi olan, ag Uzerinden
gerceklestirilen 6grenme ortami icine basariyla yerlestirilmistir.

Ne kadar ilerledik? Ogretmenlerle bir yil boyunca siirdiriilen ¢evrimigi isbirligi sirasinda ne
gibi deneyimler edinildi? Temel ¢cikarimlar nelerdir?

Bu sorularin cevaplari bu kitapta yer almaktadir.

Maria Hartyanyi
Proje Koordinatoéri
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TeNeGEN Q

OGRETMENLERIN BAGLANMASI NET NESLINE ULASMAK VE BU NESLi EGITMEK (2008-2010)

Ogretim yontemleri, bilgi toplumumuz tarafindan siirekli
degistiriimektedir. Bu devrim biz begensek de
begenmesek de gerceklesmektedir. Kendilerine Net Nesli
(Net Generation / n-Gen) denen ve gunlik yasamin bir
pargasi olarak internet'ten edindikleri ve bilgisayarlarda
yer alan anlik bilgilere giivenen, 6grenme ve iletisim
sekilleri farkli olan yeni bir 6grenci nesli (1980-1990 yillar
arasinda doganlar) arasinda yasiyoruz. Bu ogrenciler
daima baglidirlar: Kendileri, 'sayisal yerlilerdir' ('digital
natives’)? n-Gen'in ihtiyaglarini sanal siniflar (geleneksel
dersliklerin sanal modelleri) olusturarak karsilamaya
calistik, 6nemli miktarlarda sayisal 6grenme nesneleri
(LO'lar) olusturduk fakat bu sanal sinif ve elektronik
Ogrenme destegine ragmen n-Gen'in beklentilerini
karsilamakta hala zorlaniyoruz. En iyi niyetli ¢abalarimiz

bile n-Gen'in ihtiyaglarini karsilamaya yetmiyor.

L PP
Sorun nedir? \Sm (NE T’S

Kendileri de bu baglanti icindeki diinyadan faydalaniyor Ty re— .

olsa da 6gretmenler kendi rahat dersliklerinde kalma ve

geleneksel ders anlatma tarzlarini geleneksel pedagojik

araglar kullanarak siirdiirme egiliminde olmuslardir. Bu P ROMPT
E

sayisal baglanirliktan istifade etmemektedirler. DUCATION
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Bu 24 ay uzunlugundaki proje, bes llkeden 11 ortagin
ishirligiyle gerceklestiriimektedir. Projenin temelini, daha
once gercgeklestirilen iki basarili LdV projesinden aktarilan
sonuglari ve inovasyonu 'degerlendirmek" olusturmustur:
SLOOP ve NETIS.

SLOOP (Sharing Learning Objects in an Open Perspective /
Ogrenme Nesnelerinin Agik bir Perspektifle Paylasiimasi)
projesi e-6grenmede 2.0'daki temel konseptleri ortaya
koymaktadir; NETIS, Bilgi Toplumunda 0&gretme ve
6grenmenin yeni paradigmalarini destekleyen felsefi,
sosyolojik ve pedagojik temeli temin etmektedir.

Tenegen projesinin amaci, VET 6gretmenleri ve egitmenleri

icin bir 'baglantililik' ('connectivism’) ortami olusturmak,
bilgiyi basitce sanal derslikler ve LNS'ler (Ogrenme Yonetim Koordinator:
Sistemleri) Gzerinden basitge 'takrir' etmek yerine n-Gen ile . i
N Prompt-G Educational Centre for Informatics
baglanti halinde kalmanin 6nemli avantajlarini géstermektir.

Testvérvarosok utja 28. , Macaristan, G6dollé (H-2100)
Proje, VET Ogretmenlerine yonelik olarak daha 6nce NIVE

ve Prompt tarafindan gelistirilen “e-Learning - the future of Tel.: +36-28-430-695, Faks: +36-28-415-434
the school” (e-Ogrenme - okulun gelecegi) cevrimigi

E-posta: edu@prompt.hu, Web: www.prompt.hu
kursundan yararlanmigtir.

Tenegen konsorsiyumu
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TeNeGEN

SORUNLAR

Son anketlere gore, Avrupa'daki okullar teknik ICT
altyapilarini son yillarda énemli 6lgtide gelistirmistir. VET
ogretmenlerinin temel ICT yeterlikleri konusunda da
temel ilerlemeler kaydedildigini 6§renmis bulunuyoruz.

Bu olumlu egilimlere karsin, en 6nde gelen tilkelerde bile
e-6grenme pedagojik
programlarina beklenen diizeyde entegre edilememistir.
E-6grenme alanindaki daha genis gelismeler, ilk hedef
grubumuz olan VET 6gretmenleri ve dolayisiyla dncelikli

yontemleri, okullarin

hedef grubumuz olan VET &grencilerine ulasmis
gorinmemektedir.

E-6grenme konusunda Avrupa'nin genelinde yapilan bir
izleme sureci sonunda, “E-learning Page Potentials in E-
Learning in Lifelong Learning” (Thematic Monitoring
Group 5, Sofia, Bulgaristan, Mart 2007) adli ¢alismada
yayinlanan sonuglara ulagilmistir. Bu galismaya gore,
Lizbon hedeflerine ulagsmada e-6grenmenin etkinligiyle
ilgili olarak en 6nemli hususlardan biri, “6gretmenlerin
teknolojik, pedagojik yeterliklerinin ilerletilmesidir”

AMAGCLAR

b Baglantilik
ogretmenlerin ileri duzey egitimi icin Tenegen
pedagojik modelinin, 6gretmenlerin eOgrenme 2.0
yeterliklerini gelistirmek amaciyla islenmesi

(connectivism)  teorisi  bazinda

4 Ogrenme hedefleri ve kurs bilesenleri arasinda
tutarliigl temin etmek Uzere Tenegen Yeterlik
Cergevesi (Tenegen Competency Framework) ve
buna dayali kurs tasarimi.

4 Ug dilde Tenegen Ders Kitabi

4 Ogretmenlerin e-0grenme yeterliklerini
gelistirmeye yonelik Ug dilde hazirlanmis gevrimigi
kurs. Geleneksel e-6grenme 1.0 kurs bilesenlerini
iceren bes modal (temel icerik, 6z
degerlendirmeler, 6devler, sozlikgeler, quizler,
geribildirimler, dosya havuzu vs.) ve 6gretmenleri
cevrimigi toplulukta iletisim kurma, yazarlk, bilgi
paylasimina yonlendiren isbirligi araglari (bloglar, e-

portfoyler, diger web 2.0 araglan).

4 Ogretmenler igin Tenegen modiilleri igeren
ingilizce, Macarca, Tirkce ag
(networking) platformu.

olusturma

P Ogretmenlerin kendilerinin yarattigi  Ogrenme
Nesneleri dosya havuzu ve kendi vyarattiklari
cevrimigi kurslar.

4 Avrupa'daki 6gretmenler ve egitmenlerle kurs pilot
¢alismasi, sonuglarin validasyonu, dogrulanmasi ve
yayilmasi.

DEFLER

Projenin hedefi, bilinyesinde &gretmenlerin sadece
¢alismakla kalmayip glinimiz e-6grenme yontemlerini -
ishirligi yaparak, iletisim kurarak, bilgi tretip paylasarak -
deneyimleyecekleri ve NET Nesli igin “baglantili
kalmanin” neden bu kadar 6nemli oldugunu
ogrenecekleri TENEGEN ag ortamini tesis etmek

olmustur.

Daha once gelistirilmis bulunan egitim programlarinin,
O6gretmenlerin bilgi Uretimi ve ag olusturmaya (net-
working) etkin bigimde katilmasini  basaramadigi
kanaatindeyiz. Bu husus, ICT’nin Avrupa okullarinin
gunlik uygulamalarina (ve pedagojik programlarina)
entegre edilmesi 6nundeki baslica engeldir

HEDEF GRUPLAR

4 Mesleki egitim ve yetiskin egitiminde yer alan
6gretmen ve egitimciler

b VET okullarinin mudurleri

P Yiiksek 6gretim personeli

4 VET okullarinin égrencileri
P Universite 6grencileri

4 Avrupa e-6grenme saglayicilari




TeNeGEN Q

TENEGEN PROJESININ TANITIMI

Tenegen projesi ¢ergevesinde, konsorsiyum3 daha o6nceki iki LdV projesinin inovasyonlarini entegre ederek Macarca
moddlleri yenilemeye girigsmistir. Bu projeler, NETwork for Teaching Information Society (NETIS) ve Sharing
Learning Objects in an Open Perspective (SLOOP) projeleri idi.

Canli bir gevrimigi isbirligi icin bir agik 6grenme platformu olusturmak, 6gretmenleri ¢agcillariyla birlikte heyecan
verici bir kesfe ¢ikmaya dahil etmek istedik.

v
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Bir diger mihim boyut ise suydu: ag kapsaminda 6grenme (networked learning) teorisi boyutlari dogrultusunda,
Tenegen iginde geleneksel bilgi dagitimi yontemleri genislemelidir fakat e-6grenme 1.0 bilesenleri gbz ardi
edilmemelidir:. e-6grenme 1.0 ve 2.0 bilesenleri, Tenegen iginde birbirlerini tamamlamalidir.

Standard publication

Learning Repository

E-6grenme 1.0 “ E-68renme 2.0

Geleneksel bilgi dagitiminin  teknoloji isbirligi ve &grencinin faaliyetlerine
destekli bir varyasyonu, ders kitaplari ve dayali enformasyon (malumat) alisverisi
sinif i¢i 6gretmenin sanal bir uzantisi. ve bilgi (knowledge) dretimi. Aktif
Geleneksel  6grenmenin  sayisal  bir 6grenme, elektronik araglarla
versiyonu, 6grenme pasif bir slireg olarak desteklenir. Katilimcilar, 6grenme /
kalmis ve vyukaridan veya disaridan O0gretme sirecine igerik saglayici olarak
yonetilmistir. katilir.

Ogretmenlerin baglangigtaki e-6grenme yeterliklerini 6lgmek icin Macaristan, Tirkiye ve Almanya'da 40 sorudan
olusan ¢evrimigi bir anket uygulanmistir. Sonuglar, varsayimlari genel olarak dogrulamistir: 6gretmenlerin
¢ogunlugu e-6grenme yontemleri konusunda egitimli degildir, gevrimigi isbirligi ve e-6grenme araglarinin pedagojik
potansiyelinin farkinda degildirler, 6grencilerinin ag tizerinden galisma/ag olusturma (networking) tutumlarindan hig
haberleri yoktur.

Asagidaki konsepti biliyor musunuz... Asagidaki alanda egitimli misiniz...

‘ BDon't know it BKnow it oUseit | | Drotatall  @basiclevel  Omedium level  Owelltmined  Mexpertlevel |

establishing on-line
networkingAearning
environm ents

Web 2.0

Netvork leaming
creating courses inLMS

Social networking | ]

uploading e-learning
ContentManagement materials
Systems

creatingvaluating
Learning Management

on-line tests
Systems
ConceptMaps creating glossaries
e-Portfolios creating and evaluating

on-line tasks:

using blogs to facilitate
student authoring

generating and
m oderating on-line
debates

creating and processing

feedback
Creative Commons
supenvising on-line

Open Source :
learning processes

Software

tacking and assessing
students' activiies

0% 20% 40% B0% 80% 100%

Macaristan Anketinin sonuglari



Net Uretim Ankefi

_dosya paylasimi_|
gorlintl paylasimi |

video paylasimi _

vb. |

Standart
Mirfredat Ogeler .
: | ©'TCOS
telif hakki ‘\ Ak 03 N i P
Yayin, Mifredat
Paylasimi ‘

“TC04
Moodle'da E-Ogrenme
etkiniikleri

| bilesenler, mifredat elemanlan

1 egitimle igii
| donoye

Tenegen Yeterlik Cergevesi (Tenegen Competency Framework (TCF)) kapsaminda 6grenme hedefleri, beceriler ve
yeterlikler ayrintili bigimde tanimlanmis ve 6devler hazirlanirken, 6grenme giktilari g6z 6niinde bulundurulmustur.
Uygulanan kurs bilesenleri ve 6grenme amaglarinda son derece giiclii bir tutarlilik elde etmek icin ingiliz ortagimiz
CAPDM'nin uzmanlari tarafindan tavsiye edilen standartlari kullandik ve Macar akreditasyon sisteminin kurs tasarim
sablonlarini uyguladik.

Gugll kurs yapisinin, incelikle islenmis temel igerigin ve 6grenme sirecini destekleyen miltimedya nesnelerinin,
isbirligi araglarn igeren 6grenci merkezli ortamin, bu isbirligini tretmek igin gerekli fakat yeterli olmayan kosullari
oldugunun bilincindeydik.

= How have you lived to see your first.
. two ,tenegen week'?

d
-
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PiLOT GALISMA

‘Tenegen projemiz kapsaminda Tirkiye'de ydritilen pilot derslerimiz yaklasik bir ay stirdli ve tim katilimcilarin basarisi ile
sonuglandi. Projenin ilk glinlerinde konudan haberi olmayan veya ¢ok az bilen egitimcilerimiz giin gectikge e-egitim
konusuna ilgi géstermeye basladilar. Bu ilgileri pilot derslerin baslamasi ile daha da artti. Bunda en biiylik sebep, web 2.0
aragclari ile tanismanin getirdigi heyecan idi. Derslerinin nasil daha zenginlestirilebilecegi konusunda 6n bilgileri edindiler.
Klasik egitim metodlarini sorgulamaya bagsladilar. Projemizin bittigi su glinlerde katimcilarimiz, bu egitimin daha da ileriye
gotirilmesine ve bu konuda daha da fazla 6grenmeye cok istekliler. Umariz yakin gelecekte bu konuda yeni projelere dahil
olur ve e-egitime ait bilgi ve becerilerimizi artirabiliriz.

Saygilarimla, Selin Yaliniz
ingilizce Okutman

Balikesir Universitesi, Ayvalik Meslek Yiiksekokulu’

RKIYE’DE UZAKTAN EGITIMIN DURUMU VE GELECEGI

Burada, Uzaktan Egitimin ne olduguna iliskin bilindik konulari tekrar tekrar
yinelemek istemiyoruz. Sadece Uzaktan Egitim alaninda Turkiye’nin bulundugu
noktayi resimlemek istiyoruz. Ulkemizde, kisisel kosullarindan dolay érgiin egitime
katilamayan bireylerin faydalanabilecegi ve egitim alabilecegi bir egitim yontemi
olarak kabul goéren “uzaktan egitim” kavrami ve teknolojisi; glinimiizde bu algilanig
formunun digsina ¢ikarak gerek 6nemi ve gerekse kaginiimazhgi cercevesinde,
internet-bilgisayar altyapisinin ve kullaniminin da oldukca yayginlagmasi ile birlikte,
yeniden sorgulanmaya baslamistir.

Turkiye Siyasi Yonetim kurumlarinin ilgili birimleri , son yillarda, konunun
ehemmiyeti ve aciliyeti kapsaminda, Uzaktan Egitimin uygulama alanlari, teknolojisi, verimliligi ve de gelecegi konusunda
pek cok akademik ve siyasi galistaylar olusturmustur. Bu ¢alistaylar ya da komisyonlar tarafindan pek ¢ok panel, sempozyum
ve konferanslar diizenlenip; gerek akademik platformlar ve gerekse ilgili diger sektorlerin surekli uyariimasi, harekete
gecirilmesi misyonunu gergeklestirmislerdir. Turkiye, Uzaktan Egitim alaninda oldukg¢a basarili mesafeler katetmistir. Artik
pek ¢ok Universitenin ve sektorel ya da kamu kuruluslarinin lisans-lisantisti, hizmetici vb. alanlardaki Egitimleri uzaktan
egitim platformlarinda gergeklestiriimeye baslamistir. Durum bdyle olunca, uzaktan egitim de bilisim teknolojileri, web 2.0
teknolojileri, multimedya teknolojileri ve yenilikleri de ileri dizeyde izlenmeye baslamistir.

Uzaktan Egitim araglarinin agik kaynak kodlu olarak ta erisilebilir ve kullanilabilir olmasi, tim Kurum ve Kuruluslar, STKlar,
Ozel Okullar, Dershaneler ve Universiteler tarafindan gok diisiik maliyetli olarak uygulanabilirligi agisindan; Uzaktan Egitim
alan 6grencilerin ders nesnelerine ve multimedya araglarina eksiksiz ulasabilirligi ve bilgi kaybina ugramadan ve hatta daha
fazla bilgiye eriserek 6grenimini sturdurebilirligi agisindan; 6lgme-degerlendirme standartlarinda bir olanaksizlik yasanmadan
egitim verilebilirligi ve siirekli uygulanabilirligi agisindan, oldukga tercih edilir bir konuma gelmistir. Oyle ki, Turkiye’de bazi
tiniversiteler kendi Ogrenim Nesnesi (LO) kiitiiphanelerini olusturmaya baslamistir. Dolayisi ile, Tiirkiye’de pek ¢ok egitmen,
okutman, 6gretim gorevlisi, Uzaktan Egitimin kaginilmaz 6nemini simdiden fazlasi ile kavramis ve LMS platformlarinda
egitim verebilmenin, ders nesneleri olusturabilmenin, Kurslari yonetebilmenin, web2.0 Uzerinde iletisim ve sosyal
platformlarla iliskilendirebilmenin egitimini ve sertifikasini alabilmenin ¢abasindadirlar.

TENEGEN Projesi kapsaminda yerini alan Tiirkiye, Uzaktan Egitime ve Yasam Boyu Ogrenime oldukga hazir bir konumdadir!
Uzaktan Egitimi ve Yasam Boyu Ogrenimi Sonuna kadar destekliyor ve uyguluyoruz.

TeNeGEN Turkiye Grubu , Ayvalik Meslek Yuksekokulu,

Ofis FR Bilisim iletisim Msavirlik Ticaret Ltd.Sti.
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SONUGLAR: UG DILDE TENEGEN NETWORKING

Ogretmenlerin  eOgrenme 2.0 vyeterliklerini gelistirmeye

yonelik ¢ dilde hazirlanmig beg gcevrimigi moddil http://tenegen.eu/tmoodle

TCO1 - E-Ogrenme Konseptleri
http://tenegen.eu/course

TC02 - Ag Uzerinden Ogrenme
TCO3 - ICT araglarinin egitsel kullanimi

TCO04 — Moodle kursunun hazirlanmasi

g & I
AR

TCO5 - Ozgir/Agk (Open) Ogrenme Nesnelerinin http://tenegen.eu/ders

Paylasilmasi

.. You g
TCO1 - E-Ogrenme konseptleri k\! b

Bu modil 6gretmenlere, teknoloji bazli 6gretme/dgrenmenin temel kavramlarini anlama ve uygulama konusunda yardimci
olacaktir (e-d6grenmede gelinen en son nokta, e-dgrenme trendleri). Ogretmenler e-6grenme ortaminda gezinebilecek, isbirligi
yapabilecek ve tartismalar gerceklestirebilecektir. Cevrimici 6grenme yonetimi sistemlerinin baslica o6zelliklerini, mevcut
standartlar tarif edebilecek ve pedagojik hedefleri dogrultusunda arsivieme yapmakta kullanacaklari uygun LMS'yi
secebileceklerdir. Kendi okullarinin yontemlerini ve pedagojik programini uygulayabileceklerdir. Web 2.0 araglarini taniyip
kategorize edebilecek ve pedagojik potansiyellerini kesfedebileceklerdir.

Kavramsallastirmalar ve tarihge

E-68renme ¢ozumleri, standartlari ve trendleri
Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS)

Egitsel Multimedya

Net Neslinin sikigtirdigi 6gretmenler

Web 2.0 araglari — panorama

Ogretmenlerin yeni rolleri

TC02 — Ag Uzerinden Ogrenme .- M

Net nesli internet tzerindeki cesitli aglar (izerinde aktif bicimde bilgi alisverisinde bulunmaktadir. Bu modiiliin ana amaci,

egitimdeki bu potansiyelden sistematik olarak faydalaniimasidir. Modilde, ag teorisi ve bir 6grenme teorisi olarak baglantililik
(connectivism) tanitilmaktadir. Modul, aglarda interaktif 2.0 araglarinin kullanimi agiklanmaktadir. Bu modilde, 6gretmenler
o6gretmenler isbirlikgi ag o6grenmesi, isbirlikgi bilgi insasi ve egitsel bilgi yonetiminin yollarini kesfedecektir. E-portfoyler
olusturacaklar ve bu e-portféylerin nasil kullanilacagini ve 6grenmeyi aga nasil organize edeceklerini 6greneceklerdir.

ft

i

o Ana fikirlerin tanitiimasi

e Ag lzerinden 6grenmede e-portfoyler
o Egitime sosyal aglar

¢ Sosyal oyunlarin egitsel kullanimi

¢ Bloglarin egitsel kullanimi

¢ Sosyal imleme (Social bookmarking)
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TCO3 — ICT araglarinin egitsel kullanimi

Bu modiilde katilimcilar, bir e-6grenme mifredat planlanmasini ve interaktif bir miltimedya olusturma adimlarinin
nasil planlanacagini ve belgelere nasil gegirilecegini 6grenecektir. Sinopsis ve resimli taslak ("storyboard") kelimelerinin
ne anlama geldigini ve bunlarin nasil hazirlandigini 6greneceklerdir. Modulin sonunda katimcilar, konularinin 6zel bir
kismi igin e-6grenme nesneleri olusturabilecek veya toplayabilecek, bu e-6grenme nesnelerini esas alarak bir e-
o6grenme etkinligi planlayacaklardir.

o eOgrennme miifredati/etkinliginin sinopsis ve resimli taslak kullanilarak tasarlanmasi
¢ Medya unsurlari: 6zellikler, spesifikasyonn

e Ergonomik boyutlar (Metin, Resim, Audio Video, Animasyon)

e Uygulamalar kullanarak medya unsurlarinin toplanmasi ve diizenlenmesi

e E-6grenme materyalleri: unsurlarin entegrasyonu, gevrimici yayinlama

TCO4 — Moodle iginde e-6grenme etkinlikleri

Modlin amaci katilimcilari bir agik kaynak 6grenme ortaminda (LMS) galismaya hazirlamaktir. Moddl, 6grenci tarafi ve
Ogretmen tarafi aktivitelerinin ayrintih ve uygulama odakli demonstrasyonunu ve ortamda nasil yonetilecegiyle ilgili
tanitimi sunar. Katiimcilar kullanicilarin nasil yonetilecegi, derslerin nasil olusturulacagi, e-6grenme igerik ve
aktivitelerinin nasil entegre edilecegi konusunda hazirlanirlar. Katihmcilar kendi derslerini tasarlayip olusturabilecek,
ogrenciler icin gorev ve testler yayinlayabilecek, 6grenme etkinligine nezaret edebilecek, ortak galisma ve iletisim
olusturabilecek ve 6grencilerin etkinliklerini degerlendirmek icin yontemler kullanabileceklerdir. Bunu pedagojik amaglar
acisindan degerlendireceklerdir.

E-6grenme etkinligi tasarlanmasi

Moodle kurslari olusturma
Kaynaklar (Metin, Web Sayfasi, Baglanti vs.) ekleme I I‘J (‘ > (‘ ) (\ - )
Etkinlikler (Gorev, Chat, Blog, Forum vs.) ekleme S AN

Moodle’daki roller

Kullanici hesaplarinin yonetimi
Sinav (Assessment) araglari, 6grenci kayitlari
Degerlendirme araglari

TC05 — Ozgiir/Acik (Open) Ogrenme Nesnelerinin Paylasiimasi
Adranced DistribsTed LEarming

Bu modil katilimcilara, yazilim gelistirme alaninda basariyla benimsenmis bulunan “a¢ik” felsefe/modelini anlama;
Ogrenme Nesneleri (LO'lar), LO standartlari ve LO dosya havuzlari konusunda en son gelismeleri 6grenme; spesifik bir
6grenme nesnesi modeli olan openLO'nun dzelliklerini tarif etme; LO Uretiminde paylagimci/isbirlikgi bir yaklasimin okullar
ve dgretmenler igin sagladigi firsatlari kesfetme konusunda yardimci olacaktir.

Okullarda dgretim ve 6grenmenin gelistirilmesinde eOgrenmenin kullaniimasi: 6grenme materyalleri, kritik bir nokta,
Yeniden kullanilabilirlik, uyarlanabilirlik, birlikte calisabilirlik: Ogrenme Nesnesi modeli ve SCORM ve LOM standartlari.

“Acik” model: 6zgir (Uicretsiz)/acik kaynak yazihm ve acik icerik. Copyleft lisanslar.
openLO modeli: teknik, pedagojik ve hukuki boyutlar.

Ogrenme Nesnesi Dosya Havuzlari: baslica sayisal dosya havuzlarinin 6zelikleri ve karakteristikleri.

| | @creative
commons
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1 BOLUM - AG UZERINDEN OGRENME

GIRIS

Ag Uzerinden Ogrenme modiilii interaktif web 2.0 araglarinin pedagojik kullanimini denemek
ve gelistirmek igindir.

Temalar:

e-portfolyolar

Sosyal aglar

Bloglar

Sosyal imleme (social bookmarking)
Oyuna dayali 6grenme

Modiiller gesitli gorevleri icermektedir. Giris kisminda zorunlu gorevler belirtilmistir, diger
tim gorevler gondllilige dayali aktivitelerdir bunlar Egitmenle mutabik kalinarak segilmeli
ve ¢alisiimahdir. Zorunlu goérevler sunlardir:

iyi yapilandiriimis bir e-portfolyo olusturmak
Bir sosyal aga katilim, 6grencilerin ve is arkadaslarinin davet edilmesi ve ag Uzerinde
bilgi paylagimi
Egitimsel bir bloga rehberlik etmek (dersle ilgili yansimalar)
Bir sosyal imleme araci olarak delicious sitesinin http://wikipedia.org/wiki/Delicious
(web sitesi)/http://www.delicious.com kullanilmasi ve bazi kayitlarin kaydedilmesi

e Oyunlarin pedagojik kullanimi hakkinda bir ders plani olusturulmasi

Bu tip bir ag Uzerinde, 6grenciler arasindaki bilgi paylasimi ¢ok daha iyi sekilde gelistirilir.
Ogrenciler kendi elektronik portfolyolarinda muazzam miktarda miifredat saklarlar.
Ogrenme bloklari, wikiler, forumlar, sosyal aglar (bagimsiz olarak olusturulmus icerikler)
ilave kaynak saglarlar. Ogrenciler ayni zamanda baska kuruluslarin  uzmanlaryla,
ogrencileriyle ve egitmenleriyle ve deneyimli kisilerle baglanti kurabilirler. Baska
kuruluslardan 06grenciler tarafindan olusturulan ders 6zeti arsivlerini yogun olarak
kullanabilirler. Egitmenler aga katilirlar ve kendi bilgilerini kendilerine ait olan e-
portfolyolarinda saklarlar. Ogrenme, 6gretmenin veya resmi ders notlarinin merkezi rollerine
dayali degil bir ¢cok zayif baglara dayali kolektif bilgi yonetimi halini alir. Birkag glcli bagin
disinda, (egitmenlerin stratejik rehberligi hala 6nemli olarak kalabilecegi icin), ag cok cesitli
ve farkli zayif baglardan hazirlanir. Ag giicli olarak kalir: Egitmen sistemin disina cikarsa,
kaydedilmis bilgi unsurlari ve harekete gegirilebilecek olan zayif baglar agin ¢okmesine veya
zayiflamasina izin vermez.

CEVRIMICI LITERATUR AG UZERINDEN OGRENME — ANA FIKIRLER

Ag lizerinden 6grenmenin kisa gegmisi

Ag Uzerinden 6grenme gilnimizde daha belirgindir ¢linki bu sistem varligini belirli ag
yapilarinda bulur: cep telefonu sebekeleri, internet ve web. Her nesil 6nceki nesiller
tarafindan nakledilen muhtesem ilerlemeyi gérmezden gelerek kendisini yeni ntelektiel
anlayisin ve bilimsel ilerlemenin bekgisi olarak gorme egilimindedir.
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Egitime yonelik ag modellerinin ilk referanslarindan bir tanesi lllich’in (1970) 6grenim aglari
taniminda bulunabilir. Illich 6grenim aglarini nermektedir boylece “6grencilere tim egitim
programlarini 6gretmenler lizerinden sirekli olarak aktarmak yerine diinyaya agilan bir ¢ok
yeni baglantilar saglayabiliriz”. Illich’in goriist teknolojinin on yillarca dniine gegmistir. Yakin
zamanda egitimin eg tabanli yuritilmesiyle ilgili gbrusler internet gelisiminin 6ne ¢cikmasiyla
olgunlagmistir. Literatiirde, aglarin egitimsel alan igerisinde nasil degerlendirildigi konusunda
bes 6nemli asama belirtiimektedir:

a. Altyapi gelisimi;
b. Mevcut arastirma temeline sahip alanlari birlestirme;
Ogrenmenin, bilginin ve bilisin teorik ve déniistiiriicii gériinimleri;
d. Sosyal ag hizmetlerinin pratikliligi ve populerlesmesi;
e. Egitim ve 68renme sirecini detaylandirmaya yonelik bir model olarak.

Facebook gibi ag olusturma sitelerinin artisindan dolayi ag konseptleri toplum iginde daha
fazla 6n plana ¢ikmistir. Bu popilerlesme maalesef ag (network) teriminin, olasi bir dizi
anlam iceren ve bir dereceye kadar belirsiz bir terim haline gelmesine neden olmustur.
Baslangicta okullarin fiziksel ag kablo sebekesi veya birlikte ¢alisan okullarin organizasyonel
aglariyla ve Universitelerin galismalariyla iliskiliyken, son ag tartismalarinda odagi sosyal
yazilimin, bilginin ve 6grenme agalarinin izerine gevirmistir.

Bir 6grenme teorisi olarak baglanticilik fiziksel ag altyapisinin temeline, sosyal 6grenme
teorisinin gelisimine ve bilisin ve bilginin yayilmis anlayisina baglh olarak gelistirilmistir. Giris
boliminde tanitildigl gibi 6grenme aglari daima insan bilgisinin gelisimine eslik etmistir.
Acik sekilde kabul edilmedikleri zamanlarda dahi bilim, literatiir ve teknoloji alanlarinin
gelisimine alttan bir destek yapi olarak hizmet vermislerdir. Son birkag on yildaki
ilerlemeler, 6grenme aglarini 6n plana c¢ikarmistir. Aglar sadece fiziksel bilgi iletisim
teknolojileri olarak degil ayni zamanda karmasik zorluklari ele almak icin bilgi yayan
imkanlar olarak da yansitilmistir. Baglanticihk bu gelisimleri, 6grencilerin glinlik
gerceklerinin daha fazla yansiticisi olan 6grenmenin yeni goriintslerinin ustalikla yapilmasi
gerekliliginde yansitir.

George Siemens
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Bu oturumu tamamladiginizda asagidakileri yapabileceksiniz.

e “Net Nesli” fenomeninin anlasiimasina yodnelik olarak neden bu derece yogun
arastirmalarin yapildiginin anlasiimasi,

o Ogrencilerin ag olusturma tutumlarinin kesfedilmesi,

¢ Bir web konferans sistemini temel alan bir ¢evrimici tartismasina aktif olarak katilim.

Amerikali kurulus EDUCAUSE, 2005 yilinda "Educating the Net Generation" ("Net Nesli’'nin
Egitilmesi”) [1] konulu bir calisma yayimladi. Bu ¢alisma, 16 ile 25 yaslari arasindaki binlerce
lise, yiksek okul ve Universite 6grencisini kapsayan bir anketi temel almisti. Sorular, bu
neslin davranig, 6grenme ve bilgi kazanma aliskanliklari agisindan 6nceliklerden farkli olup
olmadigl hususunda odaklanmisti.

Ankete gore cevap, kesinlikle “evet” seklindeydi. Sonuca gore, 1982-1991 arasindaki bilgi
¢aginda dogan 16 ile 25 arasi yas grubunun oOnceki nesillere gore farkli 6grenme
davraniglarina sahip olduklari belirlendi.

Bu bolim, anketin sonuglarini 6zetlemekte ve yazarlar tarafindan formiile edilen Net
Neslinin ana ozelliklerini vurgulamaktadir.

NESILSEL OZELLIKLER

Net Nesli, asagidaki 6zelliklere sahiptir:

o Yeni teknolojiden biiyiilenmektedirler: her giin video oyunlari oynayarak ve internete
bagli kalarak saatlerce vakit gegirdikleri igin, sezgisel olarak bilisim teknolojisi cihazlarini
kullanmakta ve internette dolasmaktadirlar.

o Teknolojik aletlerin nasil ¢alistigini cok fazla umursamamaktadirlar ve ¢cogunlugu bu
konuyla ilgili bile degildirler.

e (Cok miktarda metin okumaktan kaginmaktadirlar, dnceki nesillere goére daha ziyade
gorsel okur-yazarliga sahiptirler.

e Ayni anda birden fazla ortami ortaklasa kullanmaktadirlar: ayni anda TV izlemekte, cep
telefonuyla konusmakta ya da radyo dinlemektedirler — “goklu goreve" aginadirlar.

o Bilgiyi tiiketmede hizhdirlar: bilgiyi cok hizh bir sekilde almaya alisiktirlar ve ivedi
cevaplar beklerler.

e Sosyallesmelerinde teknolojiyi yogun olarak kullanirlar: fiziksel, sanal ve karisik (hibrid)
topluluklara da katilma istegindedirler.

e Hizh ve kolay bir sekilde yeni iliskiler kurabilmektedirler (genellikle kimliklerini
gizlerler): Net, yeni iliskilere agikligi artirmaktadir.

e Daima baghdirlar: iletisim cihazlari (6rnegin, PDA, internet baglantili dizistU bilgisayar,
cep telefonu, vb.) digerleri ile iletisim kuramadiginda huzursuz olurlar.
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NASIL OGRENIRLER?

Net Nesli, asagidaki 6zelliklere sahiptir:

e Dogrusal diisinmezler: "Elimizdekilerle bir seyler yapalim; nasil olsa bundan bir sonug
dogar".

e Ogrenmede sonuca odakl ve sabirsizdirlar: ‘neden’ ve ‘ne kadar’ parametreleri belirgin
degilse ¢alisma isteksizligi gosterirler; sadece kurallar, prosediirler ve programlar tam
olarak agik ve net bir sekilde tanimlandiginda bagslarlar.

e Yapacaklarinin sdylenmesi yerine “yaparak 6grenmeyi” tercih ederler. "Bu tercihte
video oyunlari ile biyimis olmanin oynadigi rol belirgin degildir, ancak kesif yoluyla,
yani kendi baglarina ya da akranlari ile kesfederek iyi 6grenirler."

INTERNETIN INFORMEL OGRENCILERI

Net hakkinda neler séyliiyorlar. Bazi 6grencilerden alintilar:

"Bircok yeni sey bulabiliyor ve kolaylikla 6grenebiliyorum".

"istedigim seyi aratabiliyorum".

"Siarekli olarak bagliyim ve digerleri ile problemlerimi “tartisabiliyorum””.

internetteki bilgilerin tamaminin mutlaka dogru olmadiginin bilincindeler. Birbirleri ile
iletisim kurarken birbirlerinin fikirlerine saygi duyuyorlar ve bu, genellikle ebeveynlerine
kiyasla daha fazla oluyor. Ornegin bir saghk problemleri varsa, bunu ebeveynlerine
sormak yerine kendi net topluluklarinda sormalari gok daha muhtemel.

OGRETMENLER VE OKUL HAKKINDA NE DUSUNUYORLAR?

Biraz daha alinti:

"Teknoloji 6nemli, ancak asla 6gretmenlerin yerine gecemez".
"Ogretmenler hazirlikli ve iyi konusmaci (egitmen) olmalidirlar (!)".
"Ogretmenler olmadan motivasyon olmuyor".

"Okullar, sunduklari topluluk nedeniyle olduk¢a 6nemli"!

Sagvari Bence (Macar Arastirma EnstitUsi ITHAKA Genel Mudurt) tarafindan 2009 yilinda
yayimlanan "Fanta Trend Report" ("Fanta Egilim Raporu") adli calisma, Macar gencglerinin ag
olusturma tutumlarini ele aliyordu. 16-24 yas grubundaki genclerden toplanan verilere
dayanan bu calismaya gore, gencler ginlik net strelerinin 6nemli bir béliminG yeni bilgi
arastirma, haber ve hatta 6grenme ile gegiriyor. Ancak ¢ogu 6gretmenin, ¢ocuklarin neti
cogunlukla oyun oynamak icin kullandigina inandigini da belirtiyor. "Business Hungary"
(Kasim, 2008.) dergisinde yazarin Net Nesline iliskin sorularla ilgili diger bulgularin
sonuglarini bir araya getirdigi, Sagvari’'nin yayinini konu alan "Digital Generation" (“Dijital
Nesil”) [2] adli bir makale yayimlandi:

Sdgvdri’ye gére, bircok ergen icin internetteki dijital deneyimler gercek deneyimlerin yerini
almaya basladi ve bir anlamda dijital yasam gercek yasam haline geldi. Siirekli bilgi
bombardimanina ugradiklari igin, kiiltiir ve reklamlar arasindaki sinir giderek bulaniklasiyor.
Nihai sonucun ne olacagini sorguluyor: 'Bunun gercek yasamla baglantisini koparmis bir
nesle mi yol acacadini yoksa bunun tam tersi sekilde bu cocuklarin diinya ile siirekli olarak
baglantida olan siiper-iletisimciler haline mi geleceklerini bekleyip gérecegiz."
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“Kendileri Net Nesli, Millennialler, Y nesli veya Sayisal Yerliler olarak gesitli sekillerde
anilmaktadirlar. Fakat bu geng insanlar grubuna — kabaca, 1980 ile 2000 yillari arasinda
doganlar — ne ad verirseniz verin, egitimciler, pazarlamacilar ve politika belirleyiciler arasinda
sayisal teknolojilerin diinyayr farkli bir agidan goren yeni bir 6grenciler, tiketiciler ve
vatandaglar nesli ortaya ¢ikarttigi yéniinde genis bir konsensiis bulunmaktadir. internetle
birlikte blylmenin, bunlarin egitime, ise ve politikaya yaklasimlarini doénustirdigi
degerlendirilmektedir. (Economist online, ingiltere, Mart 2010 sayisi

Baby

Birth Dates | 1900-1946 1946-1964 1965-1982 1982-1991
- Greatest ; Latchkey ; .
Description generation Me generation generation Millennials
_ Command and Optimistic Independent Hopeful
Attributes control _ _ _
. Workaholic Skeptical Determined
Self-sacrifice
Respect_ for Responsibility Freedom Public activism
authority
) . Work ethic Multitasking Latest
Likes Family technol
Communit Can-do Work-life echnology
. y attitude balance Parents
involvement
o Waste Laziness Red tape Anything slow
Dislikes , Ny
Technology Turning 50 Hype Negativity

‘Nesiller'

teorisi - asagidaki tabloda gosterilmistir - 1990'larin baslarinda Amerikali

sosyologlar Neil Howe ve William Strauss tarafindan gelistirilmistir. Her neslin kendi
‘karakter’i vardir — bu karakter kendileriyle en yakindan ilgili ekonomik, sosyal ve kdltirel
aktivite ve tutumlarla sekillenir.

SAYISAL YERLILER KIMDIR?

Yeni nesil icin en yaygin bicimde kullanilan bu isim Amerikali yazar Marc Prensky tarafindan
icat edilmistir.

“GUnimuzan bu ‘yeni’ 6grencilerine ne ad vermeliyiz? Bazilar bunlara N-[Net’in N’si]-nesli
veya D-[Dijitalin D’si]-nesli diyor. Fakat benim kendileri icin buldugum en yararli isim Sayisal
Yerliler oldu. Ogrencilerimiz giinimiizde bilgisayarlarin, video oyunlarinin ve internetin
lisanini ‘ana dilleri' olarak kullanan yerlilerdir.

(http://www.youtube.com/user/Ueberwachungsdruck)
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... PEKI YA SAYISAL GOCMENLER?

"Dogrudan dogruya dijital diinyanin igine dogmamis ama hayatimizin daha ileri bir
noktasinda yeni teknolojiye hayran olmus ve 6zelliklerinin gogunu benimsemis olanlarimiz
onlarla karsilastirildigimizda Sayisal Gogmenler sayiliriz ve bu daima bdyle kalacak”( prensky,
2001).

Buglinlerde Net Nesli, sayisal yerliler ve gogmenler hakkinda binlerce ¢alisma mevcuttur ve
bu calismalarda ¢ok farkli fikirler yer almaktadir. ingilizce cevrimici dergi — the Economist —
2010 yilinin Mart ayinda bir makale yayinladi ve okuyuculari makaleyle ilgili yorum yapmaya
davet etti. Yorum vyapan kisiler arasinda net nesline dikkat c¢eken ilk egitim
arastirmacilarindan biri olan Don Tapscott da vardi.

“Bu fiili bir nesil ve beyinleri farkl giinkii beyin gelisiminin en 6nemli belirleyicisi, ergenlik
¢aginda zamaninizi nasil gegirdiginizdir. Toplumdaki biitin kurumlari degistirebilecek biyik
bir glicler. Bu arastirma 2009 yil ¢ok satan kitabimda 6zetlenmektedir Grown Up Digital:
How the Net Generation is Changing Your World."

Yorumlarin hepsi Don’unkilerle ortlismiyordu. Karsit goristen gelen yorumlar arasinda
sunlar vardi:

“Sayisal nesil denilen bu yeni neslin baslica farkliliklari sunlar: intihalin bir hak, kopyalayip
yapistirmanin yazmak, elestirel olmayan dislincenin havali, ilgi eksikliginin bir erdem,
tutarsiz dislinmenin de havali, akillica davranmanin salaklik, sik kiifretmenin dogal, nazik
olmanin aptalca, hayatta en 6nemli seyin BT oldugunu saniyorlar. insanlik adina ne harika bir
nesill”

“Sayisal Yerli mitinin 6gretmen mesleki gelisimi agisindan oldukg¢a zarar verici oldugunu
distnidyorum c¢lnkd bu, orta yash ve givenleri bir sekilde sarsilmis 6gretmenlere, kendi
geng, stper usta 6grencileriyle asla asik atamayacaklarini soyliiyor. Aslina bakilirsa, kendi
deneyimlerime gore, yeni teknolojilerin kullanimi agisindan 6gretmenlerin en ¢ok sahip
olmasi gereken niteliklerin bilgisayar becerileriyle ¢ok fazla ilgisi bulunmuyor, asil gerekli
olan diisiinme becerileri ve zihinsel esneklik. Ornegin, bir Wikipedia makalesinin giivenilir
olup olmadigini anlama becerileri.
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2 BOLUM - E-OGRENME BAKIS

E-OGRENME HAKKINDA

Alanyazina bakildiginda farkli kavramlar ile karsilagilmaktadir. Arastirmacilar; egitim
teknolojilerinin gelisimine gore yeni kavramlar ortaya cikarmistir. Aydin (2002) ‘a gore
alanyazinda; web destekli 6gretim (web based instruction), eszamanli 6gretim (syncronize
instruction), eszamansiz 6gretim (asyncronize instruction), sanal egitim (virtual education),
bilgisayar destekli uzaktan egitim (computer based distance education), bilgisayar
ortamli/destekli iletisim (computer-mediated communicaitons), internetle egitim internete
dayali/destekli egitim (internet based/aided education), gevrimigi egitim (online education)
kavramlari ile sik karsilagilmaktadir.

Cevrimici 6grenme ile ayni kavramlar Bu kavramlardan yola ¢ikarak alanyazinda gegen ve
benzeri birgoklari 6zellikle 1990°li yillarda ivme kazanan bilgisayar aglarindaki gelismelere
bagl olarak ortaya c¢ikmis kavramlardir. Bu tiir kavramlar, aslinda farkh uygulamalari
icermelerine karsin -basit bir anlatimla- bilgisayar aglarindan 6grenme-6gretme siireglerinde
yararlanilmasi uygulamalarini ifade etmek igin kullaniimaktadir. Tim dinyada oldugu gibi
Tiurkiye’de de uzmanlar kendi algilamalarina bagh olarak bu kavramlardan birini segip
kullanmaktadirlar. Gunimuzde c¢evrimi¢ci 6grenme (online learning) ve e-6grenme (e-
learning) kavramlari sik kullanildig1 gézlenmektedir. Bu kavram aslinda aynidir. E-6grenmenin
diger kavramlari da igine aldigi ve olayin felsefesini olusturdugu varsayilmaktadir.

E- 6grenme kavraminin ortaya ¢ikmasi uzun yillara dayanmamaktadir. Bilgisayar Destekli
Egitim ortaminin bilgisayar aglari ile bitinlesmesi sonucunca e-6grenme kavrami
olusmustur. Glinimuizde TV, radyo ve CDROM ’larin bu ortamda olup olmadig bilgisayar
teknolojisine bakis acisina baglidir. Bilgisayar donanim bilesenleri ile hem TV hem de
radyonun islevini yerine getirmektedirler. internet ortaminda teknoloji yardimiyla televizyon
izlemek ve radyo dinlemekde mimkindir. Bu baglamda Internet ortami e-6grenme
platformudur dersek hem radyo hem de televizyon bu platformun araglarindan biri haline
gelebilir. Glnlimizde gelistirilen e-6grenme sistemlerinde tv teknolojisinden de
faydalanilmaktadir. CDROM destegi e-6grenme ortamlarinda halen kullanilmaktadir.
internetin yaygilasmasi ile internet tabanh egitim uygulamalari hiz kazanmaya baslamis ve
sanayi sonrasi bilgi toplumuna gegcis ile egitim gereksinimleri ve egitim kavrami degismeye
baslamistir. Egitimle ilgili temel degisimlere bakacak olursak; 6grenme ihtiyaclar hizla
cesitlenerek artmakta ve bireylerin tiim yasamlari boyunca talep edecekleri bir hizmet haline
déniismektedir. Ogrenenler daha esnek, bireysellestiriimis ve erisimi kolay 6grenme
bicimleri talep etmektedirler.

Ozkul (2003) ‘a gdre muazzam bilgi iletimi ve bilgiye erisim kapasiteleriyle yeni bilgi
teknolojileri daha etkin ve vyaygin egitim modellerinin gelistirilebilmesine olanak
saglamaktadir. Taylor‘in inceledigi uzaktan egitim teknolojileri ile iliskilendirilmis uzaktan
egitim modellerine baktigimizda, 4. Nesil Esnek Ogrenme modelleri ile 5. Nesil Akilli Esnek
Ogrenme modellerinde internet teknolojisi kullanilmaktadir (Taylor, 2001). Bilgisayar
destekli ve internet destekli egitimden sonra yeni nesil 6grenme modelleri arasina e-
0grenme girmistir. E-6grenme ile birey bilgi yonetimi icin gerekli bilgiye kendi kendine
ogrenerek sahip olabilmektedir (Mutlu ve ark., 2005).

Cevrimici 6grenme ya da e-Ogrenme; internet teknolojileri, TV, hiicre telefon vb. elektronik
ortamlarda, egitimin materyalinin metin, ses, hareketli video, stil grafikleri, animasyon gibi
elektronik araclarla dagitilmasi ile gerceklesen 6grenme ve 6gretim faaliyetine verilen addir.
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Kullanilan ¢oklu ortam teknolojisi ile veri degis-tokusu ve isbirligi kolay saglanmaktadir.
Ogrenciler konumlandirmadan uzaktirlar, kendi imkanlari ile cevrimici derslere es zamanli
veya es zamansiz olarak erisirler (Ozkul, 2003; Morrison, 2003; Wright, 2005; Gondon ve Lin,
2005; Watkins, 2005; Dabbagh ve Banan-Ritland, 2005).

ASTD (2001) ‘ye gore, elektronik teknolojisi ile dagitilan ya da sahip olunan &6grenme
deneyimleri veya bicimlendirilmis egitim icerigi olarak tanimlanmaktadir. e-Ogrenme
ortamlarinda egitim ortaminin ylritilmesi, yonetilmesi, desteklenmesi internet teknolojileri
kullanilarak gerceklesmektedir (Morrison, 2003).
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1 E-OGRENME VE ICT

1980 lerden sonra dogan nesile net jenerasyonu - dogumsal sayisal deniyor. Bilgi
toplumunda yetiskin olmus olan ilk nesil bunlardir. Bilgi toplumu teknolojisini billing alti
algihyorlar.

Yakinsama
MEDYA ﬁag"’
Yayincihk S¥1 lin
Reklam Rlde 4
Film endiistrisi vba yo

l

Filmler
Haber
Reklam
Egitim

Online
eglence ve
Egitim

Interaktif
hizmetleri

Donanim ve yazilim
Telephony

Mikro BILGISAYAR Telekomu- Faks
Mini SCINECE NICATION Modem
Mainframe Veri isleme Ag vb

vb Tiketici elektronigi Altyapi

ICT ne demektir ?

ICT = Bilgi Teknolojisi + iletisim Teknolojisi

Kisaltma "information and communication technology" nin bas harflerinden olusuyor daha
basit ifade etmek gerekirse info-communication technology’den. Peki béyle bir kavramin
gelisiminin arka planinda ne var ?

E-6grenme bakis
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Teknolojik kesisme, kiiresellesme

Sososyologlar 20inci yiizyih teknolojik kesisme ve kiiresellesme yiizyil olarak tanimhyorlar.
Erken doénem benzer teknolojiler asamali olarak sayisal teknoloji tabanli bir ¢aga doénisti.
Son yilllarda dijital video ve teleziyonlar gikti, 6rnegin analog telefon hatlar yerlerini yavas
yavas dijital ¢oziimlere birakti.

Asagidaki sanayi sektorleri :

e bilgisayar teknolojisi ve bilgisayarli aglar,
e baberlesme (telefon, fax), ve
o gorsel isitsel uygulamalar (TV, radyo, eglendirici uygulamalar ).

sayisallasma sonucu giderek birlesmekte.

Biz buna teknolojik kesisme diyoruz. Cep telefonlari fotograf ¢gekmek icin , miizik dinlemek
icin  kullanilabiliyor. Kiiciik haberlesme cihazlariyla internete baglanabiliyor, TV
seyredebiliyor radyo dinleyebiliyor telefon edebiliyoruz.

Haberlesme Teknolojilerinin geligimi

19. cu yuzyihn sonlariyla 20 inci ylUzyilin baslarinda telgraf, telefon, radyo ve televizyon
benzeri icatlarla bireyler arasinda iletisim devrim yasamistir. Bu icatlarin temelinde elektrik
ve manyetik bilim alanlarinin bilimsel giktilari yatar.

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi - Neumann-prensipleriyle bilgisayar (1940-
1955)

Goldstein ve Burks'un elektronik bilgisayar uygulamalarinin mantiksal yapisiyla ilgili
prensipleri 1946 yilinda yayinlanmistir. Ilk kurulu program kontrolll bilgisayar olan - UNIVAC
(1951) — satis icin belirgin bir ihtiyaca cevap vermeden yapilmistir.

ikinci ve Giglincii nesil bilgisayarlar (1960-1980)

ilk transistdr 1947 yilinda Bell Laboratuvarlarinda bulundu.Transistér ve demir halka
sistemlerinin kullanimiyla ikinci nesil bilgisayarlar , 6nceki bilgisayarlardan daha kigik
boyutta ve daha az isinir halde , depolama kapasiteleri ve hizlari daha yiksek olarak ortaya
ciktl.

Yiksek performansh kisisel bilgisayarlarin yayillmasi ve diziistii
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi (1980'den giiniimiize until )

1958 yilinda de (IC) entegre devre icat oldu onunla birlikte de yeni bir dénem |,
mikroelektronik doénemi basladi. Entegre devreler kullanilarak yapilan dglnct nesil
bilgisayarlar dénemi geldi.. Saniyede milyonlarca islem uygulamasi desteklenmis oldu.
Bilgisayarlarda kitlesel uygulamalar 1960 Ii yillarin sonunda basladi ancak minyatirizasyon
gerekiyordu, bu cok siiratli oldu. VLSI (¢cok buyik ¢apta timlesim). uygulamalariyla 1971 de
dordiinci nesil bilgisayara gelindi. INTEL ilk mikro islemciyi buldu: binlerce aktif devre
birimlerinin temel islevleri bir cipe sigdi. 1981'de IBM Intel 8088'e dayanan ilk kisisel
bilgisayari PC (Personal Computer) i agiklad.
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Depolama kapasitesinin artiriimasi

Bilgisayarlarin surati artarken, depolama kapasitesi sinirlayici olmaya basladi. Von Neumm
prensipli bilgisayarlar ¢iktiginda data ve program kayit igin manyetik bilgi depolama ¢6ziimi
kullanildi. Manyetik dramlarla baslayip 1951 de Gglinci nesil sistemler icin manyetik teyplere
gecisten sonra dordiinci nesil genis optik saklama kapasitesine ulasildi.

Bilgisayar aglari
Bilgi iletisimde en buyiik sigrama 1970 li yillarda bilgisayar aglarinin gelistirilmesiyle oldu.

Bu sayede 1990 lardan giinimulze eposta, web gibi internet uygulamalari yaygin olarak
kuruldu ve data transfer hizinin artisi ve Internetin temel kapasitesi artti.

internet teknolojilerindeki sasirtici gelisme giimiiniizde “kiiresellesme” dedigimizi yaratti.

Kuresellesme sireglerin diinya c¢apinda standardizasyonu (evrensellestirme) ve farkh
alanlarda guinlik yasamimizda yol agtigi etkilerdir. Ekonomik, finansal ve kiltirel (dilsel)
kiresellesme glinlik yasamimiza yon veriyor. (globalizacio.lap.hu).

Multimedya

Multimedya teknolojileri , sayisallasmis multimedya bilgiyi ( resim, video, muzik) diinyanin
herhangi bir yerinden hizla ve yiiksek kalitede donanim destekli génderip , almaya
,dinlemeye izin veriyor .

GuUnlUmuzde kablosuz teknolojiler merkezli haberlesme sektériinde yasiyoruz . Cep
telefonlari gérilmemis hizda ve evrensel olarak benimsenmis durumda. Gelecek nesil icin e-
o6grenimde yeni bir konsept mimkiin goriiniiyor “ m-6grenme” veya “ mobil 6grenme” . Cep
teknolojileri Gizerinden verilen egitimi kastediyoruz.

Sosyologlara gore, bilgi ve haberlesme teknolojilerinde son 50 yilda meydana gelen
degisiklikler insan yasaminda sanayi devrimi olarak 6nem tasiyor.

“

Bilgi toplumu “ diinya ¢apinda” bilgi modeli dir. insan medeniyeti ve kiiltirinin timini
kapsar. 20 inci ylzyilin sonunda baslayip yayilmistir. Baslangici ise 1960 ve 1970 li yillardir.
Bilgi toplumu , bilgi tabanli oldugu, bilginin deger oldugu, bilgi tabanli bir ekonomiye dayanir.

Bilgi toplumunda, yiiksek kalitede teknik yatinmlar ve siirekli yenilenen bilgi teknolojileri
bireylerin “ yasam boyu” 6grenmesini gerektirir ve egitim sisteminin yenilenmesi sorunu
ivedilikle 6ne cikar.
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Bilgisayar Tabanl egitim (CBT) yeni bir fikir degil . 1967 — yilinda bundan 40 yil énce —
Amerikan Bilisim raporu dergisi [1]Apollo misyonuna katilan astronotlarin gergek goreve
¢ikmadan once simulatérde ¢alisma yaptiklarini yazdi.1960 Ii yillarda, tren hizmetleri ve
hava kuvvetleri pilotlari tarafindan da bilgisayar kontrolli similasyon programlari kullanild.

O glinlerde egitmenler, 6grencilerin bilgisayarda fazla zaman harcadiklarindan yakiniyorlardi.

Harvard University profesérii Anthony Oettinger 1967 yilinda dusilincelerini  “Bilgisayar
korkulacak bir sey degil. Aslinda sorun 0Ogrencileri bilgisayarlarin esiri olmaktan nasil
kurtaracagimizdir” diye ifade etti.

internetin yaygin kullanimi ve multimedia systemlerinin gelisimi egitim uygulamalarini
dinamiklestirdi. 1990 h yillarin basinda Bilgisayar Tabanl Egitim CBT glinliimizdeki e-
o0grenmeye tasindi. 2004 yilinda ana hedef e-6grenme 2.0 oldu ve artik giinimizde e-
o6grenme 3.0 dan soz ediliyor.

E- 6grenme en bilinen tanimiyla , egitim ve 6gretim etkinligini artirmak icin bilgi iletisim
teknolojilerini (BIT) kullanan bir egitim yontemidir.

Asagidaki tableo e-6grenmeyle ilgili gelisim siirecindeki asamalari tanimlar.

Bilgisayar jenerasyonuyla ilgili zaman tanimi yaklasiktir. Bununla birlikte e-6grenme 1.0 ve
e-6grenme 2.0 arasindaki ayirim silikdir. E-6grenme 1.0 da 06grencile okur dinler ve
benimser. Etkilesim icin similasyon veya ¢ok kullanicili oyunlar disinda sinirli secenekleri
vardir. E-6grenme 2.0 da internet lizerinde etkilesimli bilgi paylasimi ve degisimi icin sayisiz
ara¢ bulunur. Kendi aralarinda organize olan topluluklar hizla gelismekte " egitmen" ve
"6grenci" farki belirsizlesmektedir.

BDO E-egitim 1.0 E-egitim 2.0
1860lar 1990lar 2004-
Resmi Egitim Resmi Olmayan Egitim
Cergeveler Web 2.0 araglarn
% Dar mimari, Pazar tarzi geligmeler— Cevrimigi yetkili araglann kolay kullaniminin hizh
w "Kathedral” tarzi LMS (EYS - sekilde yayllmasi
2 Egitim Yonetimi Sisterieri) gevrimigl yetkilendirme iletigim isbirligi
pexs geligtirme
3£ LMS LeMs Dijital yazi, resim ve
) g EYS EiYs vi de‘o|anrraya’ratnlmas: e Hizll mesajlagma Web glnllkleri,
" gt
g E (egitim yénetim (eglg'::;-::w yayimlanmasi i¢in kullamimi ;’::;a;:’,;?er:amnl:lgr Mk"’z:i:n(l’:: ol
o § sistemleri) Y. leri) kolay araglar ya
<
>
& erigim, arastirma isbirligi, yaraticilik, paylasma
3 QOgretmen ve Ogrencilerin, Yazar
(1] ve okuyucunun rolleri Bilginin transferin yerine, 8gretmenler egitimin planianmasi,
birbirinden kesin sekilde ylrdtilmesi ve gesitlendirilmesi igin yeni roller Ustlenmeliler -
aynimigtir. Uzaktan egitimin Ogrenciler bilginin yapilandiriimasi siirecinde aktif katiimci olmalari
merkezinde dgretmen ve egitim yonunde cesaretlendirilirler.
materyalleri {(igerikleri) vardir.
Web 1.0 Web 2.0
WebCT £7 R . _
‘ J a o SN ® Ni
| 138 | OO cBuN EBENing
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E-6grenme sistemlerinin (LMS ve LCMS) altin ¢agi 1990 h yillarin basindan Web 2.0
araglarinin ¢gikmaya baslamasina dayanir. Cogu kisi egitmen merkezli " sandal siniflar"
déneminin bittigini iddia ediyor. Moodle bu tir gercevelerin kullanimina iyi 6rnektir. 2010
yilinda dinyada 208 den fazla Ullkede 47 binden fazla gegerli sitesi bulunmaktadir
(moodle.org/stats/) .

2.0 e-6grenme sistemlerini entegre eden sistemleri kullanan kuruluslarin sayisinin arttig
gorualmastar.

2.0 6grenme sisteminin belli bash ozellikleri asagidaki gibidir.
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Cok sayida e-6grenme platformu vardir (zaman zaman Sanal Ogrenme ortami Virtual
Learning Environments veya VLEs olarak anilirlar ). Bu platformlar islevleri ve yararlariyla
genis bir karmasa ve cesitlilik arzeder. Ozelliklerine bakildiginda bir multimedya egitim CD
siyle Moodle platformunu farkli e-6grenme ¢éziimleri olarak algilamak mimkin ¢lnki ikisi
de 6zglin yazilm uygulamalaridir. Bununla birlikte birincil olarak, farkli e-6grenme sistemleri
ayni ihtiyaclara baska herhangi bir yazilim gibi cevap verebilmelidir. Ornegin :

e gilivenilir ve istikrarl islem,

e ulasilabilirlik ve ergonomik ihtiyaglara cevap veren ve bu konudaki yasalara uygun,
kullanici dostu arayuzlii , konforlu olmali

e kullanici faaliyetlerini izleyen araglara sahip olmali,

e otorite kurulabilmeli, kimlik dogrulamasi olabilmeli,

e barindirma bilgisayar ortamiyla uyumlu olmali,

o islem icin gereken sistem 6zelliklerini en altta tutmali,

e kolay kurulmali,

o cevrimici kullanici destekli olmalidir,

o vyazilim ve igerigi giincelleme segenegi verilmeli ,

o verimlilik destegi verilmeli,

Egitim yaziliminin temel 6zellikleri :

e Ogrenme materyelini farkh bicim ve formlarda verebilmeli,
o verilen bilginin uygulanmasinda ve kullaniminda kullaniciya destek vermeli ,
e Ogrenme slirecinin sonugclarini tayin etmeli ve egitmene geri bildirim vermeli.

Eski cevrimdisi egitim programlari (CBT benzeri birinci nesil e-6grenme urinleri ) yukardaki
ihtiyaclarin ¢ogunu sagliyor. Bununla birlikte Multimedia CD ler etkileyici gorinselerde
icerikleri cok statikdir icerigi glincellemek veya vyenilemek zor olabilir. Tek kullanici
multimedya vyaklasimi geleneksel bir egitim yaklasimini yansitiyor: bilgiyi vermek,
genisletmek ve edinilen bilgiyi 6lcmek. Multimedia hazirlamak geleneksel egitimde bir film
hazirlamaya benzetilebilir

Beklenen pedagojik hedeflere ulasan yiliksek kalitede multimedia CD 6rneklerinden fazlasiyla
bulmak zordur. Bununla birlikte istisnalar da vardir, 6rnek vermek gerekirse pek ¢ok okul dil
egitimi dizisi olan ve yillar once okullara girmis olan "Tell Me More" — kullaniyor.

Off-line sistemlerde interaktivite standart bir gereklilik. Teknik olarak kolaylikla uygulanabilir
(yazihm dizeyinde) ¢inki bir mouse kliki bile interaktivite sayilir. Ancak gercek pedagojik
hedeflerle interaktivite yaratmak zor olabilir.

internette yer alan cevrimici platformlar ikinci nesil bilgisayar tabanli 8grenme yenilikleridir
ve e-0grenme 1.0 olarak siniflanirlar.

Bu tir geleneksel 6grenme ortamlarn genelde bilgisayar agi Gzerinde kullanilmak igin
gelistirilmistir. Ogrenme Sistemi bazi kurumsal hizmetleri de barindirabilir 6rnegin 6grenci
kayitlari ve sinavlarini barindirabilir. Hizmetler iki ana grupta kategorize edilmelidir:

e Ogrenme slrecini ve 6grenmeyle ilgili idari isleri desteklemek,
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o icerik gelistirme, yayinlama ve gilincellemeyi desteklemek.

Ogrenme siirecini destekleyen alt sisteme Ogrenme Yonetim Sistemi /. Learning
Management System — LMS. LMS nin gorevleri sunlardir:

otoriteyle ilgili ydnetim, yonetime giris, 6grenci kayit etme ,presentation of lessons,
degerlendirmeyle ilgili yonetim, 6grencilerin yapmasi gerekenlerin takvimlendirilmesi
uygulama igin segenek saglama,

kurs hocasinin faaliyetlerini desteklemek

o kurs duzenlemek,

kayitlari diizenlemek ,

o ogrencilerin faaliyet ve performansini kayit etmek ,

o ogrencilerin performans degerlendirmesini yonetmek ,

o kayit ve istatistik Gretmek ,

egitmen ve 6grenciler arasindaki haberlesmeyi desteklemek

kalite yonetimini desteklemek, ornegi kurs degerlendirmesini 6grencilerin geri bildirimi
yoluyla yapmak.

(]

LCMS Igerik yonetim sisteminin gorevi: icerik yayinlama, kayit etme ve 6grenme materyelinin
bakimini destekler .

Asagidaki sekil online e-6grenme ¢ergevesinin semasidir.

Karma sistemlerde, Ogrenciler, merkezi sunucudan egitim icerigini kendi bilgisayarlarina
indirir ve aga baglanmadan kullanir. Ogrenciler kendi bilgisayarlarinda calisirken, data ( test
sonuglari gibi) lokalde tutulur ve networke yeniden baglanmaya calistiklarinda data merkezi
veritabanina gider (system local ile agdaki veritabanlarini her baglantida senkronize eder ).
Microsoft egitim kurslari bu tir karma sistemle galisir Microsoft Sertifikali Partner programi
da boyle galisir. Bu ornekte 6grenciye ¢ok miktarda kurs dersleri verilir ve 6zel akredite
edilmis sinav merkezinde ¢evrimigi sinav yapilir (belli bir tlkede).

Ogrenci veritabani

veritabani 6grenme
siirecinin kayit
(6grencinin veri, testler,
sonuglar, zaman
vb 6grenme i¢in harcanan)

el Ypnetici
%  Ogrenci ‘.

Yiizey 6grenme -~

) ~ - Ogretmen- -
Miifredat veritabani - . .
dersler, testler, MUfredat dizenleme
egzersizleri, s e e

kavram sozligu

B
S ¥

Ogrenme surecinin
izlenmesi ylizey

E-6grenme bakis




KATILIMCILAR VE GOREVLER

Platformlarda desteklenen gorevler LMS ve LCMS lerde ayridir. Hangi ziyaretgiler ve kurs
katihmcilari neyi gorebilir ve hangi hizmetlere ulasabilir, hangi yetkilere sahip olabilir bunlar
atanacak rol ve izinlere baghdir. Yoneticiler en {ist pozisyon ve yetkinlikte ziyaretgiler ise en
disiik dizeydedir. Yetki dagitimi system yoneticisine aittir ancak giris prosedurleri ve girisi
(LMS) platformu destekler.

LMS , kurs egitmenlerini bazi idari calismalarin disinda birakir. Ornegin bulunmadiklari
zamani kayit etmek zorunda degillerdir ve 6grencilerin testlerini diizeltmek zorunda da
degillerdir. Bunlar otomatik olarak yapilir.

Tenegen’de , e-dgrenme iceriginin yazarina egitmen denir. Ogrencilere yardim eden ve
gozetim yapan 6gretmene tutor denir. Bu yeni Ginvan Ustlendikleri geleneksel olmayan roli
anlatmaya yeter. Ornegin, egitmen 6grenci faaliyetlerini planlar ve mesleki yeterlilik ve kurs
iceriginin gegerliliginden sorumludur.

ister uzaktan egitim ister tam giin kurslar olsun, &gretmenin rolii ¢cok dnemlidir. ICT nin
O0gretmenlerin gorevini azaltan ag teknolojileri oldugunu diisinmeden 6nce onlari on-line
kurslarda nelerin bekledigine bir goz atin:

o Ogrenme hedefleri gozetilmelidir, mufredat ve alistirmalar hedefler dogrultusunda
planlanmalidir,
Dersler, alistirmalar ve testler hazirlanip 6nceden yiklenmelidir,
Verilen LMS de 6grenci faaliyetleri planlanip organize edilmelidir,
Surekli mevcudiyet gereklidir ! Ogrenci faaliyetleri takip edilmeli ve bireysel olarak
degerlendirilmelidir. Her kiglk eylemde bir geri bildirim olmalidir( yoksa motivasyonlari
kaybolur).

Bu tur ortamda her 6grenciyi bireysel olarak desteklemek zorunda olmak s6z konusu olabilir.
Bu gercek bir sinifta mimkin olmayan bir seydir ve ¢ok zaman alabilir ! bu diizeydeki
faaliyeti destekleyen business modelini bulmak gercek bir zorluktur. Bu tir bir destegi kim
odeyecek ?

Okullar icin e-6grenme cercevesinin avantajlar nelerdir ? Bazilari 6gretmenlere fazladan is
cikarmaktan baska bir sey olmadigini dislintiyor. Ancak, e-6greme cercevesi egiticileri bu
uzun yolda destekleyecek somut seceneklere sahiptir Ornegin elektronik olarak saklanan
dersler yayinlanabilir, dizeltilebilir ve istenen zamanda yeniden kullanilabilir 6zellikte
tutulabilir. Bu yolla ortak bir havuz yapilip kullanilabilir. Meslektaslar egitim materyellerini
paylasabilir, birbirine destek olabilir ve mesleki bir topluluk icinde gelisebilirler..

E-6grenme cerceveleri tim dinyada pekcok vyiksek egitim kurumunda yaygindir.
Okutmanlar bircok linkten dersleri yiikleyip, sinavlari yonetebilirler ve 6zel kosullar
uygulayabilirler Bu tir platformlar tipik e-6grenme 1.0 Grinlerdir kurumsallasmis egitimin
sanal modelidirler. Kati, egitmen ve icerik odakh, katiimcilarin sisteme katkisi
beklenmemektedir. Olsa olsa bilgi tabanli icerigin pasif tiketicisidirler.
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HABERLESME VE iSBIRLIGI

Offline ¢dziimlerin aksine,internette, e-6grenme cercevesinin biiyiik avantaji katilimcilar
arasinda isbirligi ve haberlesme potansiyeli yaratmasidir. “Geleneksel” haberlesme firsatlari:

e-posta,

chat,

forum , ve

video konferanstir.

Web teknolojileri gelistiinden bu liste kisa zamanda uzayacaktir (web 2.0 ve gelecek
semantic web )

SONUC OLARAK...

Cergevenin gelistirilmesi 1990 Ii yillarda basladi. ilk ¢éziimler, bir sey yaratmadiklari ancak
geleneksel egitimin kotl uygulamalarini tutup modern teknolojik ortama koyduklari igin
elestirildi. Bu tiir sonuglarin eskimesine izin verilmedi ¢linkii glinimuzdeki sisteme dayanan
kurululuslar ayakta kaldigi siirece destekledikleri fonksiyonlar da ayakta kahyor.

Ote yandan ve en 6nemlisi, modern cerceveler 6ncekilere gére daha agik. Isbirligini
desteklemeye yatkinlar ve web 2.0 teknolojilerinin en son araglarini entegre etmeye
cahsiyorlar. Moodle web2 uyumlu platformlarin bir 6rnegi.

TeNeGEN

Home » forum » Forums » Agora » Liitfen kendinizi tanitir misiniz?

'Display replies in nested farm o ||

Litfen kendinizi tanitir misiniz?
by Selin Yaliniz - Wednesday, 3 March 2010, 08:42 AM

Ben ingilizce Okutmani Selin Yaliniz

Edit | Delete | Reply

Ynt: Latfen kendinizi tanitir misiniz?
by Ozlem Gikerkigik Yolcu - Monday, 22 Noverber 2010, 01:30 PM

Bilgisayar Igletmeni, Ozel kalemde garev yapiyorum @)
Show parent | Edit | Spit | Delete | Reply

Ynt: Latfen kendinizi tanitir misiniz?
' by Ufuk Ergin - Monday, 22 November 2010, 02:00 PM
uFuk Ergin pazarlama 1. sinif

dzlem ablacim ders galigamiyorum moralim bozuluyo a4 leri gérdikge ya nasil biticek bu okul @
Show parent | Edit | Splt | Delete | Reply

‘Ynt: Latfen kendinizi tanitir misiniz?

by Ozlem Gikerkigik Yolcu - Monday, 22 November 2010, 02:03 PM
hig anlamadan biter, biterrrr

Show parent | Edit | Split | Delete | Rephy

\ Ynt: Latfen kendinizi tanitir misiniz?
by Metin Ozturk - Thursday, 25 November 2010, 06:55 PM
1 bitti
2 bitti
3 yanladik @ 9oz agip kapatana kadar..
Show parent | Edit | Split | Delete | Rephy
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4 GELECEGIN OKULU?

Soldaki resim oldukga i¢ karartici gérinuyor, 6zellikle boylesi siniflarda zaman gegirmis, bu
tir eski siralara oturmus olanlar igin. Ama, 6gretimin klasik tarzlarini sirdirmek gittikce
zorlasiyor.

Bilgi toplumu yeni bir sosyal gerilimin de tasiyicisi, soyle ki, ekonomik olarak gii¢li ve zayif
arasindaki sinir gittikce belirginlesiyor. Dijital bosluksa bir ulusun farkh sosyal siniflari ( fakir
yada belli azinlik topluluklarin geri kaldig1 ) veya farkli ekonomiler arasindaki bosluktan var
oluyor. Web kiltirinin gelismesinde, veya korunmasinda, bilgisayar ve internet temini
oldukg¢a 6nemli bir rol oynuyor, ama bu sadece teknolojik bir mesele degil. ABD’nin 6nceki
baskaninin da dedigi gibi: bilgisayarlar ve internet kisiyi asla daha d6nce tecriibe etmeyecegi
bir hizla fakirlikten cekip alabilir.

If a child does not learn
Information technology
he/she inevitably get to a
more unfavorable position
compared to others!

Computers!
Internet!

E-Learning!
Multimedia!

Internet is a greal
opportunity!

Those who have no access
to Internet are losers of the
information society!
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Bu yeni pedagojik ¢agla ilgili olarak, geleneksel egitim kosullarindan gelenlerin bir¢ok konuda
sipheci davranmasindan kaygilanmayin. Siliphesizki 21 inci yuzyilda bilgi ¢ok suratli
degismekte . Okul ¢cagindaki ¢ocuklar bir seyi hizla aradiklarinda daha az kitap okumakta, bir
referans kitabindan énce Web’e bakmayi tercih etmekte..

Ogretmenler, egitim sistemine, multimedia, internet, e-d6grenme, bilgisayar eklemenin
onlinde bircok engel oldugunu diisiinmekte.

Bu engellerden bazilari asagidaki gibidir:

Bu gorusgler igtenlikle dogrulanabilir ve pek ¢ok durumda gergektir. 21 inci yilizyilda
egitmenler, okullar ve ebeveynler yeni meydan okumalarla kargi karsiyadir.Egitmenler
yanlizca bu engellerler ve zorlamalarla miicedele etmek zorunda kalmayacaklar , bunun
yanisira Ogrenci ve ebeveynlere bunlarla miicadele edebilmeleri igin destek vermek
durumunda olacaklardir. Gengler arasinda artik ¢ok bilgisayar bagimlisi bulunmakta. Belkide
bu, genclerin bilgisayari, tasarimcilarin  beklemedigi bicimde kullanmasindan
kaynaklanmakta.

Gengler bilgisayar kullanimina timiyle batabilir; yanlizca online var olan Kkisilikler
gelistirebilir , tekli veya ¢ok kullanilicih oyunlarda saatler harcayabilirler. Ancak bilgisayar
oyunlari ve ortamlariyla ilgili olarak ebeveyn ve 6gretmenler ne biliyor? Bilgisayar tabanl
oyunlar g¢ocuklarimizi nasil etkiliyor ? Bilgisayar oyunlarini oynamanin vyararli yonleri
varmidir? Ebeveynler c¢ocuklara bilgisayar aliyorlar ¢lnkld onlarin ihtiyaci olduklarini
dusundukleri bir seyi sagliyorlar .

Bununla birlikte bilgisayarlar icin;

e kullanicilari yluzeysel yapiyor (distinmeye gerek yok deneme ve yanilma var ),

e kullanicilar havaya giriyor (Ben kullanabiliyorum ama annem babam kullanamiyor ),

e saldirganhk yaratiyor ; (sert oyunlar ve oyunlarin kontrolstiz oynanmasi ) diye iddialarda
vardir.

Eger E-6grenme metodlarinin kullanimiyla pedagoji yeniden gozden gecirilebilecekse, su
soru ortaya cikiyor : “okullarimiza e-6grenmeyi yerlestirecek yeterli kaynagimiz varmi?”

Okullarda yeterli bilgisayar varmi ?

Yeterli hizda internet baglantisi varmi ?

Yeterli kalitede kaynak varmi, web’de yeterli 6grenme materyeli varmi ?
Egitmenler e-6grenme uygulamalarina hazir ve istekli mi ?

Gecen yillarda, geleneksel egitim kurumlarinda IT altyapisi ciddi bicimde artmistir. Bununla
birlikte 2006 yilinda “ mesleki egitimde e-6grenme mifredati uygulanmasi ” konusunda
yapilan bir ankette orta Ogrenim okullarinin ¢ogunda bilgi teknolojilerinin kendisinin
ogretilecegi bilgisayarl siniflar saglanabiliyor.

Genelde bilgisayarli siniflarda geleneksel konulari 6gretmek icin az secenek bulunmakta. Bu
alanda bazi iyilestirmeler gerekmekte.

Ogretmenlerin cogu bilgi iletisim teknolojileri kullanimiyla ilgili temel uzmanliklara sahip. Son
yillarda,Avrupa’daki her egitmen temel bilgisayar egitmini tamamladi ve ¢cogunun yiiksek ICT
nitelikleri var.

ideal durum bilgisayar ve internetin &grenciler icin yanlizca eglence araci olmamasi,
egitmenler icin de ek is olmasi. Bunun igin, e-6grenme glindelik 6grenme agisindan etkin ve
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gercekei bir arag¢ haline geldi. Egitmenler iginde yeni 6grenme ve egitme metodlarinin
gelistirilmesinde yeni 6grenme firsatlari i¢in bir gereksinim.

E-OGRENME GERCEKTEN GELECEGIN OKULUMU?

E-6grenme ile geleneksel kitaplari online
kitaplara donustiirmekten ote seyleri
kastediyoruz.

Aglarin ve internetin gelisimi ve sayisal
yeni haberlesme araglariyla 6grenmede
yeni bir ¢ag basladi. Yanlizca yeni
6grenme  konseptlerin  tanimlanmasi
gerekmiyor , pedagoji, metodoloji, okul,
o6grenci, egitmen kavramlariyla ilgili tim
bildiklerimiz gOzden gecirilerek
gerektiginde yeniden yapilandiriimali.

Elbette, ylizylllara dayanan saygin egitim
sisemini bir gecede sayisallastirmak
mimkin degil. Bunu istermiydik ? Web bize hlg bir sey icin siparis tirl tasarim yapmamayi
dgretti ozellikle de egitim ve &gretim alaninda. lyi de bilgi caginin sundugu firsatlari
gdérmezden gelmeye calisabilirmiyiz? Ogretmenlerin, web in sundugu kaynaklar ve bilgi
olmadan sayisal diinyayi control etmeleri mimkin midur?
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5 ..COZUMLER

Elektronik 6grenme ortami kurarken ¢ok sayida gergeve ¢oziimleri vardir.

{ eCollege

Desire.

| Blackboard

Bemmadunemenc

Blackboard R.9 ~

| ) | | )
Supports ‘ 100-400K Supports
Select Academic Hopo | 1 i Entire
Departments ‘ Standard System Cost of License and w Infrast From Pornwb* University
| [ ]
www.deltainitiative.com @ delta initiative

Cok uluslu IT firmalar (6rnek olarak Microsoft, Cisco, IBM, SAP and Oracle) cesitli
karmasiklikta e-6grenme ¢6zlmleri sunuyorlar. Ayrica e-6grenme ¢dziimleri alaninda uzman
tedarikgiler vardir. bu tedarikgiler ¢ok uluslu veya ulusal olabilirler. ulusal tedarikgiler dil
alanindaki yerel farkhliklardan yararlanma egilimindedirler. Bu 6zel ¢6ziim tedarikgilerinin
¢ogunlugu kapanma yolunda ¢inki{ ¢6zim bir kurulusun tim gereksinimlerini karsilayacak
bicimde tasarlanmis.

Pazara acik kaynak toplulugundan yeni katilanlar var. Bunlar kamusal fonlanmis projeler
veya akademik arastirma projelerinden gelme egiliminde.

Acik kaynak ¢ozumleriyle 6zel ¢dzimler arasinda biyuk ve agikar fark vardir. Acik kaynak
¢o6ziimler web (izerinde programcilar toplulugu veya agi tarafindan gelistirilmekte. Ozel
¢O6zumler tek bir laboratuarda sahiplerinin gereksinimleri dogrultusunda gelistirilmektedirler.

Bir kurulus tarafindan her ne tiir bir teknoloji ulgulanmis olsada, her zaman 6denmesi
gereken bir maliyet vardir. Bu maliyet; lisans, kurulum , bakim ve platformda calisan kisilerin
maaslaridir.

Gunidmuzdel acik kaynak ile 6zel ¢ozimlerin profesyonel diizeyleri karsilastirilabilir. Cok
sayida e-Bgrenme araci , platformu ve hizmeti tedarikgisi vardir. e-Ogrenme cagi dergisi 27
LCMS ile 150 LMS ¢6zuml tedarikgisini  www.elearningage.co.uk/suppliers.aspx
( 1/4/2010tarihinde erisilmistir). The Tenegen Toplulugu asagidaki sisteme goére calismistir.
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Sulinet Sayisal Ogrenme Veritabani (sdt.sulinet.hu)

Macar Sulinet kurulusu 2007 de Comenius-Edumedia-6dili almistir.. Multimedya, egitim
teknolojileri ve media didaktigi bilimsel kurulusu olan Pedagoji ve Enformasyon Cemiyeti
tarafindan ICT destekli egitici media alaninda seckin Urlinler igin verilmistir
www.sulinet.hu/tart/cikk/Rca/0/31710/1. Odiil, Macar Egitim Toplulugu Kamu Hizmetleri
firmasi ve Sulinet Program Ofisi temsilcileri tarafindan Berlinde alindi.

The SDT Sayisal Ogrenme Veritabani bir sayisal 6grenme malzemesi havuzudur. Egitmenler
ve orta O0grenim - meslek okulu 6grencileri SDT'de ylizlerce sayisal 6grenme materyeli
bulabilmektedir ve egitmenler bu havuzu kendi egitsel sayisal iriinleriyle genisletmeye ve
ishirligine davet ediliyorlar

Moodle (http://www.moodle.org/)

Moodle ilk olarak 1999 yilinda, Martin Dougiamas
tarafindan  tasarlanip  dagitilmistir.  Dougiamas
Avusturalyali programci ve bilimsel arastirmacidir.
Egitim ve icerik yonetimi saglayan acik kaynak kodlu
sistem olarak gergeklestirilmistir. Amaci , birinci nesil
cerceve sisteminin aksine yeni bir sistem gelistirerek
Ogrenci ve egitmenler arasinnda isbirligini
desteklemektir. Bu uygulamanin bu kadar kisa
zamanda nasil yayginlastigini  incelemek ilging
olacaktir. Belkide mikemmel teknik ozelliklerinden
otiridir bu.

az glic kaynagi gerektirir

cok dilde mevcuttur,

uygulamak icin yanlizca bir tarayici gerekmektedir.

uluslararasi standartlan desteklemektedir (SCORM, IMS, vb.),

ciddi bir yenilikgi destegi vardir ,

kurulumu c¢ok basittir,

data boyutunda distaki bir veritabanina baglanabilir ,

yabanci diller dahil iyi dokiiman destegi vardir,

web 2.0 hizmetlerini desteklemektedir (chat, forum, blog, Wikipedia)

Moodle Statistics

Total known sites

Total registrations Mew registrations

49000

44100

39200+
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Moodle kullanicilari topluluguna sirekli yeni enstitiler katilmaktadir. Asil biyime kullanici
sayisinda ve sitelerdeki eslik eden sekille gérilebilir moodle.org/stats/ ( 1/4/2010 tarihinde
ulasiimistir).

ILIAS (http://www.ilias.de/ios/ )

ILIAS web tabanli, bir e-6grenme platformudur ve LMS ile LCMS
hizmetlerinin  ikisini  birden verir. Kéln  Universitesi  nin
koordinasyonunda gelistirilmistir (PHP, MySQL tabanl). 2000 yili eyl{l
ayindan buna acgik kaynak kodlu yazilim olarak dagitilmaktadir.
Uygulama istatistiklerini kontrol etmek ilging olabilir . Sourceforge
(http://www.sourceforge.org/) istatistiklerini buradan goérebilirsiniz -
www.ohloh.net/p/ilias?ref=WidgetProjectThinBadge.

(01/04/2010 tarihinde erisilmistir ). ILIAS igin 95 kayith yikleme vardir. llias'in kendi
istatistikleri de vardir www.ilias.de/docu/goto docu Im 470.html (01/04/2010 tarihinde
erisilmistir).

Blackboard (http://www.blackboard.com/) ——2

E-6grenme UrUnunin ilk strimd 2000 yihinda Blackboard
Courselnfo LLC olarak markalanmistir.. Blackboard 2004 yilinda
halka acilmistir. Blackboard software yazilmi 60 dan fazla lilkede
3700 egitim kurulusu tarafindan kullaniimaktadir ve sistem
yoneticilerinin tercihidir. Ozel bir yazilimdir ve beraberinde kayda me—

deger yatirnm maliteyi getirir. s
Blackboard
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Standardizasyonun genel amaglarindan biri kaynagi kayit etmek. Aynisi e-6grenmede de
gecerlidir. E-0grenme standartlarinin ana sonuglarindan biri " 6grenme nesnesi" konseptine
dayanir.

Ogrenme nesnesi bir kaynaktir, genelde sayisal ve web tabanlidir ve 6grenmeyi desteklemek
icin tekrar tekrar kullanilabilir. (en.wikipedia.org/wiki/Learning object 01/04/2010 tarihinde
erisildi.)

Birimleri karistirmadan bulabilmek ( kitaplarin birer kitiiphane kataloglarinda olmasi gibi ve
onlari sayisal veritabanlarinda asagidaki tanimli sifatlariyla stoklamak igin sayisal igerikleri
Ogelere ayirmanin avantajlari vardir (kavramlar, alistirmalar, gorseller, vb..),

e Aramayi ve tarayiclyla gezinmeyi her zaman olarak ayarlayip,

e Oteki derslerin yeniden kullanimini destekleyip, farkli ihtiyaglara cevap vermek igin
kisilestirilmis yaratmak, diger derslerin yeniden kullaniimasini desteklemek.

o Ogeleri farkli ortam veya gergevelerde kullanmak

OGRENME NESNELERI

E-6grenme terminoloisinde - metodolojik arastirmalar sonucunda gelistirilmis
nesnesi konseptinin dnde gelen roli vardir.

6grenme

Ogrenme Nesnesi (LO) — didactic ve metodoloji anlaminda derslerin temel dgesi olun tekrar
bolinemez . Bireysel anlami vardir ve bireysel algilanmalidir. Arada sirada daha ¢ok baslkta
daha ¢ok konuda kullanilabilir ( sayisal sézliige girise benzetilir ) Ornekler: grafikler, resimler,
animasyonlar, video klipler, sinavlar, tanimlar, kavram tanimlari, alistirmalar, formiiller vb.

Bu kavramin gelisimi li¢c temel ihtiya¢ctan dogmustur :

o e-0grenme gelistirme maliyetlerini disirme ihtiyaci,
o sayisal olarak saklanan varliklar bulup erismek,
o telif haklarini korumak igin e-6grenme Urinleri tanimlama ihtiyaci

Ogrenme Nesneleri Metadasi — LOM

Sayisal diinyada, bilgisayarlarin bir resim icerigini veya sayisal sesin icerigini arayamadigini
anlamak icin fazla deneyime gerek yok.

Eger sayisal olarak stoklanmis bir resim Internette bulunmasi gerekiyorsa, icerigiyle ilgili bazi
tanimlar verilmelidir. Veritabaninda birer resim ararken sanatg¢inin adi, resim adi veya yapilis
tarihi resmin sayisal versiyonunda saklandiysa mimkiindir. "resmin adi" ve "sanat¢inin adi
name " metada ornekleridir yani datalarla ilgili datalar.

E-6grenme c¢ozlimleri " 6grenme nesnesi metadasi " yaklasimini kullanir. Bu yaklasim

asagidaki gerekliliklere cevap vermeli:

e Yeniden kullanilabilirlik — tanimli metadalarla birer durum icin gelistirilen LO'lar bir
veritabaninda saklanabilir. Bu tarz Ogrenme Nesneleri ilerde bulunup baska bir durumda
kullanilabilir. LO lari yeni dersler icin kullanabiliriz.

e Esneklik — Los yardimiyla belli birer hedef gruba yonelik dersler yapilabilir .
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e Aynilik — LOlar yapildiginda onlari birgok 6grenme platformunda basitce organize
edebilmek igin standartlar uygulanmalidir.

e Yenileme — gerektiginde; eski , siiresi gegmis tim dersler yeniden yazilmadan basitge
degistirilebilir .

o Tasarruf — yeniden kullanabilirlik 6grenme igerigi Gretim maliyetlerini dlslriyor.

Product At-A-Glance

Sample Images of this Item
Seller's Description

Are you looking for a fun activity for Christmas? When you purchase this
presentation you will receive atotal of 18 slides. There are seven question slides
along with seven answer slides. | use this presentation

Detailed product description =

ST A

K-12 Subject Area: Social Studies - History | U.5. History

Grade Level(s): 4th, 5th, 6th, Tth, 8th, Homeschooler

Teaching Duration: MNIA

Type of Resource: Fun Stuff, Games, Power Point Presentations

File Type: - Presentation (Fowerpoint) File
shd De =ure that you have an application to open
ppr this file type before downioading andior

purchasing
File Size: 1.20 MB
Share it: B

Yukardaki resimde bir egitmenin cevrimici havuzda yayinlanan bir 6grenme nesnesinin
metadatasini goriiyorsunuz. — Amerika’da egitmenlerin eserlerini birbiriyle paylasabildigi
bir pazar yerinde kullaniimistir . Bu sitede tim diinyadan egitmenler kendi eserlerini ,
araglari hatta tim derslerini paylasiyordu. sayisal icerigi parasiz olarak secip degerlendirip
indirme firsati yaratiyor.

STANDART KURULUSLARI

Havacilik Sanayi CBT Komitesi (AICC)

AICC (bakiniz httphttp://www.aicc.org/) firmalar icin bilgisayar destekli egitim metodlari
uygulayan bir kurulustur. 1998 yilinda kurulmustur. Bilgisayar tabanli egitim paketleri
gelistirilmesi ve arabuluculugu icin standart ve tavsiyeler gelistiriyor. Standartlar yalnizca
havacilik endustrisinde degil diinyadaki oteki endistrilerde de kullaniliyor. AICC mesru
standartlar haline geldi.

Instructional Management Systems (IMS)

IMS e- 6grenme alaninda standart yenilik, iyi uygulama , Ust diizeyde egitim etkileri tescil
etmeyi destekleyen bir kurulustur .

Bu standart IMS Global Ogrenme Konsorsiyumu tarafindan koyulmus ve siirdiriilmektedir -
uluslararasi kar amaci gitmeyen bir kurulustur ve isteyen herkes serbestce katilabilir
(www.imsglobal.org/aboutims.html). IMS standartlari asagidaki alanlarda siklikla
kullaniimaktadir:

testler, sinavlar

icerik gelistirme,

metadata,

ogrenci bilgileri,

firma bilgileri (6grenme metodolojisi, giris diizenlemeleri vb.).
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IEEE Ogrenme Teknoloji Standartlari Komitesi (LTSC)

Elektrik Elektronik Mihendisleri enstitlisi kar amaci giitmeyen bir ittifak olup farkh teknik
alanlarda binlerce aktif Gyesi vardir. Baska isler arasinda, bilgisayar haberlesme agi
standartlarinin baslica gelistiricisi olmustur. E-6g8renme sistemleri (zerine uzmanlasmis
meslek  komitesi IEEE  LTSC (Ogrenme Teknoloji  Standartlan  Komitesi -
www.ieeeltsc.org:8080/Plone), 20 calisma grubu ile komite standardizasyon i¢in asagidaki e-
0grenme gergeve sisteminini tasarlamistir:

1. Genel-yapi, referans model, kavram sozligu
2. Ogrencilerle ilgili hizmetler ( 6grenci tanima, dgrenci profilleri, égrenci faaliyetlerinin
degerlendirilmesi)

3. icerik baglantil hizmetler — saklama, sikistirma, organize etme ve mifredatin
surdurilmesi .

4. Data ve Metadata — saklama yapisi, sistemizasyon vb.

5. Tamamlayici uygulamalar- yazilim ortami

ileri Dagitilmis Ogrenme

ADL (Advanced Distributed Learning- ileri Dagitilmis Ogrenme ) Amerikan Savunma Bakanlig
ve Beyaz Bilim ve Teknoloji politikalari ofisi tarafindan 1997 yilinda kurulmustur.
(www.adInet.gov/Pages/Default.aspx).

Paylasilabilir icerik Nesnesi Referans Modeli - SCORM

ADL’nin hedefleri misterinin kisisellestirilmis ihtiyaclarina cevap verecek en st dizeyde
elektronik egitimi vermektir. SCORM standartlari web tabanli icerik icin yapisal model olmak
Gzere hazirlanmistir ve IEEELTSC ve IMS standartlarinin sonuglarini birlestirmeye calisiyor.
Yeniden kullanma kriterlerine odaklaniyor.

Standart Siireci

E-6grenme pazan biyladuginden, online kullanilabilen 6grenme malzemesi miktari da
artmakta. icerik gelistirme icin kullanilan arag sayisi, icerik yénetimi icin uygulamalar ve
icerik saglama de artmaktadir. Metada icin ortak standartlar, 6grenme nesneleri, ve
6grenme mimarisi e-6grenmenin basarisi icin zorunludur. Son bes yildir 6grenme nesneleri
icin benzer standartlar konusunda c¢alismalar tim diinyada siriyor. Buna IEEE Learning
Technology Standarts Komitesi ,cin Ogrenme Nesnesi Metadata's, bilgisayar yoluyla kural
koyma, ders sekanslari 6grenci profili ve benzeri konularda akredite standartlar hazirlanmasi
dahildir.
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Standart gelistirme silreci yukarda sayilan kuruluslarin ¢alisma bigimlerinin tamamini
kapsiyor ve asagidaki semada gorilebilir.

Tim bu standartlar web' in kendisinin yapi bloklari loan W3C XML standardi (izerine
kurulmustur (burdan ISO SGMLstandartlart). XML in HTML hali standart kullanmanin degerini
gosterir ve pek ¢cok kurulus bilirki yanhzca XML kullanmak yeterli bir standarttir, i.e. yanhzca
paketleme veya tanim degil icerik icin standart kullanir.
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Multimedya ile ilgili 6nemli 6zelliklerden bir tanesi: pek ¢ok kanal kullanarak, ayni anda pek
¢ok duyu organini hedef alan bilgileri iletir (6rnegin, dinleyerek ve gérerek).

Arastirmalar, ayni anda pek ¢ok algilama organini kullandigimizda, birim zaman basina daha
fazla “bilgi” isleyebildigimizi ve bu sekilde multimedya ile 6grenmenin yogunlugunun
artabilecegini gostermektedir. Ortalama olarak insanlar duyduklan bilgilerin %20’sini,
gordikleri bilgilerin  %30'unu ve hem goriip hem duyduklar bilgilerin = %50’sini
hatirlayabilirler. Fakat en iyi sonug (%80), ders sirasinda gérmemiz, duymamiz ve “hareket
etmemiz” gerektigi zaman elde edilir.

Egitim amach multimedya — multimedya yazilimlari — egitim tasarimcilarina, &grenciyi
O0grenme surecine yogun bicimde dahil edebilmek icin pek ¢ok olanak sunar. Buna, kisisel
egitim yolunu se¢mek de dahildir. Mimkin olan bdtlinlesmis etkilesim yelpazesini
engelleyen sey bireysel vizyon ve yetenektir. Buna testler, sorun ¢ézme faaliyetleri, 6zel
similasyonlar ve animasyonlar, vs dahildir. Fakat hepsi, 6grenen kisinin de eylemde
bulunmasini gerektirmeli. Bilgisayar teknolojisinden elde edilmis olan “etkilesim” terimi,
yazilim sistemlerinin kullandigi belirli kullanici arabirimleri ve etkilesimleri araciligiyla kurulan
insan-bilgisayar iletisimine atifta bulunur. Bu terimin egitim amagcli multimedya s6zkonusu
oldugu zaman daha genis, 6zel bir anlami vardir ¢iinki etkilesim - yani 6grenen kisinin
oynadigl roll gozlemciden katilimciya gevirmek — 6grenim sirecinin etkinligini gelistirmek
acgisindan baskin bir etkendir.

Egitim amacl multimedya Ustline yogunlasan ve 90’larda yasanan e-6grenme gelisimleriyle
ilgili heyecana ragmen beklenen etkiler halen ortaya ¢ikmis degil: multimedya ¢oztimleri
Gzerine kurulu e-6grenme halen egitimi bastan yaratiimis degil. Egitim diinyasi artik bu
sevincin ve “e-egitim heyecaninin” ilk evresini geride birakmis durumda. Pek ¢cok 6gretmen
artik egitim amach multimedya icin olan gercek talep ve bu tarz egitimin okullardaki
ogrenme siirecini gelistirmekteki etkinligi hakkinda slipheci bir yaklasim igerisinde. 90’li
yillarda yogun bicimde reklami yapilmis olan multimedya cd gelisimi, e-6grenme tekniklerini
okullarin pedagojik ilkeleri ile butlinlestirmeyi basaramadi. Bu konuda basi ¢eken Glkelerde
bile.

MULTIMEDYA iLE YASANAN SORUN NEDIR?

Macaristan kaynakli karsilastirmali bir arastirmada (Nadasi, 2002), 6grenme sirecinde farkh
medya tekniklerini kullanmanin etkinligi su 6nemli sonuglar ortaya ¢ikardi:

1. Ogrenme ya da 6gretmedeki etkinlik acisindan “geleneksel” ya da elektronik medyanin
birbirinden énemli 6lglde iyi olmadigi kanitlandi.

2. Her yontem belirli (ek) bir firsat sunuyor fakat bundan ancak iyi belirlenmis bir 6grenme
ortaminda faydalanilabilir — kullanilan ydonteme uygun bir ortamda.

3. Ogrenmenin ne kadar etkin oldugu, egitim malzemesinin, ydntemin sunulus bigiminin
belirli 6zelliklerine ne kadar uyum sagladigina bagh.

4. Batin 6gretme malzemeleri her yontemde etkin olarak sunulamiyor.
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5. Yontemin sunulus bicimi segilerken, etkinlik agisindan, ©6grenen kisinin yasini,
yeteneklerini, bilissel seviyesini ve 6gretmenin elindeki araglari ne sekilde kullandigini
gbz oniinde bulundurmak ¢ok 6nemli.

6. Miikemmel bicimde detaylandiriimis ve etkinligi halihazirda kanitlanmig bir yontem
kétii kullanilabilir.

Ulusal bir arastirmaya gore (K. Radnoti, 2006), Macar Ogretmenlerin sadece %54’l
multimedyayi derslere dahil etmenin yararli olacagina inaniyorlar. %21’i bunun bazen yararli
olabilecegini ve %20’si de multimedyayi egitimde kullanmayi hakl ¢ikartacak higbir sey
olmadigini duisliniyorlar.

Bu neden boyle? Egitim amagh multimedya ile ilgili belirli sorunlar mi var?

Olumlu goriisler

“Onimizdeki yillarda multimedya, 6gretme agisindan radikal degisiklikler getirecek.
Ozellikle de zeki ogrenciler, geleneksel 6gretme yéntemlerinin &tesine bu sekilde
gecebileceklerini kesfettikleri zaman. Gergekten de bazi durumlarda 6gretmenler, bilgi ve
anlayisi veren temel kaynaklar yerine daha ¢ok 6grenme yolu lzerinde rehberler ya da akil
hocalari gibi olabilirler. Ogretmenler degil 6grenciler &gretme ve &grenme siirecinin
cekirdegi haline gelirler. Bu, egitimciler arasinda hassas ve yiksek seviyede siyasi bir
konudur. O yuzden egitim alanindaki yazillm ¢ogu zaman geleneksel 6gretmen temelli
yontemlere potansiyel bir alternatif olarak degil fakat 6grenme sirecini “zenginlestiren” bir
konu olarak sunulur.” (Tay Vaughan, 1994)

Olumsuz gériisler

“llk etapta yasanan ve genelde ‘abartmali reklam’ olarak tarif edilen hevesin ardindan,
egitimle baglantili e-igerige yonelik gercek talep ve bunun 6grenme siirecini gelistirebilecegi
ile ilgili artan siipheler vardir. (Avrupa Komisyonu, 2002) “Ogrenme, motivasyon lizerine
kuruludur ve 06gretmenler olmasa bu motivasyon kaybolurdu. (Educating the Net
Generation, 2005) “Girisilmis olan yogun cabalara ragmen e-Ogrenme sektérii halen
bolinmis durumdadir ve egitim silrecinde ICT’nin potansiyelini kullanabilmek ile ilgili pek
cok yanitlanmamis soru vardir. Bilgi toplumunda Avrupa’nin, ICT'nin ve 6grenmenin tam
meyvesini toplayabilmesi i¢in sanayi, egitim, kamu sektori ve 6zel sektordeki pek ¢ok cikar
grubu arasinda genis bir ortaklik gelistirilmesi gerekmektedir. (Avrupa’daki okullar tzerinde
ICT’nin etkisi ile ilgili arastirmalar, European Schoolnet, 2006)

Olumlu goriigler

“Acik uclu olmasi ve yazi, grafikler, video ve ses arasinda esnek kombinasyonlar saglamasi
sayesinde e-6grenme tasarimi daha kolay hale gelmistir. Tasarimcilarin, 1980’lerin basinda
Weizenbaum’un vizyonunda yer alan yaraticilar olmalar gerekir. Merak ile kesfetmeli ve
bilgi ile calismanin ¢ok acili ydontemleri tarafindan desteklenmeli.” (B. Holmes ve J. Gardner)

Olumsuz gorisler
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“Tabii ki, kimya dersi goren bir 6grenci, siklohekzanin yapisini 3 boyutlu olarak gorirse daha
iyi anlayabilir. Fakat bunu yaparken 6grencinin gelisimine ve algisina katkida bulunmak
yerine ilerlemesinden kiglk bir “yapitasini” ¢ikarmis oluruz. Uzayda birbiriyle baglantili
acilarin konumlarini hayal edip anlamaya ¢alismaktansa 6grenci oturur ve beyninin, kolayca
anlayabilecegi bir besin ile beslenmesini bekler. Ogrencinin uzay algisi gelismez ve uzayda
bulunan atomlarin konumlarini hayal edebilme yetenegi azalirsa, kristal bir kafesin yapisini
kafasinda canlandirabilme sansi da biyik olglide azalir (dikkatinizi soruna ¢ekmek igin
kimyadan bir érnek daha sunuyorum). Ogrenciler, lise egitimlerinin sonuna kadar pek ¢ok
seri Uretilmis zihinsel “destek” ve yapay bacak ile dayanabilirler tabii ki fakat 6grenme ve
o6gretmede kullanilan bu yol normal kabul edilemez...” (G. Hanczar, 2007)

Egitim amach multimedyanin gelisiminde pedagojik ve psikolojik ydontemlere 6zel vurgu
yapilir. Multimedya yazimlimlari ayni zamanda ergonomik gereksinimlere de 6zellikle dikkat
etmeli. Bazi malzemelerin  “egitim  amagh  multimedya” olarak tanimlanip
tanimlanamayacagini belirlemek oldukga kolaydir: malzemeler, anlayabilmeyi gelistirmek
amaciyla modern teknolojinin sundugu firsatlari devreye sokmuyorsa o zaman sadece basit
birer tanitma aracidirlar. Bu da su soruyu dogurur: egitim amagh multimedya ile ilgili

beklentileri karsilamak ne kadar zor?

EGITIM AMACLI MULTIMEDYANIN GELISTIRILMESi — BU NE DEMEK
OLUYOR?

£
E S
52
©
> 8

Multimedyanin dogru bicimde gelistirilmesi icin, iyi yonetilen bir proje cergevesinin iginde
pek cok uzmanin ishirligi yapmasi gerekir. Pedagojik hedeflere bagli olarak projenin boyutu
ve konusu, projenin isi genelde rehber tasarimcilarin, icerik gelistiricilerinin, editorlerin,
multimedya tasarimcilarinin (grafikerler, animatoérler), arabirim tasarimcilarinin, video
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yapimcilarinin (kameramanlar, film editérleri), mizisyenlerin, ses miihendislerinin ve yazilim
mihendislerinin katiimini gerektirebilecek bir takim isidir. Bu sebepten dolayi gelistirme
asamasi geleneksel okul kitaplari Giretmede deneyim gerektirebilecegi gibi hareketli film ve
yazilim sektorlerinin sanatina da ihtiya¢ duyabilir. Ortalama bir multimedya projesinin ana
evreleri su sekildedir:

Planlama ve maliyet
Tasarim ve yapim
Testler

Teslima

Tipki bir filmin yapiminda oldugu gibi tasarim asamasinda yaratici planlar, misveddeler ve
resimli senaryo taslaklari hazirlanmali. Medya unsurlari (resimler, grafikler, muzik, ses
efektleri, anlatimlar ve video klipleri yliksek kalite ile hazirlanmali. Birlestirildigi zaman son
derece karmasik olabilecek sistemin son hali yliksek gorsel ve anlamli sureklilik igeren
interaktif bir sunum olmal.)

“Bu glinlerde bilgisayarlar televizyona, kitaba ve ‘kendilerine’ benzeyebilirler. Egitim ve ev
pazarinda glinimuziln ticari egilimleri onlari mimkiin oldugunca televizyon benzeri hale
getirmek. Bu cabalarin arkasindaki milyarlarca dolarin yiki de bastan gikarici olacaktir.
Matbaanin icadindan 150 yil sonra, 1600 yilinda, ingiliz adalarinda en gok satan iki kitabin
incil ve astroloji kitaplari oldugunu hatirlayinca insanin akli basina geliyor. Gergek
devrimlerin ortaya ¢ikmasi ¢ok uzun zaman aliyor ¢linkii Mc Luhan’in da dedigi gibi, yeni bir
alandaki ilk icerik ve degerler her zaman eski yapitlardan elde edilir.” (Alan Kay, 1996)

ilk basta sorulan soruya yanit olarak, “multimedya” kavraminin ilk gelistirildigi zamanlarda
tamamen detaylandirilmadigi sdylenebilir. Bu da bazi sorunlari agiklamis olur. Bunun sebebi
ozellikle, konunun boyutunun ilk distintildigliinden daha biylk olmasidir. Stiphesiz, ¢ekici,
gorsel olarak sirikleyici animasyonlara sahip, egitici oyunlari ve pedagojik olarak onaylanmis
etkilesimi ile egitim amacli multimedya bu bilgi ¢aginda Ogretmenlerin kullanacaklari
araglarin arasinda onemli bir rol oynayacaktir. Fakat bazi gercekleri de gbz oOnilinde
bulundurmak gerekir:

Gelistirilmesi cok masraflidir
Dislik kaliteli multimedya yarardan ¢ok zarar verebilir
Bitln ders konularini multimedya ile sunmak mimkin degildir

Bu, “e-6grenim 2.0” devrinde, sadece egitim amacl multimedyanin bilgi toplumunun
beklentilerini karsilayabilecek ilgili pedagojik aracglar sunabilecegi yanilgisini astik. Bu
sebepten dolayl da artik, bltin ders icerigini multimedya animasyonlari ve benzesmeleri
seklinde gelistirmemiz gerektigi yanilgisini da geride birakmis bulunuyoruz.

Ag haline getirilmis egitim icin kullanilan web 2.0 araglari ve online ortakliklar 6n plana
cikiyor olsalar da multimedya halen 6nem tasiyor. Fakat e-6grenim alaninin “krali” olarak
degil, 6gretmenlerin ilgili durumlarda kullanabilecekleri egitim araclari olarak.

“Bu yeni cesit ‘dinamik medyayl’ bugiin yapmak kolay fakat cok pahali. Yine de butilin
Ulkenin anlayip yapabilecegi bir yatirim tiirii. Ben halen bunun, 6grenmeye ve diisinmeye
asik bir kultirde bldyimeye gercgek bir alternatif oldugunu distinmiyorum. Fakat boyle bir
kiltirde bu tir yeni medya herkesin ¢cok daha derine, farkli yollara gitmesine ve bugiin en
iyi kitaplarla bile mimkin olmayan sekilde diinya hakkinda fikir sahibi olmasina yardimci
olur. Boyle bir kiltir olmadan, hizla yaklasan siradaki Karanlik Cagi durdurmak igin bu tir
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medyaya kesinlikle ihtiya¢ var.” (Alan Kay, 1996)

GELISTIRMEDE OGRETMENLERIN ROLU

Gordugimiz gibi, multimedyanin gelistiriimesinde genelde film
endustrisinden, yazilim sektoriinden ve diger vyaratici
alanlardan uzmanlar rol oynarlar. Multimedyanin gelistirilmesi
kisisel bir atihm degildir (her ne kadar Leonardo da Vinci ayni
anda hem bilim adami, hem mimar, hem yaratici tasarimci hem
de sair olmus olsa da!)

Fakat egitim amacgh multimedya, Ogretmenlerin tecribesi
olmadan basarili olamaz. Ggretmenler, rehber tasarimcilar,
yazarlar, pedagojik ya da yontem hakkinda uzmanlar olarak
gelistirme siirecinde hazir bulunmalilar.

E-6grenme 2.0’da dikkat, 6zel pedagojik hedeflerle gelistirilmis kicuk elektronik egitim
kaynaklarini — égrenme objelerini — paylasma konusuna yogunlasmistir. Ogrenme objeleri
toplumsal aglarda ve ogretmenlerin kendi kurduklari online toplumsal sitelerde
yayinlanabilir ya da bu alanlarda paylasilabilir. Web 2.0 malzemeleri, karmasik yayin
gelistirme yollari olan buyik multimedya sistemlerinden oldukga farkh bir kavram sunarlar.
Artik o6gretmenler degerli veri tabanlari yaratip ¢ok sayida kigik egitim malzemesi
arsivleyebilirler. Bu sekilde hem 6gretmenlere hem 6grencilere yaraticiliklarini sergilemek
icin bir firsat sunmus olurlar.
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HIPER METIN, HIPER ORTAM, COKLU ORTAM

Baslikta listelenmis tic kavram da birbiriyle iligkilidir,
birini agiklamaya ¢alismak kaginilmaz surette ikinciye
ya da Uglincliye gotlrecektir.

Toplum bilimciler yazili materyallere dayanirlar, bu
nedenle Diinya Capinda Ag 'daki bir metnin sahip
olabilecegi  Ozellikler  karsisindaki  heyecanlarini
anlamak kolaydir. Cesitli taraflara ve birgok zihinsel
maceraya  gotluren, gorlinige gobre  sinirsiz
genisleyebilen, ve arastirilabilen, diizenlenebilen ve
degistirilebilen sayisiz baglantinin takip edilebilmesi
imkani vardir. internet basladigindan ve daha yiiksek
egitim kurumlan sagladigindan beri insan iletisimi
tarihinde temel degisimler 6ngdren birgok inceleme
yayimlandi.

ilk olarak 60 yil dnce ortaya atilmis olmasina karsin,
yeni gelistirilmis hiper metin kavrami teknolojinin ana

k*ﬂk%&‘\\ y dayanak noktalarindan biridir ve icerik
- e 3 diizenlemesinde yeni bir érneklem sunar.

Hipermetin elektronik olarak saklanmis, birbirlerine aglar ya da baglantilar ile bagh
dokimanlarla ilgilidir. Bunu olusturan metinler, belli sinirlari olmayan baglantilarla
genigletilebilir ve baglantilar takip ederek bulunabilir, ¢alisilabilir ve okunabilir. Bir metni
okurken, sadece zincirdeki bir sonraki metni tanimlayarak yeni dallar sunan yeni metin

'aglarini’ takip etmek kolaydir. Aglarda kullanilan belirleyiciler “kopriiler” ya da sadece
baglantilar seklinde adlandirilir.

,Elektronik birlestirme hem bir metinle digeri arasindaki, hem de yazarla okuyucu ve
ogretmenle 6grenci arasindaki sinirlari degistirir. Ayrica yazar, metin ve ¢alismanin her birini
yeniden tanimlarkenki deneyimlerimiz izerinde de radikal etkilere sahiptir. Etkileri o kadar
temel, o kadar radikaldir ki edebiyata ve edebi lirline karsi en deger verdigimiz, en siradan
fikir ve davranislarimizin cogunun, bu bilgi teknolojisinin belirli bir sekli ve bunlara mekan
saglayan kilturel hafiza teknolojisi sonucu ciktigini ortaya koyar. Bu teknoloji — daktilo
edilmis ya da basiimis sayfayi da icine alan basil kitabin ve yakin iliskilerinin teknolojisi —
yazar mulkiyeti, yazar benzersizligi ve hiper metinin savunulamaz hale getirdigi fiziksel
olarak izole metin gibi bazi kavramlari dogurur.” (Georg P. Landow, 1991)

Hiper metin okuyucuyu kati bir dogrusal rota izlemeye zorlamaz. Metindeki bir baglantiya
tiklayarak herhangi yol izlenebilir ve ana metnin kendisine gorece kolay bir dénis saglar. Tek
bir dokiimanin sinirlarinda bunu genelde bir dipnot okurken ya da kitabin arkasindaki bir
referansi takip ederken yapiyoruz. Ayrica buna benzerini okumaya basladigimiz bir kitabin

E-6§renme bakis BOLUM 48



referans verdigi tamamen farkl bir kitabi aldigimizda da yapiyoruz. Tek farki, gercekte bunu
fiziksel olarak kutGiphanenin raflarinda bulmamiz gerektigidir.

Hiper ortam, hiper metin kavraminin uzantisidir. Rerefans verilmis aglarda metine (metin
dékimanlarina) ilaveten farkli ortam unsurlari — resimler, ses kayitlari ya da videolar —
bulunabilir. Hiper ortam, ortam unsurlarinin iletiimesi ve sunumundaki donanim sinirlarinin
kolaylastigi zaman da olan, asagl yukari Dinya Capinda Ag (www) ile birlikte ilerlemeye
basladi. Hiper ortam simdilerde internette egemen olmakta.

,Hiper ortam, teorik olarak her seyi, "biitiinii" icermek niyetinde oldugundan, ve her seyin
kaginilmaz olarak her seyle ilgisi oldugundan, bitiinsel bir diinya ve bilgi modelidir. Bir
zamanlar medeniyetin hayatini kurtaran uzmanlasma simdi yasami tehdit eder oldu, ¢linki
bolimler birbirleriyle iletisim kurmuyorlar ve bizler de sonuglari diisinmeyi unutuyoruz.
Bilgisayarlarin depolama kapasitesi ve ¢alisma hizi bizlere diinyaya tekrar karmasik, evrensel
yolla yaklasma olanagi saghyor.” (J. Sugar)

ilk dnce coklu ortam mi hiper ortam mi ¢ikti? Hiper ortam tabi ki ¢oklu ortamdan ¢ok ok
Once one surildu; ancak ¢oklu ortam CD'leri gergek hiper ortamdan daha 6nce ortaya ¢ikti.
Bunun ardindan kisa zaman sonra, o zamanlar daha ¢ok metine dayali internetteki hiper
metin geldi. Simdi Diinya Capinda Ag'da (www) — ¢oklu ortam unsurlarina dayanan — ¢oklu
ortam kullanimi saglam bir sekilde olusturulmustur. Coklu ortam, belirli bir mesaji — 6rnegin
elektronik mifredat - iletmek icin olusturulmus sinirli olarak bir¢ok 6nceden belirlenmis
erisim yollu araci toplulugu olarak disiindlebilir. Coklu ortam, belirlenmis hedeflerin gelisimi
olmasi bakimindan hiper ortamdan daha belirlidir, ancak bu sabit tanimlama beklenmedik ve
ongorilmemis yollarin izlenmesi potansiyelini sinirlamaktadir.

HIPER METNIN TARIHCESI

ilk bilgisayarli kelime islemcilerle calismak 6zellikle kolay degildi. Bugiin bile harflerin en
basitini yazarken bile kelime islemci yaziim kullaniminda bazi yoénergelere ihtiyag
duyabilmekteyiz. Bununla birlikte, internette elektronik olarak depolanmis metinleri arama
potansiyeli, kismen arastirmacilar, yazarlar, filozoflar, kitlibpaneciler vb. icin basitligi
sebebiyle olduk¢a guzel. Artik kitliphanedeki binlerce sayfanin arasindan fiziksel olarak
arama yapmak zorunda degiller.

Hiper metin ve hiper ortam isimleri ilk olarak Amerikan felsefeci ve toplumbilimci (*)
Theodor Holmes Nelson tarafindan 1963'de evrensel, bilgisayarli bir kelime islemci
tasarlamayi dislindiigiinde kullanildi. "Hiper" 6n eki ile, bunun geleneksel olanlarindan
temelde farkl yapisi olan elektronik ortamda depolanmis bir metin tird oldugunu
vurgulamaya calisti.

1965'te "dizgisel olmayan" yaziyi destekleyebilen, ve farkli metin versiyonlarini sayfa sayfa
karsilastirabilen, dnceki herhangi bir versiyonuna doénebilen kelime islemcisi fikirlerini MPD
(Makine Programlama Dernegi) konferansina sundu. "Birlestirici listeler" denenlerin
yardimiyla verilmis metnin her birimi, her biri arasinda olusturulacak bir baglantiyla bir diger
metnin benzer bir birimine baglanabilecekti.

Nelson'un fikri, karsiliginda, 6gretmeninin (Vannevar Bush) Memex isimli bilgisayarli
dokiman isleme sistemi hakkindaki sunumuna katiiminin sonucuydu. Vannevar Bush
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1945'te Bagkan Roosevelt'in bilimsel danismani olarak galisiyordu. Bu gérevde binlerce bilim
adaminin g¢alsmalarini koordine etmek zorundaydi. Dogrusal olarak basiimis metinleri
okuyarak g¢alismasinin gerektirdigi oranda ilerleme kaydedemiyordu. 1945'te (ilk bilgisayar
ENIAC'In verilmesinin haberler konferansinda duyurulmasindan birka¢ ay 6nce) insan beyni
dogrusaldan daha gagrisimsal oldugu gibi, bu bilgi dizilisini destekleyebilecek bir makina
yapilmasinin bliylik bir avantaj olabileceginden bahsettigi, bugiin meshur olan makalesini
kaleme ald1.

"Insan zekasi boyle calismaz. Cagrisimla isler. Kavramasindaki bir 6geyle, beyin hiicrelerinin
tasidigl bazi gaprasik ag izlerine uygun olarak, derhal duslinceler ¢agrisiminin getirdigi bir
sonrakine atlar. Diger ozellikleri de var tabi ki; siklikla izlenmeyen izler unutulmaya yatkindir,
0geler tamamen kalici degildir, hafiza gegicidir. Yine de calisma hizi, izlerin karmagiklig,
zihinsel resimlerin ayrintisi, dogadaki her seyden daha buyiileyicidir. insanoglu bu zihinsel
islemin yapay olarak tamamen esini yapmayl umut edemez ancak, kesinlikle bundan ders
alabilmelidir. Kendi kayitlarinin gorece istikrari oldugundan daha kiiguk yollarda ilerleyebilir
bile." Bush tarafindan disliniilen MEMEX araci, bugiin hiper metnin entellektiiel atasi olarak
anilmaktadir, ancak "dogrusal olmayan' metin yapisinin ortaya cikisi daha eskiye dayanir.
(**)

Nelson'un 1965'teki sunumu ¢ok fazla ilgi dogurmadi ¢linki fikirlerini teknik agidan iyice
destekleyemedi. Bilgisayar bilimciler Nelson'un fikirlerinin hayal oldugunu ileri sird(i. Nelson
buna ragmen sponsorlar ve ortaklar (bilgisayar programcilari) aradi ve "Xanadu" projesini
kurdu. Sonraki 20 yil boyunca Nelson ve galisma arkadaslari bu hayalin gergeklestirilmesi igin
cahsti. Teknik ¢oziimler ve altinda yatan yontemler degerli ¢ikmadi, 1988'de Autodesk
firmasini projeyi desteklemeye ikna ettiler. Yazillm tamamen yeniden tasarlandi ve
programlar yeniden yazildi ancak son teslim tarihleri fena halde kaydi. 1992'de projenin
tamamlanmasina aylar varken Autodesk batti ve finansal destek sona erdi. 1965'ten 1992'ye
kadar gelisimine 29 yil harcamis olmasina, bir¢ok ilerleme kaydetmis olmasina ragmen bu,
Nelson icin diisiincesinin tamamen gergeklestirilebilecegini ispatlamaya yeterli degildi.

Bu sirada ingiliz bilgi teknolojisti Tim Berners Lee (bugiin Diinya Capinda Ag Konsorsiyumun
lideri) bilginin Dinya Capinda Ag'i i¢in basit bir plan buldu ve bunu 1989 yilinda Cenevre'de
diger fizikcilere CERN olarak sundu. Planlari kabul edildi ve gelismelerin sonucu olarak 1992
yilinda Diinya Capinda Ag (WWW) ortaya ¢ikti. 1993'de CERN ve MIT, W3C konsorsiyumunu
kurdu (Tim Berners Lee baskani oldu) ve kisa zaman sonra ilk grafik tarayici yazilimi —
MOSAIC — gelistirildi.

Ted Nelson WWW'yi hi¢c begenmedi. Elestirisinde URL tabanh tanilamanin, bugiin
XANDAU'da tasarladiklarindan daha zayif bir ¢6zim olduguna isaret etti. XANDAU tim
birimleri, tim harfleri, tim resim pargalarini ve sistemde ya da 'ag'da kayitli her dékiimanin
ses pargasini taniyabilirdi. Belki de ilerlemeyi engelleyen bu asiri hirs miydi?

SONUC OLARAK...

Kanadali edebiyat tarihgisi Marshall McLuhan (1911-1980) teknik araglari nesile goére
siniflandirir. Birinci nesil araclar biyolojik duyu organlarinin basit uzantilaridir. ikinci nesil
alfabetik el yazisinin ortaya cikisiyla iliskilendirilebilir, Gglncisi de kitaplarin basimina
bagldir. Dérdiinci nesil aracin temeli analog sinyal aktarimidir. Bu radyo,telefon ve fotograf
makinesinin gelisimini karsilar. Son olarak dijital teknolojiyle birlikte elektronik biliminin
gelisimi, bilgisayarlarin bulunusu ve bunun sonucu olarak besinci nesil araglarin kurulusu
geldi.
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1962'de yayimlanan kitaplarinda (Gutenberg Galaksisi) McLuhan, biyik tartismaya yol agan
gorece ters fikirler ortaya atti. insan dogasina en yakin egitim aracinin yazil metin ya da
basili kitap olup olmadigini sorgulamaya ciiret etti.

Bir diger devrimsel ifadesi de teknik araglarin toplum lzerinde insan Gretiminin, tiketiminin
ve irtibatinin seklini ya da aliskanliklarini degistirebilecek kadar buylik etkiye sahip
olduguydu. Bu yolla, sosyal gelisim araglarini temelden etkileyebilirler. Diinyay! yeniden
diizenleyen "ara¢ mesajdir'.

Bilimsel bir calismadan beklenecekken, McLuhan gérislerini tamamen desteklemedi. Ancak
yenilikgi fikirleriyle ¢cagdaslarindan yine de — hem lehinde hem aleyhinde — toplu bir tepki
dogurdu. Fikirleri hakkinda ortaya ¢ikan anlasmazliklar heniiz bitmedi. McLuhan'in
¢alismasindan 6nce yazmanin olumlu yanlarini elestirmeye kimse cesaret edememisti, hig
kimse kitap basmanin (diger duyu organlarini bilgi edinimi silirecinde arka plana iterek)
insanoglunu yiizyillarca gorsel diinyaya nasil kilitledigini diisinmiiyordu. Ayrica yuzyillarca
yapay isaretler sisteminde hapsolmus "dizgi adami''ni ortaya att.

Butiin bunlarin ¢coklu ortamla ilgisi nedir? Esas egitim bilim ¢ogunlukla gerekli ve kaginilmaz
ornekleme degisimiyle ilgilenir. Egitim arastirmacilari gelisimlerinin bu zamaninda ne ¢oklu
ortam ne de e-6grenme 'nin iddia edilen egitimsel beklentiler seviyesini kasilayabilecegini
belirlediler. Burada son soz, saygin bilimci Georg P. Landow'a gider. Gelecek igin higbir
¢6zUm sunmamasina ragmen, atalarimizin egitimin aktariminda bizden daha iyi olmadiklari
gercegiyle bizleri rahatlatir.

"Hepsinden once, boylesi gegisler uzun zaman alir, kesinlikle kisiyi beklentiye goétiiren, el
yazmasindan baski kiltiiriine gegisin eski ¢alismalarindan daha uzun. Teknoloji ve okuma
calismasi 6grencileri farkli okuma uygulamalari, basim bigimleri ve edebiyat kavramlarinin
edinildigi, birkag ylzyilhk kademeli degisime ve uyuma isaret ediyorlar. Kernan'a gore baski
teknolojisi 1700'lere kadar tim sosyal diinyayi yeniden dizenleyerek, ve sadece harfleri
degistirmektense yeniden yapilandirarak «Avrupanin daha gelismis Ulkelerini sézliiden
basili topluma gecirmedi». O zaman programlamanin, 6zellikle bilgisayar hiper metninin
benzer degisimleri etkilemesi ne kadar zaman alacak? Merak ediliyor, elektronik dile gegis,
kiiltirel olarak yayilana dek ne kadar zaman alacak? Hangi yan yollar, gegici kiltirel uyum
ve benzerleri araya girecek ve boylece, kiltiirel olarak daha ilgin¢se, daha kafa karistirici bir
resim olusturacak?" (Georg P. Landow, 1992)

Mufredat tasarimiyla ilgili akilda tutulmasi gereken en énemli kurallardan biri, medya bazli
degil fikir bazli olunmasi gerektigidir. Her iyi 6gretmen bunun farkina varmistir. Medya kimi
zaman fikirlerin 6grenilmesini destekleyebilir ama en iyi ¢ozimler ¢cogunlukla, destekleyici
medya hi¢ olmasayd fikirler nasil 6gretilebilirdi diye distnildigiinde bulunur. Cocuklarin
bildiklerini, yapabildiklerini ve kendi benliklerini kullanmak siklikla en iyi ¢ézimi Uretir.
Birtakim iyi yaklasimlar bulunduktan sonra, bazi yardimci medya fikirleri de kullanilabilir.
(Alan Kay, 1996)

Egitsel miltimedyanin kalitesi Uzerinde yargiya varilabilmesini saglayan bir degerlendirme
listesi hazirlamak kolay degildir fakat belirli bir ¢6ziim teknik ihtiyaclarin timiana karsilasa
bile, bu ¢6ziimiin pedagojik amacglariniza ulasmanizi saglayip saglamayacag belirsizdir.

Egitsel miltimedyanin pedagojik degerini belirlemek, bir resmi neden sevdigimizi veya
neden sevmedigimizi aciklamak kadar glic olabilir. Degerlendirmeyle ilgili bazi 6nemli
noktalar asagida siralanmistir ancak bu liste yalnizca “gerekli” sartlari veya ihtiyaclar igerir
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ve bunlar miltimedyayla ilgili uygun bir uygulama olup olmadigina karar verilmesine her
zaman yardimci olmaz.

Bir degerlendirme, esasen ders kitaplariyla veya egitsel hedeflere yonelik olarak kullanilan
diger daha geleneksel materyallerle karsilanabilecek genel egitsel icerigin cesitli boyutlarini
gbz onunde bulundurmalidir. Miltimedya ise bu igerik kiimesinin ¢ok 6tesine geger ki buna
uygunluk ve genellik agisindan incelenmesi gereken yazilimlar da dahildir. Genel olarak
sunuma yani, miltimedya gosterisinin tamaminda yer alan medya unsurlarinin tutarhiligina
da dikkat edilmelidir.

PEDAGOIJI, DIDAKTIK, PSIKOLOJi

Elektronik 6gretim materyalleri hakkindaki bir degerlendirmede en azindan asagidakiler g6z
onunde bulundurulmalidir.

e Yapi ve fiili icerik, belirlenen hedeflere uygun olmali, 6grencinin bireysel 6grenme
tarzina adapte edilebilmeli ve 6grencinin genel olarak 6grenme aktivitesinin tamamini
bagimsiz olarak planlamasina olanak saglamalidir (belirli Unite veya birimlerin
atlanabilmesi dahil).

e Materyal 6grenicinin ilgisini ¢ekmeli ve (zerinde tutabilmeli, etkilesimli olmali ve
bilgisayarin sunum kabiliyetlerinden vyararlanmali fakat bu sirada vurgu igerikten
uzaklasip sunum sekline kaymamalidir,

e Materyal 6rnekler yoluyla uygulama firsatlari sunmali, 6z-degerlendirme imkani vermeli,
dogru yanitlar 6dillendirerek motivasyon saglamali ve 6grencinin aldigi sonuglari zaman
zaman analiz edip degerlendirmelidir.

Degerlendirme kriterleri

Ogretim materyali 5grenmehedefleri kiimesini karsiliyor mu?

Hedef grubun beklentilerini karsiliyor mu?

Ogrencinin materyale olan ilgisinin siirmesini sagliyor mu, yani, ilginin strekli tutulmasi
ilkesine uyuluyor mu?

Sabirla bekleme/beklenti ilkesi elde ediliyor mu?

Onay ilkesi elde ediliyor mu?

ERGONOMI

Araclar, makineler, sistemler, is gorevleri, is ortamlari tasarlanirken etkin c¢alisma ve
emniyetli ve elverisli bir uygulama bicimi elde edilmesi igin insan davranislarinin,
yeteneklerinin, sinirlarinin  ergonomisi ve diger insan karakteristikleri goz onilinde
bulundurulmalhdir. Bu, miltimedya icin de gecerlidir.

Kullanimi kolay olmali, icinde kolay gezinilmesini saglamali ve icindeki simgelerin yerlesimi ve
kullanim sekli mantikh olmalidir. Kullanilan resimler ve renkler, materyalin islenmesini
desteklemelidir; engellememelidir. Resimlerle metinlerin orani arasindaki denge iyi kurulmali
ve yazitipi boyutlari, metnin okunmasini kolaylastiracak sekilde secilmelidir.
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Degerlendirme kriterleri

e Resim yerlesimi, genel izlenim (intiba), resim tasariminin 6zginlGgu.
e Kullanici dostu (yas grubuna uygun) ¢alisma ortami.
e Dolasma (navigasyon) unsurlarinin kalitesi ve sistematik bicimde yerlestirilmis olmasi.
e Hata miktari.
e Kullanilacak talimatlarin sadeligi (6grenmenin ne kadar bellek tikettigi).
e Kullanim sirasindaki yorgunluk, gerginlik, bikkinlik vakalari (eylem-reaksiyon siiresinin
uygun belirlenmesi, bekleme siresi).
MEDYA UNSURLARI

Medya unsurlari daha o©nce belirlenen butiin gerekirlikleri etkilediginden, bunlarin
uygulamasina yonelik kriterlerin vurgulanmasi uygulamada yararl olacaktir. Temel bir ilke,
medya unsurlarinin ve ses efektlerinin miitevazi bir bigcimde ve elektronik 6gretme
materyallerinde kullanimlarinin makul oldugu durumlarda kullaniimasi gerektigidir.

e Kullanilan video kliplerinin uzunlugu en fazla 1-1,5 dakika olmali ve gergekten de ekstra
bilgi icermelidirler
Animasyon ancak gerekli durumlarda kullaniimali ve ¢ok hizli olmamalidir
Ses kalitesi uygun olmalidir, anlatanin sesi ve konusma hizi rahatga anlasilabilir olmali ve
bitin metinler net olmahdir

Medya unsurlariyla ilgili degerlendirme kriterleri
Metinler

Basitlik

Anlasilabilirlik

Net yapi

Sadelik

GO6zU yormayan gorinum

Semboller-logolar

Basitlik, netlik

Estetik gorinim

Sembolize edilen nesneyle, fenomenle olan ilgisi

Ana hususlari vurgulamak konusunda ne kadar faydali olduklari

Sesli materyaller

e Akici entegrasyon (yani, konuyla ilgili ve dogru yerde)
¢ Anlatimin kalitesi, entegrasyonu
e (Ozglnliuk, artalan miziginin uygunlugu

Resimler

e Akici entegrasyon (yani, konuyla ilgili ve dogru yerde)
e Renkler, renk kombinasyonlari
e Resimlerin kalitesi
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e Enuygunlastirma (optimizasyon) (boyut, kalite)
e Figlrlerin kalitesi

Videolar

e Akici entegrasyon (yani, konuyla ilgili ve dogru yerde)
e Video kliplerin kalitesi
e En uygunlastirma (optimizasyon) (boyut, kalite)

Animasyonlar

Akici entegrasyon (yani, konuyla ilgili ve dogru yerde)
Dinamizm (kisa (quick), iyi dengelenmis, yavas)
Anlamayi kolaylastiran, 6grencinin ilgisini ¢geken
Grafikler

OZET

Bir ders kitabi olusturmak, genis kapsamli ve yiiksek kaliteli materyalleri bir araya toplamak
konusunda oldukc¢a ylksek diizeyde teknik deneyim gerektirir. Bu sirecte yiksek kaliteli
illistrasyonlardan dogru miktarlarda kullanmak, dogru harf tiirlerini se¢mek vs. bu siirecte
daima degerlendirilmesi gereken 6nemli milahazalardir. Diger taraftan, egitsel miltimedya
¢ok daha fazla unsuru binyesinde harmanlamalidir. Pek ¢ok durumda materyal gercekten
cok albenili dursa da materyalin yaraticisinin aktarmak istedigi bilgi icerigi, multimedya
unsurlarinin iyi koordine edilememesinden ve vurgunun 6nemsiz bilgilere kaymasindan
dolayi kaybolur.
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Bu cicek iki Kanadali arastirmaci tarafindan gizilmistir (B. Holmes, J. Gardner, 2006. [1]).
icinde, webin sagladigi grenme seceneklerinin sagladigi avantajlari kullanmak icin gereken
uzmanliklar vardir. Uzmanliklar igcin modeldir- baska rakip modeller vardir.

Holmes ve Gardener'a gore nette
ishirligi  olmaksizin  6grenmeyi
hayal etmek gliclesmekte:

e Online bilgi icinde arama
yapmak,

e webde saklanan devasa
bilginin icinde bize lazim olan
Ogeleri etkin olarak se¢mek

e baz topluluklarin etkin Gyesi
olmak ve bagkalarinin
6grenmesine

e vyardimci olmak

"e-Ogrenme farkli tiirde girisimler
gerektiriyor bunlar e-6grenme

ciceginin tagyapraklarindaki
kabiliyetler veya kilit uygulamalar
cercevesinde kategorize

edilmislerdir.

"Bloom un taksonomisi "e-0grenme tagyapraklari " diyor [2], ancak Bloom'da farkh
uzmanliklar hiyerarsik bir yapidayken Kanadal yazarlar e-6grenme faaliyetlerinin siklikla
anlk veya paralel oldugunu , uzmanliklarin gelistigini , gelisebilecegini veya birbiriyle
gelistirilebilecegini belirtiyor.

Not: ‘tag yapraklarinin ’ radyal yapisi bu ¢ercevenin hierarsisinin olmadigini ifade ediyor. Her
hallikarda, 6grencinin resimde gosterilen uzmanliklardan yanlizca birini belkide bircogunu
gerektirecek.

Hangi uzmanlhk veya uygulamanin uygun olacagini icerik ile 6grenci ihtiya¢c ve beklentileri
tayin etmelidir.

TANIMLANAN UZMANLIKLAR SOYLEDIR:

ara & seg - bilginin bulunabilecegi kaynaklari tanimlamak ve en uygun olani segmek
kesfet - somut bir amag olmadan, gezinirken rastladigimiz ihtiyacimiza cevap veren veya
bizi ilgilendiren bilginin bulunmasi.

e test - bilgi online olarak similasyon veya oyun benzeri gesitli sekilerde yayinlanabilir,
ogrencilere farkli vakalari deneme firsati verir. Bu interaktif girisim 6grencilere miidahale
firsati saglar, calismalariyla ilgili kosullari degistirme firsati yaratir.

E-6§renme bakis BOLUM 55



e analiz ve sentez - 6grenci bazi problemleri ¢ézmek igin ortaya atilmis farkh onerileri
analiz edebilmeli ve belli sorulara cevap vermek icin sentez yapabilmelidir.

e isbirligi ve tartisma - ag olusturucu platform yeni isbirligi yollari sunmaktadir.
Glnumizdeki siniflarda oturan yeni nesil - her zaman " hatta". Son yillarda internet
baglantisi yoluyla goris bildirmek ve baskalarininki almak 6grenme firsatlarini kayda
deger bicimde artirmistir.

e anla ve uygula - dersler okunarak, tartisarak, analiz ve sentez edilerek derlenen bilgiye
dayali olarak — 6grenci yiksek diizeyde sorun ¢dzme derinlemesine anlama yetisi ve
kabiliyeti kazaniyor , yeni kazanimlarini karar verme siirecinde kullaniyor

e yarat ve tanit - e-6grenme 6grencilere yeni firsatlar sunuyor; sayisal 6grenme nesneleri
biciminde network Uzerinde kendi igeriklerini yaratip bilgiyi paylasabiliyorlar. Bilgiyi
bulma, ulasma, saklama mekanizmalarini kullanarak baskalarinin deneyim ve
bilgilerinden yararlanabiliyorlar 6§renme siirecini kokten degistiriyorlar. Teknik yenilikler
sayisal icerigi hazirlayip yayinlamayi kolaylastirabilir. Ogrencilerinde kollektif yaratici bir
¢alisma yapmalarini davet ve tesvik edebilir.

Benzer gorusler 1997 yilinda Macaristanda gelistirilmisti (Bessenyei, 1997), 6grencilerin
uzmanlik analizi igin degilde egitmenlerin uzmanliklarini analiz igin yapiimisti.Bu makalenin
yayinlanmasinin arasinda ¢ok zaman geg¢mis olmasina ragmen E-6grenmenin gelisimiyle ilgili
ikilem sarilyor, sorgulananlar hala glincel.

"Yeni informasyon isleme araglarinin yayginlasmasi 6gretmenlerin egitimleriyle dogrudan
baglantili  farkli sonuglar getirmistir beraberinde. Ogretmen,6grenci c¢ogunluklu bir
pedagojinin hakim oldugu bir ortamda ¢ok sayida pratik sorunla da bogusacaklar."

Nasil yapmali, data'yi nasil tutmal ?

Arama motorlarini nasil kullanmali ?

istatistikler icin bilgisayarlarin kapasitesi nasil kullanilir ?

internette ne tiir egitim programlari bulunur ve nerede bulunurlar ?

web'deki bilgilerle nasil ders mifredati hazirlanir ?

Hangi konusma teknikleri ile 6grencilerin deneyimlerine katki saglanir ?

Network sistemleri arasinda nasil ortak 6grenme dizenlenir?

Oteki okullar, ebeveynler, yerel ve merkezi egitim ydnetimleriyle interaktif iletisim nasil
kurulur, yerel karar verme sirecine katilindiginda aga baglanma olanaklari nelerdir:
Ogrenciler sanal diinyada , 6gretmenlerden ¢ok daha fazla deneyim sahibi olabilirler ,
bunu nasil kullanabiliriz 6zellikle pedagoji boyutunda ?
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3 BOLUM - WEB 2.0 YONELIK EGITIM

BiLGI ERISIM

internet (izerinde ortaya ¢ikan haberleri ve yeni bilgileri takip etmenin en kolay yolu muhtelif
zamanlarda sik kullanilanlar sayfalarimizi ziyaret etmek ve farkh konulara géz atmaktir.

Web 1.0 tizerinde haberlerin aranmasi

Web 2.0 lzerinde haberlerin alinmasi

ilgi cekici internet sayfalarinin sayisi arttigi gibi bunlari ziyaret etmek icin gerekli olan siire de
artmaktadir. Tarayicilar "Sik Kullanilanlar" ve "Geri" fonksiyonlarini sunsa da baglantilariniz
arasinda gezinmek gitgide daha da gi¢ hale gelmektedir. Belirli bir sayfada degisiklik
yapilmamissa bu sayfayi ziyaret etmek sadece bir zaman kaybi olur. is portallari abonelerinin
e-postalarina dizenli sekilde haber biilteni (haftalik veya aylik) gondererek onlarin giincel
bilgilere sahip olmasina ¢alisirlar. Bu yontem aboneleri haberlerle birlikte giincel tutmanin
kullanisli bir yolu olabilir, ancak bazi posta kutulari igerik hacminin igerisinde bogulabilir.
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WEB 2.0’DA ICERIK YAYIMLAMA

2 z Web 2.0'in en 6nemli ozelliklerinden bir tanesi icerigin nasil
R\ m . | ﬁ erisebilir olacagl konusunda teknoloji vasitasiyla kokld
e — : degisiklik yapmis olmasidir. Bir alan, O6zellikle arastirma
5 D D yapmadan insanlarin haberler ve yeni yayimlanan igerikler
— konusunda nasil otomatik olarak bilgilendirilecegidir. ilk haber
toplama/haber paylagim yazilimi (2004 yilinda) sadece Reuters

gibi buyik haber ajanslari tarafindan kullanildi, ancak net

kullanan insanlar (6rn. bloglar) tarafindan yayimlanan igerigin
q sayisi ¢ogaldik¢a bu uygulamalara yonelik ihtiya¢ ve kullanim
oll) da hizl bir sekilde artti.

HABER KANALLARI

RSS (Gergekten Kolay Sendikasyon) bu yeni haber kanallarinin kalbinde yer almaktadir.
Haber kanallan ve tematik video koleksiyonlarina sahip YouTube’de oldugu gibi birgcok
topluluk sayfasinda bulunmaktadir.

Youtube’de, portal (sunucu tarafinda) Uzerinde kurulu olan yazilim (RSS besleyici) surekli
olarak belirli kanallara yiklenen videolari takip eder ve alir, ardindan belirli zamanlarda
bunlan haber kanalina kayith olan kullanicilara aktarir. Kullanici tarafinda sunucudan
gonderilen haberi goruntileyen istemci bir program bulunur (bir toplayici). Kullanicilar en
yeni iceriklerin kisa bir alintisini baglantilarla birlikte gorir ve yeni bir videoyu seyretmeye
(ya da yeni bir metni okumaya) veya seyretmemeye karar verebilir.

Bu teknoloji, icerigin erisilir oldugu yoniin etrafinda déner. Kullanici sik kullanilanlar
sayfalarini ziyaret etmez, en giincel bilgiler kendisine gonderilir.
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RSS STANDARTLARI

Standartlar ICT'de (Bilisim-iletisim Teknolojileri) cok énemlidir, bundan dolay 6zellikle RSS
teknolojisine yonelik gelistirilen standartlarin olduguna rastlamak siirpriz degildir.
Kullanilmakta olan 06zel servis ¢ogu kez kullanilan standarda yonelik olarak ikon ile
isaretlenir. En popller standartlar RSS'in cesitli versiyonlari ve Atom’dur. Ayni dilden
konusmak igin (6rn. ayni standardi kullanmak igin) veri gndermenin sunucuya ve istemciye
ihtiyaci vardir. Bir web sayfasinda RSS servisi sunuldugu zaman isaret koyan bir ikon arayin.
Bunu gazete siteleri gibi web sitelerinde arayin.

()

{l

Podcasts

(Do
ORO
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TARAYICIDA...

RSS okuyucular standart segenek olarak tarayicilarda sunulur. Internet Explorer’da bu 6zellik
"Haber Kanal" olarak adlandiriimistir; Firefox’da "Canli Yer imi” olarak adlandirilmistir. RSS
ikonu buldugunuz bir web sayfasinda arama vyapiyorsaniz bu ikonu tiklatin. Sonug
sayfasindaki mesaja bakin: bu habere abone olun. Bunu takiben "Haber Kanal" sekmesi
altindaki Sik Kullanilanlar segenegini segin, en glincel haberlerin alintilarini segebilirsiniz.

BLOG ILANLARINI TAKIP ETMEK iCiN...

RSS servisi genellikle blogger’larla birlikte her iki yonde ¢alismak tzere gelistirilmistir (haber
sunma ve haber toplama. Ziyaretgiler birgok umumi blogun haber kanali igin kayit yaptirabilir
ve blog sahipleri en son haberlerin Ozetlerini gorintilemek igin diger bloglara
baglanabilirler.

KAYNAK (BESLEME) OKUYUCULARLA BiRLIKTE...

Ozellikle haber okumak igin gelistirilmis programlar bulunmaktadir, Google Okuyucu
bunlardan bir tanesidir. Bu uygulamalara haberleri otomatik olarak almak lzere size en
sevdiginizi web sitelerine abone olabilme olanagini sunar.

KiSISEL BiR WEB SAYFASI OLUSTURMAK iCiN...

Web 2.0 araglarinin diger genis bir grubu kisisellestirilmis web sayfalari olusturmak Uzere
secenekler sunar. Web sayfasi dizenleyicilerinin temel fonksiyonu RSS haberlerini
toplamaktir ancak bunlar ayni zamanda eglence veya 6grenmeye yonelik kisisellestirilmis bir
calisma platformu olusturmak Uzere baska secenekler de sunar. Bu seceneklerden bazilari
sunlardir:

takvim, saat,

RSS servislerinin olmadigi web sayfalarina baglantilar,
notlar, mesaj diizenleyicileri ve gorintdleyicileri,
hesap makinesi,

posta kutusu okuma,

basit oyunlar,

tanidiklar, arkadaslar vs. icin davetiye.

Kisisellestirmeye yonelik bu kiiclik secenekler widgets olarak adlandirilir.

Netvibes, iGoogle, Protopage, Pageflake, MyYahoo, Microsoft Live, bunlar kisisellestirilmis
haber toplama web sayfalarina uygun paylasim servisleri sunan portallardir. Burada Tenegen
topluluguyla birlikte kullanilmak lzere bazi 6rnekler mevcuttur, bunlar kismen deneylemeye
ve alistirma yapmaya ve kismen bu kursta potansiyel kullanima yoneliktir.
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TAKSONOMI VE FOLKSONOMI

Taksonomi hiyerarsik bir siniflandirma sistemidir. Bunlari hayatimizin her yerinde kullaniriz,
ornegin Windows isletim sistemi belgeleri hiyerarsik bir siniflandirma sisteminde saklar.
Ornegin bu tip acik saklama yapilari kurmanin ve bu tip bir diizenlemenin amaci gerekli
olduklarinda her seyi miimkiin oldugu kadar hizli bir sekilde bulabilmektir. Bu durum, depo
raflarinda saklanan mal veya sabit disklerde saklanan belgeler, goriintiler ya da diger veriler
olsa da gunlik faaliyetlerin bircok durumu igin gegerlidir.

Web 2.0 gelistirmeleri, sadece internet uygulamalariyla ilgili olarak degil ayni zamanda ortak
depolama sistemlerini diizenleme yontemlerinde de degisikliklere neden olmustur. Amag
yine aynidir: dnemli bilgileri mimkiin oldugu kadar kolay ve hizli bir sekilde bulabilmek.

Bu giinlerde, iglerinde yer alan her bir s6zctgiin temeli olusturan verideki kullanim sikligina
gore boyutlandinldigl sézciik bulutlarini (6nemli bilgilerin, 6nemli konusmalarin ve hatta ilgi
cekici web sitesinin 6zet bilgileri) gormek siradan bir olay oldu. En sik goriilen sozciikler en
blyik olanlardir ve her bir sézcik ayni zamanda ¢ogunlukla bahsi gecen sozciik (ifade) ile
ilgili icerik listesine etkin bir baglantidir.

Tags in Networked learning Digital World: Teachers Today
constructivism course COUFSE Design ¢ Net Generation Web 2.0 P6-0JSZIGK Public
e-Portfolio evaluation hipermédia hypertext An interesting video from YouTube.

knowledge-sharing konnektivizmus  readmore...

meeting meetings moodle multimédia Net

Generation NETIS Object Repositories A brief philosophy of “anti-teaching”
Pedagogical model scoam 0. W00 2.0... WD 10... ot
A brief philosophy of “anti-teaching”
tenegen Web 2 " 0 http://www.youtube.com/watch?v=J4yApagnrOs&feature=
read more...
Burada Tenegen portalindan etiketler "Web 2.0" etiketine tikladiginizda bu
ve sag tarafta etiketlerle ilgili kategoride siniflandiriimis dijital belgelerin
baglantilar bir listesi gorintdlenir.

gormektesiniz.(http://tenegen.eu)

Web 2.0 uygulamalari ¢evrimigi icerik diizenlemeye yonelik alternatif ¢oziimler saglayabilir.
Temeli olusturan igerikle ilgili tim imgelere, videolara ve metinlere etiketler eklenebilir.
Bulutlar, yazi tipi boyutu belirli bir kategorideki birim sayisini simgeledigi icin 6rnegin icerik
icinde arama yapmayi kolaylastirir. Cogu kez kendiliginden olusturulan bu tip cevrimici
icerige not ekleme ve kategoriye ayirma yontemi, taksonomi kelimesinin bir érneksemesini
"sosyal etiketlemenin" olaganistiltugiyle birlestirdigi icin bir folksonomi olarak adlandirilir.
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Folksonomi

esnek

ucuz

genisletilmesi kolay
demokratik
organik

daha az guvenli
kontrolsiiz

gereksiz sozclik kullanimi

Taksonomi
esnemez/rijit
pahali
genigletilmesi zor

kontrolli

tutarl

acik yapi

glvenli

Bu diyagramin folksonomi kismi icinde etiketlerin birbirini kapsayan anlamlarin kullanici
tarafindan olusturulan bir kiimesini gosterir, yapisi bir Venn diyagramiyla (veya baglantili veri
tabanlarinin terminolojisinde bir "¢oga cok" iliskisiyle) gosterilebilir.

Folksonomi coklu gorislere yonelik aciklama getirmek icin potansiyele sahiptir, ancak diger
taraftan bulutlarin karmakarisik bir hale gelme tehlikesi bulunmaktadir. Kavramlar c¢ok iyi
belirlenmemisse tekrara neden olan birgok gereksiz s6zciik kullanimi olabilir. Bununla birlikte
ozellikle web sayfalarinda arama islemini basitlestirme bakimindan kullanisliliginin bircok
ispatini sunarak sosyal etiketleme yontemlerini kullanan web ¢oziimleri herkes tarafindan
sevilir.

ETIKETLEME TEKNIKLERI

Etiketleme kullanan uygulamalarda etiketler bosluklarla ayrilmalidir. Bu basit sebepten
dolayi karmasik sozcikleri ve bir sdzclkten fazlasini iceren ifadeleri etiketlemek gli¢ olabilir.
Bu sorunu ¢ozmek icin bazi uygulamalar sozciikler arasinda alti gizili bosluklar (6rnegin: _)
kullanilmasina olanak saglar (delicious’da oldugu gibi). Diger yollar birden ¢ok s6zclige sahip
etiketlerde tirnak isaretleri kullanir (6r. baglanti paylastirici diigo’da).

Web 2.0 yénelik eitim BOLUM 63



Sosyal etiketlemenin en 6nemli uygulamalarindan bir tanesi sosyal imleme ya da sadece
baglanti paylasimidir.
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C___________________________________________________________________]
KAVRAM HARITALARI & ZIHIN HARITALARI

Bir seyler dusinlip bu sirada resim yaptiniz mi? Gorsellestirme bir mesele veya sorunun
¢6zUmiine yaklasmaniza yardimci olabilir. Resimler ve figilirler oryantasyona yardimci olabilir.
"Bir resim binlerce s6zcik degerindedir" ifadesi bazen kuskusuz dogrudur!

Teknik gelismeler ve proje yonetimi gcizimler ve figlrler olmadan hayal edilemez.
Programcilar ve miuihendisler akis cizelgelerinde her gelismedeki farkli basamaklari
modellere dokerler; proje yoneticileri zamanlama icin Gantt diyagramlar kullanirlar.

Gorsel metodla zihin haritalan ¢izmek gorece olarak yeni bir kavramdir ancak, ¢ok genis
hatta yukarida anlatilan alanlardan da genis bir uygulama alani olabilir. Problem ¢6zme,
kavramlarin ve fikirlerin anlasir hale getirilmesi ve olgular ve prosedirlerin anlasiimasinda da
faydali olabilir.

Bu teknoloji 1960 yilinda Cornell Universitesinden Profesér Joseph D. Novak tarafindan
gelistirilmistir. Kendisi eski bilgi 6rlntileriyle yeni bilgiyi birbirine ekleyerek veya bunlari
birbirine baglayarak problem ¢6zmeye yardimci olacak bir metot aramaktaydi. Yeni
nosyonlari anlamanin var olan bilgi ile yeni bilgi arasindaki baglantilari kesfederek ¢ok daha
kolay olmasi konseptinden yola ¢ikti.

"Anlamli 6grenme yeni kavramlari var olan biligsel yapilarin igine gomer."

70’li yillarda zihin haritalamanin yaygin kullanimi ingiliz psikolog ve egitim danismani Tony
Buzan’a atfedilmistir. 2002 yilinda yayimlanan kitabiyla zihin haritasi yazilimi alaninda ¢ig gibi
bir inovasyonu baslatti. Bir ingilizce dil okulundaki 6gretmenler tarafindan yaratilan el yapimi
zihin haritasi (yukarida) onun kitabindan alinmadir (daha ayrintili bir versiyonu icin burayi
tiklayin). 'Net nesli'nin Web 2.0 araglarini kullanarak harikulade, yaratici zihin haritalari
yapabilmesi mimkinddr.

Kolaylastirilmis gizim!

Bir kagit pargasi lzerine kicglk baglanti kutulari, 6rnegin, kiiclik daireler gizin ve bunlari
cizgilerle birbirine baglayin. Bu baglanti kutularini adlandirin ve dairelerin yerine basit
imgeler koyun. Baglanti gizgilerinin ucuna, bir ucuna veya her iki ucuna, oklar gizin.
Asagidakine benzer bir yapi elde edeceksiniz:

¢ o m(“-
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Her bir baglanti kutusu bir veya birden ¢ok baglanti gizgisinin baslangi¢ noktasini olusturabilir
ki bunlar da yeni baglanti kutulariyla bir agag veya bir ag olusturuluncaya kadar bir digerine
baglanir.

O

o) e

Hiyerarsik yapi Ag yapisi

Bu sematik figlrler bu basit unsurlardan elde edilebilecek figlirlerin yaraticiligini
yansitmayabilir. insanin karmasik diisiincesini dogrusal bir bicimde géstermek kolay degildir.
Konuyu tarif eden kavramlar ve anahtar s6zciikler diigiimlere yerlesebilir. Cizgiler bunlarin
arasindaki baglantiyi gosterir.

Hiyerarsi ve ag yapilarinin her ikisi de bilinmektedir ve matematikte ve yazilim gelistirmede
yillardir kullaniimaktadir (en ¢ok veri depolama teknolojisinde ve veritabanlarinda
kullanilmaktadir). Matematikte sebeke yapilari Gzerine olan ¢izge kurami adinda ayri bir
brans vardir.

HARITALARIN UYGULAMALARI NELERDIR?

Beyin firtinasi

Hepimiz beyin firtinasina asinayiz. Bu, gériintste iyi ama aciklik ve yonden yoksun bir fikirle
baslar. Katilimcilar bu fikri alip Gzerine bir seyler insa edip, fikri genisletip tanimlarlar.

Sofistike sistemlerin tasarlanmasi: Karmasik problemlerin analiz edilmesi

Zihin Haritalar 6zel uygulama ve takim calismasinda faydal olmakla kalmaz bir gérevin farkh
bolimlerindeki ayrintilari gérmek zor oldugunda yeni ve karmasik sistemlerin bir kuruma
sunulmasi gerektigi yerlerde de faydah olabilir. Bliylik bir planin en énemli unsurlarinin
tasarlanmasi ve giderek daha fazla ayrintinin giderek daha da derinlesen analizle eklenmesi
yoluyla tasarim gelistirilebilir.

Haritalar ¢cizmek hatali tanimlanan noktalari agciklamakta yardimci olabilir, anlasilan noktalar
icin bir cerceve saglayabilir ve heniiz agikliga kavusturulamayan noktalari vurgulayabilir.

Kavram sistemleri: Betimleyici taksonomiler

Gorsellestiren taksonomiler belirli bir konunun kavramsal yapisini anlamakta veya anlasilir
kilmakta ve kavramlar arasindaki baglantilari géstermekte faydah olabilir.
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Firsatlar kisinin hayal giicliyle sinirhdir. Haritalarda metin, imge ve cgizgiler kullanilabilir ki
bunlar genelin kavranmasina veya digerlerini agiklamayi netlestirmeye yardimci olabilir.
Bilim literatUriinde zihin haritalari ile kavram haritalari farkli kavramlardir. Zihin haritalar
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(veya anlama haritalari) esas olarak problem ¢ézmede ve tasarim islerinde faydalidir. Kavram
haritalarn bazi konulardaki taksonomiyi gorsellestirmede tavsiye edilir. Hiyerarsik haritalar
zihin haritalari igin tavsiye edilirken Ag yapilari, kavram haritalari igin tavsiye edilmektedir.

mappio.com

Nasil gizilirler?

Cizimler bir kagit parcasina veya tahtaya el ile yapilabilir. Bilgisayar kullanmak gerekmez. iste gizimleri
kolaylastiracak bir kag ipucu ve fikir.

Cizmeye sayfanin ortasindan baslayin ve dallar olusturarak devam edin.

Anahtar kelimeleri betimlemek icin mimkiin oldugu kadar ¢cok imge ve figiir kullanin.
Cizimin ortasi gorsel olarak gliclt olmalidir (ve resimli?).

Baglanti gizgileri (izerine sozcikler ve notlar ekleyin.

Notlar vurgulamak icin farkli yazi tipleri (kiguk harfler, buyik harfler) ve renkler
kullanin.

Baglantilari gostermek icin oklar kullanin.

Bir yere takilip kalmayin, bir dalda yoruldugunuzda bir digeri Gzerinde ¢alisin.

Bir Harita bir A4 (letter boyutlu) kagida sigmalidir.

Yaratici olun ve mizaha kucak agin!

Yazilimsal ¢izim araglari

Pek cok yazilm paketi anlama haritalari ¢izimi icin vardir ve bunlarin ¢ogu Ucretsiz yazilimdir.
(Bakimz: http://www.mind-mapping.org/web-based-mindmappers/summary.html). Bunlar
arasinda asagidakiler bulunmaktadir:

e MindManager (ticari)
e FreeMind (licretsiz yazilim (freeware))
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e Microsoft Visio (ticari)

Web 2.0 uygulamalari tasarim ¢ézimleri igin isbirligi ve icerik paylasimini desteklemektedir.
Tenegen, her ikisi de baskalarini harita tasariminda isbirligine davet etme opsiyonlarina sahip
olan Mindmester ve DropMind yazilimlarini denemistir.

linkedin.com

salesspider.com

kingofthelist.com

listdurnp.com

twitter.com
epinigns.com__ X~

yelp.com
tumblr.com

MindMeister

http://www.mindmeister.com

M2 Getting Started
b -_'_"‘"" -
- qu Sl
S
@ & B =

DropMind

http://www.dropmind.com
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4 EGITIME SOSYAL AGLAR

Bir sosyal ag degerler, vizyonlar, fikirler, finansal alisverisler, arkadasliklar, akrabalik, nefret,
celiski veya ticaret gibi bir veya daha fazla belirli tiirdeki karsilikli baghhkla baglanmis olan
dagumlerden (bunlar genellikle kisiler veya kuruluslardir) olusmus sosyal bir yapidir. Sosyal
ag analizleri sosyal iliskileri digumler ve baglar acisindan inceler.

Dugumler aglarin igerisindeki bireysel
aktérlerdir  ve  baglar, aktorler
arasindaki iliskilerdir. Sonugta ortaya
¢ikan grafik tabanl yapilar ¢ogunlukla
¢ok karmasiktir. Duglimler arasinda
bircok c¢esit baglar olabilir. Birkag
akademik alanda yapilan arastirmalar,
sosyal aglarin ailelerden milletler
seviyesine kadar bir ¢ok seviyede
islevsel  oldugunu ve sorunlarin
¢ozllme yollarinin  belirlenmesinde,
organizasyonlarin yonetilmesinde ve
kisilerin hedeflerine ulasmada ne
derece basarili olacaklari bakimindan
o6nemli bir rol oynadigini gostermistir.

&
-

En basit bigimiyle bir sosyal ag
irdelenecek olan diglimler arasindaki
ilgili tim baglarin bir haritasidir. Ag
ayni zamanda kisisel aktorlerin sosyal sermayelerinin belirlenmesi icin de kullanilabilir. Bu
konseptler cogunlukla bir sosyal ag semasinda gorintilenir, bu semada diglimler noktalarla
baglar ise cizgilerle gosterilir. (wikipedia)
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internet (izerinde arama yaparken her zaman birisinin daha énce ziyaret ettigi sayfayi geri
bulma sorunu vardir. Sik kullanilanlar sayfalari tarayicilarin igerisinde diizenlenebilir ancak bu
iki nedenden dolayl en uygun ¢ozliim degildir. Hiyerarsik saklama (klasorlerde) belirli ve
gdmuall bir siniflandirmayi kullanmayi zorlayarak oldukga katidir. Bu nedenle arama islemi
esnasinda cogu kez sadece birinin hafizasina giivenmek zorundayizdir. ikinci olarak Sik
Kullanilanlar baglantilarimizi birisiyle paylasmak istersek tarayici igerisinde bu amaca yonelik
gercgek bir destek yoktur.

Sosyal imleme araglar bu sorunlari gidermek lzere gelistirilmistir. Sosyal imlemeler veya
baglanti paylasimi sunucular {izerinde c¢alisan ve bazi yollarla etiketler kullanilarak
diizenlenmis baglantilari saklamada yardim saglayan yazilim sistemleridir. Bu sistemler ayni
zamanda sahip olunan sik kullanilanla baglantilarini baskalariyla paylasimi destekler.
Asagidaki video sosyal imlemenin nasil kullanilabilecegini gbstermektedir.

Baglanti paylasim araglarinin temel islevsellikleri:

e Baglanti betimleyicilerini (URL, betimlemeler, etiketler) saklama, diizenleme, silme,

e Baglanti betimlemelerini baskalarina e-postayla génderme,

e Baglantilari paylasma,

e Gegmisi arama ve etiketlere gore listeleme,

e RSS hizmetiyle paylasma,

e Tarayicilardaki yerlesik araglarla imleme diizenlemesini kolaylastirma.

- Research, Share, Collaborate Baglanti paylasma
dﬂqo MyLibrary ~ MyNetwork  MyGroups  Community uygulamalarindan en popdilerler

g olanlarindan bir tanesi

Delicious’tur, ancak bir tir
uzmanlik ortaya cikaran secenek
oldukca genistir. Ornegin 6zellikle
: sosyal yardimlasmaya yonelik
S TR T T T T e A T T uygun olan baglanti paylasim
e — ki araglari bulunmaktadir (Newswine
s ' : gibi) ve digeri ise agirhkl olarak
s e + bilimsel kullanima yoneliktir
(Connotea gibi).

Diigo is a powerful research tool and

L)

Diigo en gelismis hizmeti sunar.
Sosyal imlemeden ne beklendigini
iyi bilir ve bircok ilave ozelliklerle

Y

[with one ciick! ' oldukca zekice bir yolla bunu
Join Diigo via: n E g ¢ A s : :
g B ookl s oo -Yahoo A sunar. Ornegin ekip c¢alismasini

destekler ve son derece
bltlanlesmis sekilde kullanilir. Farkh etiketleri ayirmak icin tirnak isaretlerinin kullaniimasini
destekler ve ziyaretcilerin kendi yorumlarini girislere eklemesine olanak saglar. Diigo web
sitesinde nasil kullanilacagi konusundaki ayrintili 6greticiyi bulabilirsiniz!

http://www.diigo.com, user (kullanici): tenegen, password (parola): netgen555
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Ogretmenlerin pekcogu, bilgisayar oyunlari diinyasindan tamamen habersizdir. Bu oyunlarla
ilgili olarak saldirganhig artirdigl, sanal dinya ve gergek diinya arasindaki sinir
bulaniklastirdigl, ve esaret yarattigi yolunda 6nyargilar vardir : Bu varsayimlarda gergeklik
olsada genellestirme mumkun degildir. Bilgisayar oyunlarini 6§reme motivasyonunu artiran
sihirli degnek olarak da géremeyiz. Bazi 6gretmenler bu oyunlari uzaktan veya basindan
okuduklariyla Ne olursa olsun, 6grencilerin buyik boélimuninin zamanlarinin biyik
bélimini bu oyunlarla gegirdigi mutlaktir. zamanlarinin . ister sevelim ister sevmeyelim,
bilgisayar oyunlariyla gocuklarin bilgi ve yeti kazandiklari pedagojik bir gergektir.

Bilgisayar oyunu dilinyasina baktigimizda oldukga zengin oldugunu goriyoruz. Santragtan
beceri oyunlarina, rol oyunlarindan sanal oyunlara, stratejik oyunlardan savaslara, macera
oyunlarindan similatorlere, yaraticihgi gelistiren oyunlardan geleneksel dama oyunun sanal
versiyonuna genis bir yelpaze sunar.

Bilgisayar oyunlarinin egitim potansiyeline yaklasir ve onu 6gretimde kullanmayi distnirsek
oncelikle bu oyunlari anlamali ve bu konuyu konusmaliyiz. Bu onlari denemek demektir

Bir Ogretmen bilgisayar oyunuyla ilgili ne bilmelidir ? Oyun 6grenciyi hangi alanda
6grenmeye motive edebilir : Ne tlr yetilerini gelistirilebilir?. Bunlarin kullanimiyla ilgili
didaktik incelikler nelerdir? Oyunlari kullanirken 6grencilerden nasil yardim alabiliriz ? Egitim
amaciyla kayda deger bir oyun kullanacaksak dersi nasil yapilandirmaliyiz Asagidaki tablo ,
egitim uygulamalarda web 2 araglarini ( ya da oyunlari ) kullanmamiza yardim eder.
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7 OKUL VE BILGISAYAR OYUNLARI
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Yeni bilgisayar oyunu

1. lyi bir bilgiyasayar oyunu
kimliginden kendisine baglar

oyuncuyu

2. Oyunlar interaktif ve konusur.

3. Oyunlar tepki verir, oyunculara geri bildirim
verir yeni sorunlar yaratir. lyi bir oyunda
kelimeler ve olaylar 6grenci ve dis diinya ile
etkilesimli bir yapidadir.

4. Oyunlarda oyuncular yanlizca tiiketici degil
ayni zamanda aktif Ureticidir. Yanlizca
okumazlar, birde vyazarlar. Yeni senaryolar
hazirlayabilir  senaryo degistirebilir, yeni
karakterler ,kariyerler yaratibilir veya onu
degistirebilirler.

5. lyi oyunlarda oyuncular risk almaya
cesaretlendirilir ¢linki basarisizliktan 6grenir
yeni seyler disinebilir ve son oyundan devam
edehilirler

6. Oyunlarda oyuncular kendilerini
dizenleyebilir ve kontrol edebilir

Yaptiklarini tam anlamiyla kontrol edebilir

hisseder.

7. Oyunlarda, oyuncularin karsilastiklar
sorunlar iyi dizenlenmistir. Bu nedenle
oyunlarin diizeyleri vardir. Bu dlizeylere gore
sorunlara karmasik ¢éziimler uygulanabilir.

8. lyi oyunlar oyunculara bir dizi zorlu
problem cikarir ve bu sorunlari ,giindelik bir
¢6zime ulasincaya dek ¢ézmesine izin verir .
Oyuncuya baska tirden de problem sunabilir.

9. Oyunlar sozli ya da yazili geri bildirimi
aninda verir.

Web 2.0 yénelik egitim

Okul egitimi

Okulda ,ders igerikleri, diger insanlarin ve
dis diinyanin  etkilesimini saglayak bir
yapiya koyulabilir.

Ogrenciler egitim aldiklari miifredatin ve
alanin hazirlanmasina destek olabilirmi ?

Okullarda risk hata ve bastan baslama
firsati gok azdir ( bakiniz : basarisizlik )

Bu duygu okullarda ¢ok enderdir.
Rehberlik ve kontrol 0Ogretmenlerin
elindedir.

Geleneksel egitimde herkesten esit goris
beklenir.

Okullarda  zorlanan 6grenciye yeteri
kadar firsat verilmezken iyi Ogrenci de
yeteri kadar zorlanmiyor.

Okullarda 6grenciler icerik disi cok sayida
kelimeyle ugrasmak zorunda kalir,
sorularina ge¢ cevap bulur

..................................................




10. Oyunlar kelime anlamini eylem dialog ve
resimle edinir.

11. Oyunlar oyuncunun vyetilerini test eder
ancak onlara herseyi yapabilirilik duygusu
verir. Bu olduk¢a motive edici bir durumdur.

12. Oyunlarda oyuncular karmasik bir yapi
icinde disinmek durumundadir

13. Oyunlarda, oyuncular yandan risksiz
gozleyip duslinebilir ve hedeflerini
zaman gozden gegirebilir

Zaman

14. Oyunlar dagitilmis bilgiyle kurulmustur -
oyuncu bilgisini sanal karakterlerle paylasir.
Ayrica ¢ok oyunculu oyunlarda bilgi oyunun
gercek taraflar arasinda da dagitilmistir.

farkl
beceri yas ve 6zellikteki oyuncularin karsilikh
fonksiyonlarini  katan  takim  galismasi
gerektirir. Ayni modern is yasamindaki gibi.

15. Cok oyuncuyla oynanan oyunlar

16.0yunlarin cogunda performans

yeterlilikten once gelir.

17. Oyunlar karmasik dinamik aglardir.

18. Oyunda geri bildirim hizlidir, Bununla
birlikte oyuncuya yeterli karar verme zamani

verecek bicimde ayarlanabilir.

19. Coklu oyunlarin iyilerinde diger
oyunculardan gorlis istenebilir gereken
durumda.

Web 2.0 yénelik egitim

Okullarda, agiklama gene
diinyasiyla baska kelimelerle gelir.

kelime

Ayni sinifta bile olsalar, okullar baz
ogrenciler igcin  ¢ok kolay bazilari igin ise
¢ok zordur. Hepsini birden ¢gekmez.

Okullarda Ogrenciler dar kalptaki
oykuler olaylar ve niteliklerle ¢alismak
durumundadir.

Okullarda dogrusal dislinme ile
ogrenciler risksiz olarak hedeflere en
etkin ve ¢abuk yoldan ulasmaya
cesaretlendirilir.

Modern okullarda her zaman rastlanmasa
da akilli araglar ve dagitilmis bilgi yeni
6grenme ortamlarinin anahtaridir.

Bu calisma metodu ve cgesitlilik de
okullarda yer almiyor.

Okullar
yeterlilik kazanmasini bekler ve 6grenilen
konuda performans sonra gosterilir.

ogrencilerin  metin  okuyarak

Okullarda geri bildirim ¢ok zaman alir,
bununla birlikte cevap verme siresi kisa
ve sinirlidir.

Okullarda
yasaktir.

fisildasmak ve bakmak

............................
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(Based on Gee 2005a:2-4)

TENEGEN DENEYiMi

Online oyunlarini sinifta nasil kullanabilirizi? Tenegen kursu siiresinde 6gretmenlerin en zor
odevi buydu Ogretmenler, 6grencilerinin hemen her giin oynadiklari oyunlara asina degiller.
60 6gretmenden yanlizca 4 tanesi kolay gériinen “ Bilgisayar oyunlar sinifta” ddevini yapti,:

“Ogrencilerinize hangi bilgisayar oyunlarini oynadiklarini sorun. Ogrencilerin oyunlarini
katabileceklerini bir proje planlayin. Bu projeyi kurs havuzunda saklayin.”

'— —

Modil egitmeni sert muhalefetle karsilasti:  6gretmenler online oyunlarin higbirini
bilmemekle kalmayip tiim oyunlari zararli ve egitim degeri tasimaz olarak nitelediler. Orta
dgretimdeki bir sinif 6gretmeniyle cok ilging bir gériisme oldu. Ogrenciler oynadiklari online
oyunlarin bir listesini verip kurallari anlattilar. Sorulardan biri su oldu : bu oyunlarla ne tir bir
yeterlilik kazanilabilir ? cevap : oyunlar refleks benzeri seyler gelistirir, rahatlatir ancak
egitim degeri yoktur, hizl refleks gibi bazi beceriler kazanilabilir. Oyunlarin motivasyonel
degerinin ancak kotl not alindiginda yasaklanmasi yoluyla gerceklestigini belirttiler

Tenegen Ogretmenleri isbirligi sirasinda tim web 2.0 araclarinin pedagojik potansiyelini
kesfetmeye cok ilgiliydi. Kurs boyunca cok sey o6grendiler ancak su asamada problem
Gzerinde g¢alismaya direng gosterdiler ( sinifta online oyunlarin oynanmasina ). Daha dogru
ifade etmek gerekirse, su anda direng gostermiyorlar ancak katilabilecek durumda degiller.
Oyunlar konusunda higbirisi bilgi sahibi degil ve denemek istemiyorlar. Tenegen’in
Macaristan toplulugu bu soruya cevap vrmek istemiyor! Ogretmenler ve egitmenler
tartismayl kesmek istemiyorlar ancak bu oyunlarin egitim alaninda kullaniminin yeni
arastirmalar gerektirdigini diisindyorlar.
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http://www.elearnspace.org/Articles/Connectivism_response.doc

http://www.ofi.hu/download.php?doclD=1636

Jukes, I., Dosaj, A . (2006).: Understanding Digital Children (DKs). Teaching and Learning in the New
Digital Landscape. The InfoSavvyGroup  http://edorigami.wikispaces.com/file/view/Jukes+-
+Understanding+Digital+Kids.pdf
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Livingstone, S., Haddon L., Gérzig, A., Olafsson, K.:“Risks and safety on the internet: the perspective of
European children”, Kids Online Network, 2010

Online community organizing guide: (Source: http://www.fullcirc.com/wp/resources/online-
community-toolkit/online-community-purpose-checklist/)

Prensky, M . (2001a): Digital Natives, Digital Immigrants. MCB University Press, Vol.9 No. 6..
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-
%20Digital%20Natives,%20Digital%20lmmigrants%20-%20Part1.pdf

Prensky, M . (2001b): Digital Natives, Digital Immigrants, Part Il. Do They Really Think Different? MCB
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4 BOLUM - E-PORTFOLYO

EGIiTIMSEL E-PORTFOLYO

Ogrenciler  gelismis  web  teknolojileri  kullanarak, farkli  formatlarda  veri
depolayabilmektedirler. Bu sayede, metin, ses, goriinti ve resim seklindeki her galisma
internet ortaminda tutulabilir. istendiginde bu dosyalar 6gretmenler ile ve diger kullanicilarla
kolaylikla paylagilabilir.

Tamamen 06grenen tarafindan, 6grenme Urlinleri segilerek olusturulan bu dosyalar
sayesinde, uzaktan egitimin saglikli isleyisi acisindan 6nem tasiyan kendi kendini kontrol ve
sorumluluk duygusu da gelisebilecek ve sadece 6gretmen degil, 6grenci de kendi gelisimini
kolaylikla takip edebilecektir.

Portfolyo olusturulmaya baslamadan oOnce Ogrenen dijital portfolyonun amaci ve
degerlendirme kriterleri konusunda bilgilendirilmeli ve teknik agidan desteklenmelidir.
Dosyanin olusturulmasi adina 6grencinin Griin ortaya c¢ikarabilecegi ¢cok yonli galismalar
artinlmahdir, béylece hem uygulama yapma imkani artacak hem de 6grenci farkh Griinler
ortaya cgikartabilecegi farkli ¢calismalar icine girebilecektir.

e-learning temelli bir egitim siirecinde 6grencilerin dijital portfolyolarini hazirlayabilmeleri
icin teknik olarak web (zerinde vyeterli kapasiteye sahip olmalari da gerekmektedir.
Portfolyolar yikli dosyalar icerebilirler bu sebeple her 6grenci igin belirli bir alan ayrilmali ve
o alani en verimli bicimde kullanmasi 6nerilmelidir.

Dijital portfolyolara iliskin unutulmamasi gereken diger bir nokta da, okul sonrasi is
basvurularinda da dijital portfolyonuzdaki triinlerin size farkhlik yaratabilecegidir.
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TEMEL PORTFOLYO

Portfolyoyu olustururken temeli olusturur ve diger Ggliniin de temelini olusturur. Gelistiren
kisi gelisim siirecinde ilerledikgce bu asamalar birbiriyle baglantilidir ve bu asamalar zaman
icinde belli bir noktada sona ermez. Temel portfolyodan akademik, profesyonel ve sunum
portfolyolarinda kullanilacak Grinler segilir.

Akademik ortamda yirutilen galismalarin toplamidir. Akademik portfolyolar 6gretmen ve
Ogrenci portfolyolarini igerir.

Secilmis calismalardan segilerek birlestirilmis bir ortamda izleyici mantikli bir sekilde
portfolyo boyunca organize edilmis linkler araciligiyla gezdirir. Temel portfolyodan ortaya
¢itkmis bir calismadir.

E-portfolyo Olugturma Asamalari:
Oncelikle 6grenen, bir dijital ya da elektronik ortamlardan birine karar vermelidir.
Bireysel gelisim dosyasi girisinde bir takdim.

Bireysel gelisim dosyasi dokiimanlari.
Sonug

E-Portfolyolarin Puanlanmasi:

E-portfolyolarin puanlanmasinda kesin bir degerlendirme yaklasimi yoktur. Degerlendirme
portfolyonun amacina gore degismektedir ancak degerlendirme en ¢ok rubrik degerlendirme
kriteri kullanilarak yapiimaktadir.

2010. november 24., szerda
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Tenegen bir 6grenci e-portfoy
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____________________________________________________________________________________________|
Asagidaki liste, e-portfoylerinin icerigini olusturmak igin yardimci olabilir:

Hedef kitle secimi(e-portfoy kim igin tasarlanmistir )

Kendim

Meslektaslarim

Potansiyel isverenler

Sorumlu kisiler, is orgiitleri

Potansiyel sponsorlar veya ihale yargilama kuruluslari

Aile, arkadaslar

Fikir sahibi potansiyel sebeke lyeleri gibi

~

isisel bilgiler, plan ve is taniminin Sunumu

Profesyonel kariyeri

is availigi: yetenek, beceri ve deneyimleri, kisisel yasam dvkiisii

Kendi 6grenme ihtiyaclarini ve planlama, bireyin kariyerini desteklemeyi 6grenme yolu

Kendi deneyim ve becerileri Tanitim

Gayriresmi ve deneysel bilgi, mesleki bilgileri ve arag-sosyal yetkinlikleri iceren bir zihin
haritasi ekle

Kisisel hikayeler ekle(6rnegin basari éykulerin zihin haritasini tamamlamak icin kullan)

web 2.0 araclarini (6grenmede) kullanilmasini tanitim

Multi-medya deneyimlerini tanitim

Ozel bir yazilim kullanma deneyimleri

SW-analizi: benim gliclii ve zayif noktalarim

Ag e-portfoy 6grenme araglari

Kendi e-portfoyl hakkinda interaktif tartismalar, bloklar ve mesleki konular organize
etme

Diger bloklar ve e-portfoylerine baglantilar verme

Kendi e-portfoyline diger ag sayfalarini ekleme (giris sayfalari, Facebook, Twitter, Google
Wave, LinkedIn gibi): Ayni disiincedeki kullanilar ile kontakt kurabilme ve kendi
yorumlarimizi yazabilmek igin.

Kisisel veri ekleme

Kisisel profesyonel sayfalarinin eklenmesi(Facebook, Twitter gibi)
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Blok nasil 6grenilirin_eklenmesi

Kisisel dijital veri tabani

0z degerlendirme coziimleri

Calismalar, makaleler, kitaplar

Hobiler

Favori baglantilar

Kendi multi-medya calismalar

Bir e-portfoy olusturulurken, 6zellikle ‘mind-map’ ile EUROPASS vyetenek ve becerileri
katologuna dikkat edilmesi tavsiye olunur.

EUROPASS beceri ve yeterlilikler katalogu:
Sosyal beceri ve yeterlilikler

Organizasyonel beceri ve yeterlilikler

Teknik beceri ve yeterlilikler

Bilgisayar becerisi ve yeterlilikler

Sanatsal beceri ve yeterlilikler

Diger beceri ve yeterlilikler

Lisans(lar)

Bir e-portfoy hazirlanirken, mikemmel tasarlanmis yeterlilikler katalogu yardimci olacaktir.
Bu sekilde ‘mind-map’in olusturulmasi da kolay olacaktir.

1. Profesyonel yetkinlikler (Birkag — Ozellikle uzmanlk gerektirmeyen —
Egitimden ornekler)

Ben:
e Ogrencilerime karsi empati yapabilirim
e sorun ¢c6zmede siddete dayanmayan yollar yiritebilirim
o hikium verebilirim
e verilen pedagojik durum Uzerinde analiz yapma ve geri donisim saglayabilirim
e ekip calismasina yatkinim
e projeler organize edebilirim
e egitimde BIT araclarini kullanabilirim
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2. Sosyal yeterlilikler

Ben :

insanlarla iletisim kurabilirim

herkesi dinler ve onlara 6nem veririm

Diger insanlarin sorunlarini anlayabilirim;

¢atismalari ¢ozebilirim;

farklihklari kabul edebilirim;

her bir kimsenin kaynaklarini, haklarini, limitlerini ve ihtiyaglarini belirleyebilir ve
degerlendirebilirim

takimin menfaatlerini koruyabilirim

3. Metodolojik yeterlilikler

Ben:

Webde bilingli arama yapabilirim;

MS Office (ve eklentilerini) kullanabilirim;
sunumlar olusturabilirim;

web sayfalari olusturabilirim;

e-6grenme ortamlarini kullanabilirim

4. Dil yeterlikleri

Ben:

ingilizce (Almanca vb..) dillerinde giinliik ifadeleri kullanabilirim;

ingilizce (Almanca vb..) dillerinde uzmanlik isteyen konularda iletisim kurabilirim;
ingilizce profesyonel makaleleri okuyabilirim;

ingilizce (Almanca vb..) dillerinde uzmanlik isteyen ders, sunum vb..lerini anlayabilirim

5. Calisma yeterlilikleri

Ben :

zor islerde cahsabilirim;

hassas konularda galisabilirim;

yaraticilik isteyen konularda ¢ozimler tretebilme;
Baskalari ile bir takimda uyumlu olarak galisabilirim;
Bir takima liderlik edebilirim;

Bagimsiz calisabilme
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Asagidaki resim e-portfdyiin olasi iceriklerini gdsteren bir resimdir

Blog
MindMap

Digital Story

i&

Pedagogical use of Web 2.0 tools

Assignments

Moodle course
for students

Thoodle

REFERANS CALISMALAR:

Tenegen teachers’ e-portfolio

(= mindmeister

VOlCCthread \ / eXe Learning Object
Q

Presentations : ;O
Scrlbd. —_— > ‘ g il P —— Assets
o from your desk digitized
: P 12
Forum posts / ‘ £
() your e-portfolio =2 1=

Social Network

Netgen Research Nill o
) =

Baki,A. Birgin,O. Giiven, B. Karatas, . Bilgisayar Destekli Bireysel Gelisim Dosyasi (Portfolio) Uygulamasi

Downes, Stephen (2005): E-learning 2.0

http://elearnmag.org/subpage.cfm?section=articles&article=29-1, accessed 10 June 2008)

Downes, Stephen (2006): Learning networks and connective knowledge

(http://it.coe.uga.edu/itforum/paper92/paper92.html, accessed 17 November 2006)

Downes, Stephen (2008): What is connectivism is? (http://www.downes.ca/post/38653 , accessed 1.

March 2008)

Gee, James Paul (2005): Why Video Games Are Good For Your Soul: Pleasure and Learning.

http://europass.cedefop.europa.eu/europass/home/vernav/Europass+Documents/Europass+CV.csp?|

oc=hu HU

e-portfolyo
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http://tesl-ej.org/ej34/mlpix/graphicl.jpg

http://www.big-annuaire.com/Portfolio.php

http://www.elearnspace.org/Articles/Connectivism_response.doc

http://www.erg.sabanciuniv.edu/iok2004/bildiriler/Adnan%20Baki.doc

http://www.iot.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=283:a-halozat-alapu-tanulas-
1resz&catid=77:modszertan&ltemid=152

http://www.ofi.hu/download.php?doclD=1636

http://www.rsc-
northwest.ac.uk/acl/eMagArchive/RSCeMag2008/ePortfolioConference08/ePortfolios.jpg

https://europass.cedefop.europa.eu/europass/home/vernav/Europass+Documents/Europass+CV.csp?
loc=tr TR

Jukes, 1., Dosaj, A. (2006).: Understanding Digital Children (DKs). Teaching and Learning in the New
Digital Landscape. The InfoSavvyGroup http://edorigami.wikispaces.com/file/view/Jukes+-
+Understanding+Digital+Kids.pdf

Jukes, lan/Anita Dosaj (2003): Digital Tools for Digital Students. The InfoSavy Group.
http://www.apple.com/au/education/digitalkids/disconnect/landscape.html

Kulcsar Zsolt. (without year): Network Learning, part 1.

Melbourne: Common Ground, 2005.
http://www.academiccolab.org/resources/documents/Good_Learning.pdf

Nyiri Kristdf (2009): Virtudlis pedagdgia — a 21. szazad tanulasi kérnyezete. (Virtual education - the
learning environment of the 21st century) OKI - UPSZ http://www.ofi.hu/tudastar/iskola-
informatika/nviri-kristof-virtualis

Perelman, Lewis J. (1993): School’s Out. The hyperlearning revolution will replace public education
(Wired Digital 03/04), http://www.wired.com/wired/archive/1.01/hyperlearning.html

Pete Krisztian (évszam nélkil): Szébeliség. (Orality) http://ktnye.akti.hu/index.php/Szdbeliség

Siemens, Georg (2005a): Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age
(http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm, accessed 1 June 2008)

Tezci, E. e Dikici, A. Olusturmaci Uzaktan Ogrenmede Degerlendirme Yaklasimlari: Bir Dijital Portfolio
Degerlendirme Ornegi

The Economist, March 4. of 2010. The net generation, unplugged.
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5 BOLUM - MOODLE’DA E-OGRENME
ETKINLIKLERI

Modilin amac katilimcilari bir agik kaynak 0grenme ortaminda (LMS) c¢alismaya
hazirlamaktir. Modil, LMS tarafindan sunulan 0grenme tarafi ve 0Ogretmen tarafi
aktivitelerinin ayrintih  ve uygulama odakh demonstrasyonunu ve ortamda nasil
yonetilecegiyle ilgili tanitimi sunar. Katihmcilar, kullanicilarin nasil yonetilecegi, derslerin
nasil olusturulacagi, e-68renme igerik ve aktivitelerinin nasil entegre edilecegi konusunda
hazirlanirlar. Katilimcilar kendi derslerini tasarlayip olusturabilecek, 6grenciler igin gorev ve
testler yayinlayabilecek, 6grenme etkinligini yonetebilecek, ortak c¢alisma ve iletisim
olusturabilecek ve  o6grencilerin  etkinliklerini  degerlendirmek igin  ydntemler
kullanabileceklerdir. Bunu pedagojik amaclar agisindan degerlendireceklerdir.

GiRi$

Moodle 6grencilere uzaktan egitim vermek amaciyla tasarlanmis, internet izerinden hizmet
veren, acgik kaynak kodlu bir yazihmdir. Bir web sayfasi goriinimiindedir. Dagitimi ve
kullanimi  internet  Uzerinden  Ucretsiz  olarak
yapiimaktadir. GPL genel kamu lisansi ile
lisanslanmistir. Moodle’in  agihmi Modular Object
Oriented Dynamic Learning Environment seklindedir.
Esnek Nesne Yonelimli Dinamik Ogrenme Ortami
anlamina gelmektedir. Avustralya Curtin Teknoloji
Universitesi Matematik Bilimi Bélimi’nden Martin
Dougiamas tarafindan doktora tez calismasi olarak
baslayan Moodle’in ilk stirimi 20 Agustos 2002’'de
yayinlanmistir(Nart, 2007).

Moodle su an itibariyle 210 (ilkede kullaniimakta olup, 77 ayri dil destegi vermekte ve 75000
kayith kullanicisi bulunmaktadir. Moodle PHP tabanli online egitim sistemidir. Dersler
modiller halinde kurulmaktadir. Linux, Unix, Windows ve Mac OS X isletim sistemlerine
destek vermektedir. Deneme suUrimi ve vyardim sistemine internetten aninda
ulasilabilmektedir. Portal mantigiyla yonetilmektedir. SSL, TSL destegi vermekte ve eklentiler
modil seklinde yiklendigi icin portal yonetimi yapmis kisiler icin oldukc¢a kolay bir
sistemdir(Elmas vd., 2008).

Moodle kullanici dostu bir programdir. Uzaktan egitim vermek isteyen bir egitimcinin her
tarli ihtiyacini karsilayabilecek 6zelliklere sahiptir. Kapsamli bir web portali olmasina ragmen
sadece temel seviyede HTML ve MySQL bilgisi ile rahatlkla yonetilebilir. Moodle’un sahip
oldugu genel 6zellikler sdyle siralanabilinir;

1. Olgeklenebilirlik; Sistem, 50,000 dgrencili ve binlerce kurslu drneklere sahiptir.

2. Tek basina ticari paketlerle (WebCT ve BlackBoard gibi) yarismakta olup egitim sektoriinde
blylk bir paya sahiptir.

3. Cok buylk bir tematik topluluga yani gelistirici ve son kullanici egitmenlerden olusan
(yalnizca kendi sitesinde yarim milyondan fazla kayith tiye) kitleye sahiptir.
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4. Genis gelistirici kitlesi nedeniyle {iriin yasam ¢evrimi ¢ok hizlidir. Yani ¢ok kisa stirede yeni
strimler gelistiriimektedir.

5. Cogu son kullanici higbir programlama ve veri tabani deneyimine sahip olmadan
kullanmakta. Sorun oldugunda sorunun giderilmesi ticari sistemlerden daha hizli olmaktadir.

6. Acik kaynak kodlu sistem oldugundan glvenlik agiklarinin kapatilmasi ticari sistemlere
gore ¢ok daha hizlidir.

7. Surekli olarak ¢ok miktarda yeni 6zellik (blok veya modil) gelistiriimektedir ve Ucretsiz
olarak dagitiimaktadir(http://tr.wikipedia.org/wiki/Moodle).
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1 KULLANICI GIRIS SAYFASI

Moodle ana sayfasina ulasmak igin bilgisayarda yikli olan herhangi bir web tarayicisi agilir
ve ilgili Moodle sitesinin ismi adres ¢ubuguna yazilarak site ile baglanti kurulur. Sitenin
kullanici giris sayfasi Sekil 15’teki gibidir.

Girig yapmadiniz. (Ginig)
TeNeGEN

Home » Siteye girig Turkce () ~
Kayith Kullanicilar Buraya ilk defa mi geliyorsunuz?
Kulianici adh ve gifrenizle buradan ging yapiniz Merhaba! Bu sitedeki derslere tam en;tm igin bir ka(; dakikanizi
(Oturum destedi etkin olmalidir) @ aywarak hesap agmaniz gerek Derslerd I sadece
ders kayd igin bir defahigina kullanslacak ve sonradan gerekmeyecek
Kullaniciadi  admin "Kayit Anahtan” olabilir. Su adimlan izleyin

Sike Ging | Bilgilennizi Yeni Hesap formuyla ginn

E-posta adresinize hemen ber mesaj gondeniir

Mesajnizi okuyun ve icerdigi web baglantisim tiklayin

Bundan sonra hesabiniz onaylanir ve ginig yapabilirsiniz
Katilmak istediginiz dersi segin

Sizden bir "Kayt Anahtan” istenirse, egtimcinizin size verdigi
anahtan kullanin. Bu, sizin derse “kaydimzi” yapacaktir

Artik derse engebilirsiniz. Bundan sonra kayith oldugunuz
derslere erigmek igin yapmamiz gereken tek gey. bu sayfadaki
formdan kullanic: adiniz ve gifrenizle ging yapmaktir.

Baz) derslere konuk olarak engebilirsiniz

I Konuk olarak giri |

DB WA

-

Kullanic) adi veya sifrenizi mi unuttunuz?

| Evet, ging yardimi istiyorum \

Yeni hesap olugtur |
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Bu seminer boyunca kullanilan LMS programlari yerel agda c¢alisan bir sunucu Uzerinde

denenmistir. Kullanici adi ve sifre kismina yonetici parolasi ve sifre girildikten sonra yonetici
(admin) sayfasi ekrana gelir.

Sekil 16’da Moodle yonetici paneli goriilmektedir. Site iceriginde degisiklik yapmak igin
kullanilan mendiler, bloklar halinde yonetici sayfasina yerlestirilmistir. Orta kisimda sitede o
an verilmekte olan dersler siralanmistir. Buradan derslerle ilgili ayarlara hizli erisim saglanir.

T — Sag tarafta ‘Diizenlemeyi a¢’ butonu
* Bidiimier Biitin Uyelerimiz ve Misafirlerimiz Hoggeldiniz! . . . .

& swnmakaaneas < ile sitenin genel ayarlamalari aktif
3 Dersler Tenegen kursumuzu 21. Egtime gecit olarak actik! (Son § dakika) “ epe

= R ey el . hale getirilir

g Ek{en\l\f! Sekindive Mesajlar & . . . o
Do ——r Bu butonun altinda site ile ilgili

S s aa (57 o summmnasss = aclklamanin bulundugu bir kutucuk
ey e ve bir de takvim vardir. Ayrica sag

ist koseden sitenin dil ayarlamalari
da vyapilabilir. Sol tarafta ‘Site
Yonetimi’ olarak adlandirilan bir

— [Bldevam
[ Am ) Kisisel Bloglar

Tenegen dersi

Netvibes'da Ogretmenierin -
Bloglan

Moodle igindeki Kigisel bloglar | > | Tartismalara katilmak isterseniz, simgeleri
4) tiklayin!

Gtretmeniern boglan

Sinta K Haritalan - Aviupali ogretmenler ve iler igin pilot kurs H H ~ H H
R o it wk- wimaln L blok bulunur. Sitenin genel yénetimi
A« Concept Map Web 2 0 araci hakiindaki bu bir haftalik kurs 20 Eylul'de . B HH
‘ 4 @ S:i s: - i ile ilgili ayarlamalar buradan yapilir.

Slecskonnz vs Moodle kinde e Ko Elagan yors ez o
odrenme sirecinzle lgi notlanniz: yazmaniz icn sz cesaretiendimek
& Itenz Aynca. kend Konspe hantan: rs Sresnce azstanan)
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‘Dizenlemeyi a¢’ butonuna tiklandiginda site ile ilgili ayarlar aktif hale gelir. Sekil 17° de
goruldaglu gibi yonetim sayfasini olusturan bloklar {izerinde ayar diigmeleri belirir. Bu
digmelerler ilgili bloklar Uzerinde degisiklik yapilabilir. Ayrica ‘Ana Meni’ ve ‘Bloklar’ adl iki
menl blogu daha ortaya gikar. Ana Meni blogunda iki tane agilir meni kutucugu bulunur.
Bunlarla siteye, diz metin, HTML sayfasi, IMS igerik paketi vs. seklinde kaynaklar eklenebilir
ya da Moodle’in sundugu etkinliklerden herhangi biri eklenebilir. Sayfanin sag alt kisminda
‘Bloklar’ kutucugu ise bir acilir menil icermektedir. Bu meniiden Moodle sayfasina gesitli

bloklar eklenebilir.

Site Yonetimi
e xe

* Bildirimier
O Kullanicilar
O Dersler
O Nottar

O Bolge

O pil

O Exdentiler
O Guvenlik
O Gorinim
O Ana sayfa
O Sunucu
O ag

O Raporlar
O Cesitli

Aa |
Netvibes'da Ogretmenlerin~

Bloglan
e axrda

Moodle igindeki kigisel bloglar

Ogretmenlerin bloglan

‘Oinnm.Arthn =
Fow s xtes

E:;d‘ i

Moodle’da e-6grenme etkinlikleri

Biitiin Uyelerimiz ve Misafirlerimiz Hoggeldiniz!

Tenegen kursumuzu 21. Eg§itime gegit olarak agtik!
Bu kurs, Leonardo da Vinci programi destekl Tenegen proj ) bir
parcasidir
Lutfen, bunun bir pilot kurs oldugunu, ortamin ve icengin degigebilecedini gozonunde
bulundurunuz!

9
2 @& Qo
&
@ £
Agora - Genel Forum Video egitim Haberler!
EPHAX®

B devamu L P &Y

S)Kigisel Bloglar > # £ X = &

Tenegen dersi

‘ AT Tartismalara katiimak isterseniz, simgeleri
dA tiklayin!

Sinifta Konsept Hanitalan - Avrupall 6gretmenler ve egitimciler icin pilot kurs

Kigiik ormek TeNeGen Kursuna hoggeldiniz!

Concept Map Web 2.0 araci hakkindaki bu bir haftalik kurs 20 Eylal'de
baslayacaktir

Giinlik ders 50 dakika ya da daha kisadir ve besinci gin bir final testi (cok
kats degil) olacaktir. Konulann son bitiriime tanhi 1 Elomdir.

Giinliik gorever de dahil olmak Gizere, her gin igin 6grenme talimatlan

| Dizenlemeyi kapat |

?.Vnmlﬂ Kullanicilar
e xes
{Son 5 dakika)
# Moodle Tenegen
|8 Gabor Lajtos =

Mesajiar E
Fe xerd
by LB b, SN

Bu haftanin dersi!!! E
He g xerd

Tenegen anketi aragtirmasi
e s xerd

der Realitat?
ale der Internet-
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Ana sayfa ile ilgili dlizenlemeler tamamlandiktan sonra ‘Diizenlemeyi kapat’ yazan butona
basilarak yoneticiladmin) sayfasina gegilir. Burada sol taraftaki ‘Site Yonetimi’ isimli blok
Moodle yonetiminin merkezini olusturmaktadir. Site yonetimi ile ilgili 6nemli ayarlamalar
buradan yapilir. Bu ayarlamalar gesitli basliklar halinde siralanmistir. Bunlar sirasiyla;

Bildirimler
Burada Moodle’in kullanicr ile ilgili yaptigi uyarilar, bilgilendirmeler bulunur.
Kullanicilar

Kullanicilarin - kimlik denetimleri, kullanici hesap ayarlari ve vyetkilendirmelerle ilgili
diizenlemeler yapilir.

Dersler

Sisteme ders eklemek, ekli olan dersleri diizenlemek, ders kaydi ayarlari, sistemin varsayilan
ders ayarlari ve yedeklemeler buradan yapilir.

Notlar

Ogrencilerin basari durumunun degerlendirilmesi ile ilgili ayarlari igerir. Olceklendirme ve
raporlama ayarlari buradan yapilir.

Bolge

Site kullanicilari ve sitenin bulundugu sunucu igin gecerli zaman ve bolge ayarlari yapilr.

Dil

Buradan sitenin dil ayarlari yapilir. internetten farkli dil paketleri indirilerek dil secenekleri

arttinlabilir. Ayrica dil dizenleme secenegi ile sitede bulunan tercimesi yapilmamis
climlelerin gevirisi de yapilabilir, dil paketi diizenlenebilir.

Eklentiler

Sitede bulunan etkinliklerin ve bloklarin diizenlenmesi yapilir. Ayrica filtreleme ozelligi ile e-
mail korumasi, istenmeyen soOzciklerin sansirlenmesi, metin 6n bellek 6mrinin
belirlenmesi vb. ayarlar buradan yapilir.

Giivenlik

Siteye giris kurallarinin belirlenmesi, kullanici profil bilgilerinin gizlilik seviyesi, dersler igin
kullanilan eklentilerin sinirlandiriimasi ve siteye yiiklenecek dosyalara uygulanacak viris
taramasi ile ilgili ayarlar buradan yapilir.

GOrinim

Sitede kullanilan temalar, takvim ayarlari, HTML dizenleyicisin gériinim, Moodle belgeleri,
kisisel Moodle, ders yonetici rollerinin belirlenmesi vb. ayarlar yapilir.

Ana Sayfa

Ana sayfanin bigimlendiriimesi, gerektiginde yedeklenmesi veya geri ylklenmesi, ana
sayfada gezinen kullanicinin yetkilendirilmesi, site dosyalarinin diizenlenmesi isleri buradan

yapilr.
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Sunucu

Sitedeki e-posta, RSS, istatistik, oturum ydnetimi, veritabani, hata ayiklama gibi énemli
ayarlamalar yapilir.

Ag
Moodle kullanan diger sunucularla baglanti kurmayi saglar. SSO erisim kontrolii ve XML-RPC
sunuculariile ilgili ayarlar buradan yapilir.

Raporlar

Sitenin durumunu belirten raporlar verir. Yedeklemeler, kayitlar, gtinltkler, sitenin givenlik
durumu, istenmeyen e-posta engelleyicisi ayarlari, site ile ilgili istatistikler, hatalari arastiran
toplu testler buradan takip edilir.

Cesitli
XMLDB dizenleyicisi ile deneysel olarak tretilmis bazi 6zellikler bulunur.

Bu listenin en altinda kiguk bir arama ¢ubugu bulunur. Bu arama ¢ubugundan ulasiimak
istenen ayarla ilgili herhangi bir kelime arattirilarak kisa yoldan gerekli menilere ulasilir.
Ayrica, kullanict bu menlere ulagmak icin ille de ana sayfaya gelmek zorunda degildir.
Moodle baska yerlerden de bu ayarlara ulasmaya imkan verir. Ornegin, egitimci bir dersi
dizenlerken hemen yan meniden ana sayfadaki pek ¢ok ayara ulasilabilir. Derse katilacak
kisilerin yetkilendirilmesi, dersin yedeginin alinmasi vb. islemleri ana sayfaya gitmeden
yapabilir.
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Moodle’a veya herhangi baska bir web destekli egitim sitesine girildiginde, basit bir
karsilama ekrani ile sitenin genel tanitimi yapilmaktadir. Bazi egitim sayfalarinda ders
iceriklerine dogrudan erisim hakki olmasina ragmen birgok web destekli egitim veren sitede
icerige erisilebilmesi icin kullanici girisi yapilmasi gerekmektedir (Misirl, 2007).

Siteyi kullanan 6grencilerin ders igeriklerinden faydalanabilmesi ve 6grencilerin derslere
devam durumu, basari dizeyi gibi bilgilerin toplanip degerlendirilebilmesi igin her 6grencinin
kendisine ait bir kullanici hesabinin olmasi gerekir. Siteye girmek isteyen bir 6grenci Sekil
15teki site giris sayfasindan kullanici adi ve sifresini kullanarak giris yapabilir. Eger siteye
kayith bir kullanici degilse ‘Yeni Hesap Olustur’ diigmesine tiklayip Sekil 18'de gorilen kayit
sayfasindaki bilgileri doldurarak sisteme kayit olabilir. Girig sayfasinin Sekil 15’teki gibi
goriintllenebilmesi icin Site Yonetimi blogundan Kullanicilar->Kimlik Denetimi—>Kimlik
Denetimini Yonet bolimiinde ‘Kendi Kendine Kayit’ 6zelligini aktive etmesi gerekir. Bu 6zellik
aktive olmadigl zaman kullanici kayit meniisii goriintilenmez. Sadece siteye giris menisi
goriintllenir. Gerekli yerler doldurulup ‘Yeni Hesabi Olustur’ diigmesine tiklandiktan sonra
Sekil 19’daki uyari mesaji gériintilenir. Kayit islemini tamamladiktan sonra kullanicinin siteye
girebilmesi icin hesabini onaylatmasi gerekir. Bu mesaj uyarinca kendi posta kutusuna
gonderilmis olan e-maildeki linke tiklayarak onaylama islemini tamamlamis olur. Hesap
onaylama islemi gerektiginde yonetici tarafindan ‘Kullanicilar’ menisiinden el ile de
yapilabilir.

Te N eG E N Girig yapmadiniz. (Girig)

v

Home » Girig » Yeni hesap Tirkge (ir)

Kullanict adimizs ve sifrenizi segin
Kullanicradi™ |

Sifre ™ Goruntule

Daha fazla bilgi

E-posta adresi*
E-posta (tekrar)*
Ad*

Soyad*

Sehir*

Ulke®  Bir ulke se v

Yeni hesabimi olustur | | Iptal |
Bu formda * igaretli alanlar gereklidir

__v‘_/f’f This project has been funded with support from the European Commission
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Bu e—posta adresinize (draguthleo@hotmail.com) bir mesaj génderildi.
Bu mesaj, kaydinizr tamamlamaniz igin basit yanergeleri igermektedir.

Bu islemleri vaparken bir zorlukla karsilasirsaniz site yoneticiyle iletisim kurabilirsiniz.

Dewarm

Kullanicilarin yetki alanlan Gstlendikleri rollere gore degisir. Roller yonetici tarafindan atanir.
Ana sayfada Sistem Yénetimi->Kullanicilar-izinler yolu takip edilerek yetkilendirme
ayarlarina ulasilir. Buradan ‘rolleri tanimla’ segenegi ile sitede mevcut olan rollerin yetki
alanlari dizenlenebilir veya yeni rol eklenebilir. ‘Sistem rollerini ata’ segenegi ile kayith
kullanicilarin rol dagilimi yapilabilir(Sekil 20). ‘Kullanici ilkeleri’ segeneginden sistemdeki
kullanicilarla ilgili varsayilan rol atama ayarlari yapilir.

Sistem rollerini ata @

UYARI Bu sayfada atadidmiz buton roller sistemin tamamina atanmig kullanicdar olacaktir Aynca ana sayfadaki ve bOton kurslardaki
rollen etkileyecektir

Atanacak rol Student -

Kayit soresi Limitsiz ~ Baslangic Bugun (20 Aralk 2010) ~

17 meveut kullanici 24 olasi kullanic

Nuran Aksit Asik, nuranasik@hotmail.com +| [l # @ |Chronopoulos Ans. aris@idec.gr |
Soner Cabuk, snr_cbk@yahoo.com lidiké Balassa. balassa@szamalk hu i
Yakup Ding, yakdin@yahoo.com Ken Cume. kwec@capdm com
Figen Erdogdu, flutuna@hotmail com ; Robert Farkas. robert farkas@prompt hu
Ufuk Ergin, alcohalics_boy@hotmail com [ - Ekle J giovanni fulantelli. giovanni fulanteli@itd cnr.it
Umur Gedik. xiackok@gmail.com g - | Szilvia Gerhat szilviagerhat@gmail com
Riza Tayfun Gedik, xespenan@gmail.com Sil» Maria Hartyanyi. mana hartyanyi@prompt hu
Ayhan Gokdeniz, aygokdeniz@yahoo.com “ | Rakip Hatay. rakiphatay@gmail.com
Ozlem Gokerkiiguk Yolcu, ozlem_yolcuu@hotmail com Bessenyei Istvan. istvanbess@yahoo de =
Y: Gungor. y gngri@gmail com Mehmet Kahraman, kahraman@aku edu tr
Fatma Gunseh, gunseli.ozkan@gmail com Istvén Kiss, istvan@prompt hu
Levent Munger. leventmar@gmail com Gabor Lajtos. gabesz@prompt hu
Metin Ozturk. minturk@hotmail.com Ed Mahood. ed mahood@dekra com
Orhan $ahin, osahin52r@yahoo com Tempus NDA ilona bajan@tpf hu
0guz Can Sezen. technotronick_59@hotmail. com Caglar Ozayranci, cozayranci@hotmail com
Hayn Tagkrr, hayntaskir@gmail com Pierfranco Ravotto, pierfranco ravottio@gmail.com
Felhasznalo Tenegen. gaborlajtos@gmail com Zsolt Rétsaghy. zsolt@prompt hu
Ali Fuat Sutiy, ali fuat sutlu@gmail com
Davide Taibi, davide taibi@gmail com
v Moodle Tenegen, tenmoodle@prompt hu -
A
[ Sistem rollerini ata
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Siteye ders eklemek igin Site yonetimi—>Dersler->Ders ekle/dlizenle yolu takip edilir ve Sekil
21’deki ders ekleme/dizenleme sayfasina ulasilir. Bu sayfada dersler kullanicinin belirledigi
kategoriler altinda siralanirlar. Burada kullanici, herhangi bir kategori lzerinde degisiklik
yapabilir, alt kategoriler agabilir ve derslerin ait oldugu kategorileri degistirebilir. Hiyerarsik
bir yapi séz konusudur. Karsisinda ‘Ust’ yazan kategoriler en tepededir digerleri onlarin
altinda siralanirlar. Uygun bir kategori secildikten veya dersin gesidine gore bir kategori
olusturulduktan sonra ‘Yeni ders ekle’ diigmesine tiklanir ve ders ayarlarina gegilir. Dersin
ismi, islenis bicimi(Konu bigimi, LAMS bigimi, SCORM big¢imi, Haftalik bi¢im vb.), kaydolma
sekli gibi dersin temel 6zellikleri belirlenir. Bir sonraki adimda kullanicilara rolleri atanir.
Ardindan da ders diizenleme sayfasina gegilir. Boylelikle sitede bir ders agilmis olur. Bundan
sonra sira igerik eklemeye gelir.

Home » Yonetim » Dersler » Ders ekle/duzenle Blok dzenl agk | D I yi kapat

Site Yonetimi Ders Kategorileri

® Bildirimier

O Kullanicilar i
> Dersle s i o bRk

.95 i 1 Kategorileri Dersler Duzenle Kategoriyi tasi:

Tenegen Courses

. 7 HX» Ust v

. sayilan ayarlan +

. eq %X ®

. 7 Tenegen Courses (TCO1, TCO3; TCO4, TCO5) ~

® Yedeklemeler s r's Room %X =
O Notlar Administration ! 3 List =
S Bolge sX®
O pil Laboratory 10 + Ust -
© Eklentiler
O Ginenlik Yeniders ekle | Yenikategoriekle | Onay bekieye
(=1 Goruntm N o o B N o T
O Ana sayfa
5 Sunucu
o Ad
O3 Raporiar
O Cegitl

Yonetici Yer imleri

yer alsrine ekle

Sekil 22’de az 6nce anlatilan tarife gére agilmis, Konu bigiminde islenecek olan bir dersin
dizenleme sayfasi gorilmektedir. Sayfanin saginda ve solunda daha 6ncekilerle benzer
meni bloklari bulunur. Bu bloklardaki meniler konunun basinda anlatilanlarla ayni islevlere
sahiptir.  Kullanicinin  isini  kolaylastirmak ve islemleri hizlandirmak amaciyla
yerlestirilmislerdir. Ayrica sag alt kosede bulunan blok ekleme kutucugundan faydalanarak
yeni meni bloklari eklenebilir. Kullanici istemedigi bloklari sayfadan silebilir. Bu da
kullanicilara sinirsiz kisisellestirme olanagi saglar. Sayfanin orta kisminda ders materyallerini
eklemek icin kullanilan ders editéri bulunur. Sekil 22’deki editor iki konu icerir ve Konu
bicimli ders icin tasarlanmistir. Sekil 23’te ders diizenleme sayfasinin editdr ayrintis
gorilmektedir. Editor ikisi konu bir tanesi de ‘Haber forumu’ olmak Gzere Ug parca halinde
hizmet vermektedir. Haber forumu ile kullanicilar birbirlerine es zamansiz iletiler
gonderebilir, dosya paylasimi yapabilir. Diger iki blok ise derse materyal ekleme igin
kullanihr.
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Home » TCO1

ﬁ‘:“ X4 -
ad

@ Rol degistir

Konu &zeti

TCO1 E-Ogrenme
=

@ Yenikaynak ekle ~ (@ Biretknlik ekle

uluk =
» Xt 1

B Katimeilae =
| et Modulu Ag

Laboratory =

Hoaxtes 4

("@@ Modilg Agiklamas: & & X

@ . @ Yenikaynak ekle. v (@ Biretkinlik ekle
—

E ; u/l 2 Oz degeriendirme

(¥ /: 2 Bu anket sizin yeterliliklerinizi bagkasi tarafindan degil bizzat kendi

W L& & ¢ i hazirlanmistir. Size
baglarken ve birde bitirdikten sonra anketi doldurmanizi tavsiye
ediyoruz. Cikacak olan her iki sonucuda karsilagtirmaniz ilging

Etkinlikler c olacaktir.

Hxxre <

S Odevler

%Books BLTCO01 1. hatta - 6z deGerdenditme. = & & X =

Q Kaynaklar - lal - > EXw

R~ Y TPN1 A hofta _ Az dofardandirma A B o WV -

Konu ozeti

TCO01 E-Ogrenme

1
@ Yenikaynak ekle... ~ (@ Biretkinlik ekle...
—
M Tenegen Modiilii Agiklamasi
-1

[E) Tenegen Modiilii Aciklamasi = {F & X %
(@ Yenikaynak ekle... ~ (@ Biretkinlik ekle...

Oz degerlendirme

Bu anket sizin yeterliliklerinizi bagkasi tarafindan degil bizzat kendi
tarafinizdan élgebilmeniz amaglanarak hazirlanmistir. Size modiile
baglarken ve birde bitirdikten sonra anketi doldurmanizi tavsiye

~ | Duzenlemey kapat

igi Kullanicilar ~~ ~
= Xed

(Son 5 dakika)
£ Moodle Tenegen

Mesajlar
< Foexers

(] PPITTTE Yoni messj yok
v
‘f Takvim &
Ha xers
- December 2010 =
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+
Olay imleri
.Genel
i Kullanici
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ediyoruz. Gikacak olan her iki sonucuda karsgilagtirmaniz ilging

olacaktir.
-1
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Burada bulunan iki agilir meni derse katilan 6grencilerin yararlanabilecegi bir kaynak ve
etkinlik eklemek igin kullanilir. Sekil 24’te bu meniiler ve icerikleri gdsterilmistir. Ogrenciye
konu ile ilgili kaynaklar bir IMS icerik paketi ya da bir metin sayfasi olarak veya bir web,
sayfasi seklinde verilebilir. Bunun haricinde icinde ders materyalinin bulundugu bir klasér
hazirlanabilir. Ogrenci bu klasérdeki dosyalar! bilgisayarina indirerek depolayabilir. Ayrica
ders icerigi ile ilgili sitelere baglanti verip internetin sinirsiz kaynaklarindan faydalanmak da
muimkindir. Kaynaklar dersin zenginligini arttirirken etkinlikler de konunun etkilesimli bir
sekilde islenmesini saglar. Konu ile uyumlu kaynak ve etkinlik birlesimi sanal egitimde
basariyi getirir. Simdi Moodle’un sundugu etkinlik seceneklerine kisaca bir gdz atalim.

Yenikaynokekle..  |v ‘Bir etkinlik ekle... v
Yeni bir etiket ekleyin Odevier B
Metin sayfas olugturun Gelis_mp’s‘dosya yukleme
Birweb sayfasi olugturun Gevrimigi yaz|
Bir dosya/siteye baglant Tek dosyayiikle
Bir dizin goster Cevrimdig etkinlik
[IMS icerik Paketi ekleyinn {Anket
Anket Formu
Ders
Forum
Questionnaire
| Sinav
Soziuk
SCORMJAICC
Sohbet
Vertabam
'Wiki

Odevler

Moodle ile bir égrencilere ddev vermek icin etkinlik meniisinden ‘Odevlere’ tiklanir ve
sunulan 6dev cesitlerinden biri segilir. Tium 6dev ¢esitleri icin hazirlanmis bir ayar sayfasi
vardir. Bu sayfadan ddev teslim tarihleri, 6devin puan degeri, varsa yuklenecek dosyanin
maksimum boyutu gibi pek cok ayari yapilabilir. Ogrencilerden &devlerini, &nceden
belirlenen bir formatta hazirlayip, bir dosya seklide yiklemeleri istenebilir. Bu hazirlanmis bir
grafik, video, ya da bir performans 6devi olabilir. Bunun disinda g¢evrimici 6devler verilebilir.
Bu 6devlerde 6grenci 6devi Moodle lizerinde basit bir metin editorini kullanarak hazirlar ve
teslim eder. Egitimci de bu oOdevleri degerlendirir, gerektiginde 6grencilere geribildirim
yapar.

Anket

Bir web sitesi icin kullanici dusiinceleri cok 6nemlidir. Clink{, bir web sayfasinin yapilis amaci
icerigini kullanicilara en etkili bicimde sunmaktir. Bunun igin, sayfa tasarimcilarin sik sik
ziyaretcilerin ya da kayith site kullanicilarinin goérislerine basvurmalari gerekir. Bunu da
saglamanin en iyi yolu anket dizenlemektir. Kullanicilar ilgili anketi doldurarak site
hakkindaki goruslerini belirtirler. Tasarimcilar da bu anket sonuglarina gore site yapisinda
degisiklige giderler. Moodle igin de ayni durum séz konusudur. lyi bir ders iceriginin
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Uretilebilmesi icin mutlaka kullanicilarin gorisleri alinmali ve bu gorisler dogrultusunda ders
tasarimlan degistirilmelidir. Bu sebeple Moodle igin bir anket editorii tasarlanmistir. Sekil
25'te gorillen editor sayfasi tek gesit anket yapmaktadir. Bu goktan segmeli tek soruluk bir
ankettir. Sorulan soru icin coktan se¢cmeli cevaplar bulunur. istege bagh olarak cevap sayis
sinirlanabilir. Ayrica anket sonuglarinin goriintilenmesi, oylama siresinin kisitlanmasi gibi
bazi ayarlar da buradan yapilir.

Anket Formu

Moodle’da ayrica ¢ok sorulu hazir anket formlari bulunur. Bunlar Moodle kurulumu ile
standart olarak gelirler. Bu formlar lizerinde degisiklik yapilamaz. Sadece anketle ilgili tanitim
yapmak igin bir 6n yazi yazilabilir ve hazir anketlerden biri segilerek kullanicilarin oylamasina
sunulabilir. Sekil 26’da Anket Formu editorii ve Moodle’da hazir bulunan anket segenekleri
gorilmektedir.

Ders

Moodle ile ders igine etkinlik olarak baska bir ders eklenebilir. Bu dersin farki konunun islenis
bicimini belirli bir siraya koyma imkani vermesidir. Etkinlik menisiinden ‘Ders’ se¢enegi
secildiginde tanidik bir ders diizenleme editori ekrana gelir. Bu editérden, eklenecek dersle
ilgili not secenekleri, akis kontrolii, ders bigimi, erisim kontroll gibi birtakim ayarlamalar
yapilir ve dersin yonetim ayarlari tamamlanir. Bundan sonra sira dersin tasarlanmasina gelir
ve tasarim ekrani goérintilenir. Burada konu basliklara ayrilarak sayfa sayfa hazirlanir ve
O0grencinin bir sayfadaki etkinligi bitirdikten sonra hangi sayfaya yonelmesi gerektigi,
sinavlarin nasil yapilacagi gibi ayrintilar belirlenir. Dersin bu sekilde tasarlanmasi basli basina
bir istir ve tasarimcinin Moodle’a son derecede hakim olmasi gerekir.

Forum

Konu ile ilgili tartismak bilgi ve dosya alisverisi yapmak icin hazirlanmis eszamansiz paylasim
ortamidir.

Questionnaire - Soru Formu

Moodle igin tasarlanmis bir anket editori eklentisidir. Kullanicinin kendi anket formlarini
hazirlamasini saglar. Ogrencilere tek seferde birden fazla anket sorusu sorabilme imkani
verir. Standart kurulumla gelmez. ‘http://moodle.org/’ sitesinden ilgili dosyalar indirilir ve
sitenin kuruldugu ‘..\moodle\mod’ klasérii altina kopyalanir. Sonra site acildiginda ana
sayfada bir uyari verir ve yonergeler takip edilerek eklenti kurulumu tamamlanir. Eklenti
cahstirildigi zaman yine digerlerinde oldugu gibi bir diizenleme sayfasi acilir ve buradan genel
ayarlamalar yapilr.

Sinav

Derse sinav eklemek icin etkinlik menusiinden ‘Sinav’ segenegi secilir. Secimin ardindan Sekil
27’deki sinav diizenleme sayfasi gorintilenir. Sinavin baslangic ve bitis tarihleri, sinav siiresi,
sinavla ilgili aciklamalar, sinavin uygulanis sekli, sonuclarin degerlendiriimesi ve sinav
glvenligi gibi genel ayarlar bu sayfadan yapilir. Egitimci isterse, sinava giris icin bir giivenlik
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parolasi belirleyebilir. Ayrica sinava giris icin IP kisitlamasi yapabilir. Boylelikle sinava sadece
belirli IP adresine sahip bilgisayarlardan erisilmesi saglanir. Sinava sadece okulun bilgisayar
laboratuarindan erisim izni verilerek 06grencinin sinav saatinde sinav yerinde olmasi
saglanabilir. Genel ayarlar yapildiktan sonra en altta bulunan ‘Kaydet ve goster’ diigmesine
tiklanir ve Sekil 28’'de goriilen soru ekleme sayfasina gegcilir. Burada iginde sinav sorularinin
ve soru bankasinin bulundugu iki ayr blok vardir.

Sinava henlz herhangi bir soru eklenmediginden sorular kismi  bos olarak
goriintilenmektedir. Sinava soru eklemek igin soru bankasindan ‘Yeni soru olustur’ agilir
menusune tiklanir. Burada Moodle, sinav sorulabilecek on gesit soru tipi sunar. Uygun bir
soru tipi segilerek ilgili diizenleme sayfasindan gerekli soru Gretimi yapilir. Bu soru tiplerine
kisaca g6z atmanin yararl olacagi asikardir.

Hesaplanmig

Matematiksel hesaplamalarla ilgili sorularin Giretiminde kullanilir. Burada egitimci ilk olarak,
sonradan Moodle’in degerler atayabilecegi parametreler igeren bir soru metni hazirlar. Soru
metni asagida verilen 6rnekteki gibi olmak zorundadir.

‘Tabani {a} birim ve bu tabana ait yiksekligi {b} birim olan bir tGg¢genin alanini hesaplayin.’

Burada {a} ve {b} Moodle’in kullanabilecegi, degerler atayabilecegi parametrelerdir.
Dizenleme sayfasindaki yanit boliminde ‘Dogru Yanit Formili’ olarak Gggenin alan formli
({a}*{b})/2 seklide girilir. Sorunun not degeri %100 olarak ayarlanir. En altinda birim kismi
bulunur. Burada cevabin varsa birimi belirtilir ve sonraki sayfaya gegcilir. Yonergeler takip
edilerek sorunun diizenlenmesi tamamlanir. Artik Gretilen soru Moodle’in soru bankasina
kaydedilmistir ve istenildigi zaman kullanilabilir. Moodle Urettigi farkh sayilari soruda
belirtilen parametrelere atayarak birbirinde farkli hesaplama sorularini otomatik olarak
Uretir.

Aciklamalar

Bu soru tipi herhangi bir cevaplama gerektirmez. Basit bir metin editériinden ibarettir. Bu
editorle resim, tablo, grafik gibi nesneler eklenebilir. Sinav esnasinda agiklamalar yapmak
amaciyla kullanihr.

Yazilh

Klasik yazili sinavinin sanal ortama uyarlanmis seklidir. Burada 6grenciye konu ile ilgili bir
yorum sorusu sorulur ve 6grenci bir metin editorii yardimiyla soruyu yanitlar.

Eslestirmeli

Bu soru tipinde iki sGtunlu bir tablo olusturulur. Bir tarafta sorular siralanmistir. Diger tarafta
her soruya karsilik gelen bir agilir meni bulunur. Bu mentideki cevap listesinden dogru cevap
secilerek soru yanitlanir.

Tiimlesik Yanitlar (Cloze)
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Oérenciye icinde doldurmasi gereken bosluklar ve agilir mendlerin bulundugu bir metin
verilir. Ogrenci bosluklar doldurarak ya da agilir meniiden dogru yaniti secerek soruyu
yanitlar.

Coktan Segmeli

Cok secenekli test tipi sorular retilir. Ogrenci siklardan biri secerek soruyu yanitlar.

Kisa Cevap

Burada birkag kelimelik kisa yaniti olan sorular sorulur. Soruya cevap olabilecek benzer
anlamlar tasiyan kelimelerden bir dogru yanit listesi hazirlanir. Boylelikle 6grencilerin
ozellikle esanlamli kelimelerden dolayi magdur olmalari dnlenir.

Numarali

Cevabi bir sayi olan kisa sorular sorulur.

Rasgele Kisa Cevapli Eslestirme

Soru bankasinda bulunan kisa cevapl sorulardan rasgele se¢cim yaparak sinava ekler.

Dogru/Yanlis
Sinava cevabinin dogru veya yanlis olarak verildigi kisa sorular ekler.

Moodle ile hazirlanan bir soru tekrar tekrar kullanilabilmesi i¢in soru bankasinda depolanir.
Uretilen sorular kategorilere ayrilir. Bdylelikle zamanla artan soru sayisinin doguracag
karmasa 6nlemis olur. Moodle farkli isimler altinda kategoriler agilmasina izin verir. Yeni bir
kategori tanimlamak icin, sinav dizenleme sayfasinda ‘Kategoriler’ sekmesine tiklanir ve
ekrana gelen diizenleme sayfasindaki yonergeler takip edilerek yeni kategori tanimlanmis
olur. Uretilen kategorinin ismi soru diizenleme sayfasinda bulunan kategori acilir meniisiinde
belirir. Soru Uretildikten sonra bu kategori altinda saklanabilir ve daha sonra gerektiginde
yine bu kategoriden secilerek kullanilabilir.

Sozliik

Ogrencilerin dersi takip ederken faydalanabilecekleri konu ile ilgili teknik terimlerin
anlamlarini iceren elektronik bir s6zltktir.

SCORM

Her ne kadar Moodle ile ders hazirlamak kolay olsa da ders iceriginin planlanmasi, tretilmesi
ve denenmesi uzun ve zahmetli bir istir. Her seferinde ders igerigi hazirlamak yerine,
Uretilmis ve belirli bir standartta hazirlanmis icerik paketlerinden faydalanmak zamandan ve
emekten tasarruf saglar. Bu amacla Moodle’da derse SCORM icerik paketi ekleme secenegi
konmustur. Ekleme menisiinden SCORM secilir ve ekrana gelen diizenleme sayfasindan
paketin yliklenmesi ve dersin islenisi ilgili genel ayarlamalar yapilir. Ardindan SCORM icerikli
ders sunuma hazir hale gelir.

Moodle’da e-6G§renme etkinlikleri BOLUM 98



Sohbet

Ogrencilerin ve 6gretmenlerin eszamanli olarak tartisma yapabildikleri sanal sohbet
ortamidir.

Veritabani

Ogretmen ve dgrencilerin birlikte olusturmalarina izin verilen ders ile ilgili cesitli kayitlarin
girilebildigi bagimsiz bir veritabani etkinligidir.

Wiki

Ogrencilerin ve dgretmenlerin kendi makalelerini yazip yayinlayabildigi bir bilgi paylasim
ortamidir.
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Ogrencilerin kurs icindeki durumlarinin otomatik olarak izlenmesini saglayan basit bir veri
toplam aracidir. Sekil 29°daki tablo bir kursa devam eden 6grencilerin basari durumlarini
gostermektedir. Bu tablodaki 6grencilerden herhangi birinin ismine tiklanarak o 6grenciye
ait istatistiksel bilgilere rahatlkla ulasilabilir. Ogrenci hakkinda durum degerlendirmesi
yapilabilir. Tabloda bulunan veriler daha sonra tekrar islenmek amaciyla bilgisayara
kaydedilebilir. Moodle bu verilerin, diiz metin dosyasi, Excel ¢alisma yapragi, OpenDocument
¢alisma yapragi veya XML dosyasl seklinde kaydedilmesine izin vermektedir.

Moodle site ile ilgili verilerin istatistigini de tutabilir. Eger ana sayfada Site
ydnetimi->Sunucu->istatistikler yolu takip edilirse Moodle’in istatistik diizenleme sayfasina
ulasilir. Buradan ‘istatistikleri etkinlestir’ kutucugu isaretlenir ve istatistiklerin islenmeye
baslama saati, maksimum c¢alisma siresi gibi temel ayarlar yapilir. Ardindan sistem
belirlenen sure iginde istatistikleri islemeye baslar ve 6ngorilen giin sayisi tamamlandiginda
sonuglar goruntilenir.

REFERANS CALISMALAR:
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6 BOLUM - EGITIMDE ICT ARACLARI

MEDYA UNSURLARI

Okuma pargasi

Dersin igerisinde bu modul okuma pargalari ve ayni zamanda alistirmalar icermektedir.
Modyillerin hi¢ biri zorunlu degildir ve bu modilde bunu vurgulamanin énemli oldugunu
disunduk! Her 6gretmen zaman darligindan dolayr bir resme rétus yapmayi, bir seste
bulunan giriiltiyu azaltmayi, bir videoyu diizeltmeyi, efektler uygulamayi ve bu dosyalardan
tam bir karsilikli etkilesim multimedya uygulamasi yapmayi istemez veya bunlari yapamaz.

ilk (TCO1) modiil boyunca multimedya disiincesini &grendik. Simdi devam edecegiz ve
ayrintilara goz atacagiz, sadece teoride degil ayni zamanda pratikte de alistirma yapacagiz.
Bir medya unsurunun ne demek oldugunu ve ne cgesit Ozelliklere sahip olduklarini
O0grenecegiz. Cesitli unsurlarin nasil entegre edilecegi ve hatta her birinin nasil olusturulacagi
konusu agikliga kavusacak. Kazanacagimiz en énemli becerilerden bir tanesi bir elektronik
dersin nasil planlanacagi ve ardindan nasil olusturulacagidir!

Hepsinden 6nemlisi multimedya unsurlarinin arasindan dijital metni, resmi, hareketli resmi
(video, animasyon), sesi ve bunlarin 6zellikleri veya niteliklerini taniyacagiz.

Teorik boliimleri okuduktan sonra ek kitaplardan pratik bilgileri, faydali alistirmalari ve kigik
gorevleri alacaksiniz.

Period ending (Month) Guest Student Teacher Administrator All Logs
1 February 2011 28 175 2 4586 4712 Course Lags
1 January 2011 7 43 28 1680 1730 Course Logs
1 December 2010 61 007 1M 1606 64595 Course Logs
1 November 2010 1 60 0 1632 16893 Course Logs
1 October 2010 9 25 0 1141 177 Course Logs
1 September 2010 0 1] 1] 2 2 Course Logs
1 August 2010 7 1] 1] 1237 1244 Course Logs
1 July 2010 2 0 0 528 530 Course Logs
1 June 2010 0 0 0 17 17 Course Logs
1 May 2010 0 i} i} 97 97 Course Lags
1 April 2010 13 B g 24581 2504 Course Logs
1 March 2010 23 B26 155 B043 6074 Course Logs
1 February 2010 1 280 10 1630 1631 Course Logs
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Yazili metin standart ortam iletme okutmasi igerigini en yiksek seviyede gorsel teknikler
iceren bir ders programi olmasi durumunda dahi hala sirdirmektedir.

Son bir karsilagstirma bakimindan metnin en basit birim oldugunu dusiinebiliriz ancak
internette yayinlanan sadece birkag miiltimedya egitimsel materyalinin ya da egitme
iceriginin metinlerin anlasilabilir, iyi okunabilir ve g¢alisma icin uygun olmalarinin yolu olan
tipografik olasiliklari (yazi tipi, yazi tipi boyutu, renkler) birlestirilebilecegini ifade edebiliriz.

Elektronik ders programlarinda tipografi kurallarina uyulmasinin, basili kitap tasarimlari
durumundaki kadar 6nemli oldugunun unutulmamasi gerekir.

ELEKTRONIK METINLER YONETIMININ TEMEL YAZMA KURALLARI

Noktalama isaretlerinden (nokta, virgll, soru isareti ve Unlem isareti) 6nce bosluklar
kesinlikle konulmaz ancak sonuna konulmasi zorunludur.

Azt gondolhatnank, hogy az alkalmazas
szempontjabol a szoveg a legegyszeriibb
elem, meégis azt latjuk, hogy kevés
multimédia  oktatbéanyag, interneten
publikalt tananyag képes (gy Gtvdzni a
tipografiai lehetdségeket (betiitipusokat,

Azt gondofhamndnk, hogy oz aRolmazds
szempongidbol a szoveg o legegyszertibh elem
mégis ozt lguk, hogy Revés multivédia
oktatbanyay, interneten publikd wyag Répes
ugy dtvomn o tpogrdfisl  leheddstgeket

Parantezler ilgili metnin
bitisigine "yakin olarak”
ayarlanmalidir. Parantez

agma isaretinin 6ninde bir

betiiméretet, szineket), hogy a sztiveg (berlepusores, Gedmérotes szoekes) hopy e b0§| uk vardir ancak

érthetd, jol olvashatd, tanuldsra alkalmas szove érthetd, jol ofvashatd, tamuldsra alkglnas

maradjon. maradjon. arkasinda b0§| uk
olmamalidir. Parantez

kapatma isareti icin bunun
tersi gegerlidir.

Azt gondolhatnank, hogy az
alkalmazas szempontjabal a
sziveg a \legegyszerlibb elem,

mégis azt \Jatjuk, hogy kevés

multimédia oktatdanyag, - . . - .
interneten ( publikalt/ tananyag Tire |§aret| yerine Ek5|
képes (gy otvdznifa tipografiai H H |
lehetdségeket (betlitipusokat, ISaretlnl ku”anmayln'

betliméretet, ¥ szineket), hogy a
szdveg érthetd, jol olvashato,
tanuldsra alkalmas maradjon.

iki nokta Ust listeden sonra
metin her zaman kiglk
harfle baslamalidir.

Metin “asiri derecede” sisli olmamalidir. Kelime islemcide ¢ok sayida diizenleme olasiliklari
bulunmaktadir. Calismamizin cazibe tarafindan etkilenmesine c¢ok fazla misaade edersek
calismamiz zevksiz bir “kitsch” haline gelir.

Metin gorintisinidn ve harf renklerinin uyum icinde olmadigi sayfalar internette siklikla
gorilebilmektedir. Bu yolla metnin kendisi okunamaz bir hale gelir.

Her iki durumda da rahatsiz edici bir derleme gorebilirsiniz. Metinler giigliikle okunabilir ve
estetik degillerdir. Metin bicimindeki (belki ilk bakista gorilemeyebilen) diger bir hata da
metinlerde tiinel adi verilen bosluklarin olmasidir. Bu neden olur? Clinkii metin her iki yana
yaslanmistir ancak hicbir satir sonu kelime bolme isareti yoktur. Kelime islemci, kelimeler
arasindaki bosluklari uzatir. Bu sorunla basili medyada da sik¢a karsilasabiliriz.

Herhangi bir elektronik egitim baglaminda bir metin gériintisiinden minimum beklenti, yazi
tipleri boyutlarinin her anlamda okunabilir olmasidir.

Egitimde ICT araglari
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Bir metnin okunabilirligi asagidaki faktorlerle birlikte belirlenebilir:

yazl tipi tlirl (Times New Roman, Arial , Verdana vb.)
yaz! tipi stili (koyu, italik, alti cizili, vb.)

metnin arka fonu (metnin fon rengi)

segilen renkler

METIN STILININ STANDART KURALLARI

Tamu buylk harflerden olusan metinler ¢cok yerde kullaniimamalidir,
Bir sayfada iki tirden fazla yazi tipi kullanilmamaldir,

Higbir sayfa metinlerle agsiri sekilde doldurulmamalidir,

Okunabilirlik vurgulamalarla ve gercevelerle (golgelemeyle) artirlabilir.

Arka Fon

Ekranin arka fonu sayfanin yapisini degistirir. Tanimlayici bir metin olmasi durumunda basit
bir arka fonun segilmesi kullanislidir. Bu durumda arka fonun rengi yumusak olmalidir. Amag
dikkat uyandirmaksa parlak renkli veya belki desenli arka fon kullanilabilir.

Renkler

Renkler atmosferleri ve izlenimi iletir ve tam etkiyi belirler. Uzmanlara gore doygun renklerin
kullaniimasindan kaginilmalidir ve bir sayfada doért renkten fazlasi uygulanmamahdir. Farkli
renkler kullanirken renk korii ve renk algilama sorunlari olan insanlari géz oninde
bulundurun. Bundan dolayi resim birimleri sadece renklerle ayrilmamalidir.

Buyuk olgekli bir proje gelistirme durumunda uzmanlarin (dizgicilerin, tasarimcilarin)
fikirlerine glivenmek oldukga degerlidir.
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2 ELEKTRONIK DERS PROGRAMINDAKI RESIMLER,
CIZIMLER

Bu bolim dijital resim olusturmanin teorik temellerine kisa bir profesyonel bakistir. Bu,
gelistirmeye bilgi teknolojileri uzmani olarak degil de bir icerik editorii veya metodolojik
uzman olarak katiliyor olsalar da katilan herkes igin dnemli olabilir.

EKRANDA RESIMLER GOSTERME

Dersin belirli bir bolimiinde ne gesit resim ya da gizim kullanilacagina karar vermek igin
bircok bakis acisi planlama siirecinde dikkate alinmalidir. ilk olarak ekran iizerinde veya
baskida nasil goriinecek. Ekranda goriinen resmin temel olarak iki seye bagl oldugunu
bilmemiz gerekir:

e gOrintu kartinin kalitesi,
e monitorin kalitesi.

Part of the monitor in original size

Nasil?

Goriintl karti neyin ve nasil gorintilecegini
monitore iletir. Monitér farkh piksellerden
olusan bir i1zgara icinde resmi olusturur. Her
piksel benzersiz bir renge sahip olabilir.
Monitor ekraninin  bir mozaik oldugunu
soyleyebiliriz. Sol tarafta ayni resmi 16 kez
yakinlastirilmis halde goérebilirsiniz.

The same image zoomed by 16

RESIM NETLIGI

Noktalarin yogunlugu resmin netligini belirler. Kiiglik boyut ancak yiiksek sayida piksel olmasi
durumunda daha pirizsiz, blyik boyut ancak az sayida piksel olmasi durumunda ise daha
plrizli kalitede resim gozlemlenebilir. Bit eslemin ¢izgi ve sltun sayisi resim netliginin
sonucunu verir.
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En yaygin resim netligi tanimlari asagidaki gibidir:

640x480
800x600
1024x768
1152x864
1280x1024
1600x1200

Yukarida listelenenlerden daha yiliksek netlige sahip olan tanimlamalar da mevcuttur ancak
bunlar sadece gok iyi kalitedeki monitorlerde goriintilenebilirler.

RENK DERINLIGI VE RESIM YENILEME

Ekranda goriintiilenen resimler iki sey tarafindan daha etkilenir:

e renk sayisi,
e resim yenileme sikligi (frekansi).

Renk sayisi kag rengin bir pikselin degerini tanimlayacagini sdyler. Buna gore bir resim
asagidaki 6zelliklerde olur:

2 renk (siyah ve beyaz, 1 bit),
16 renk (vga, 4 bit),

256 renk (svga, 8 bit),

65536 renk (16 bit),

16 777 216 renk (24 bit).

Gorintilenebilen renk sayilar renk derinligi olarak adlandirilir ve genellikle bit cinsinden
verilir (8 bit renk derinligi vb). Kullanilan bu birim 8 bitin 256 renk icermesi gerektigi
gerceginden gelir (1. Veri depolamanin dlgimleri).

Gergek bir resmin kalitesi uygulanan renklerin sayisindan oldukga fazla etkilenir.
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Bilgisayar resimleri, bazi yontemlerle resim verilerini g
tanimlayan sayillar seklinde depolar. Temelde bunu pray
yapmanin iki yolu vardir. Buna gore resimler asagidaki iki =
biyik grupta siniflandirilabilir: '

o Vektorel grafik ve
o Piksel grafik resimler.

\
Vektor-graphic Image

VEKTOREL GRAFIK RESIMLER

Vektorel grafik resimler (kisaca vektorel resimler) matematik formiilleriyle kolayca
tanimlanabilen unsurlar igerirler. Cizgiler, dikdortgenler (6zellikle de kare) elipsler (6zellikle
de daire), Bezier grafikleri, metinler vb. bu unsurlara dahildir. Bu resimlerin kullaniimasi
durumunda sadece depolanan bilgi belirtilen unsurlarin resmin igerisinde nereye
yerlestirilmesi gerektigi ve hangi renge ve hangi tir dis cizgiye (kontura) sahip olacaklardir.
Bilgisayar bu bilgi pargalarina gore resmi olusturur. Cogunlukla bu resimler, geometrik
sekiller, metinler ve gizimler iceren bu yolla olusturulurlar. Karikattr tirG figtrler gizilmesi
durumunda bunlar dikkate alinir.

PIKSEL GRAFIK RESIMLER

Piksel grafik resimler (piksel resimler), ekranda goériintilenen resmin kendisi gibi bir bit
eslem (bir 1zgara) icerisine yerlestirilmis noktalardan olusur. Bu tur bir resmin kullaniimasi
durumunda her bir pikselin rengi depolanmalidir. 500x300 pikselli resim kullanilmasi 150.000
pikselin renginin depolanmasi gerektigi anlamina gelir!

Veri depolamanin iki farkli yolunun sonucu olarak vektorel grafik resimler hafizada (ve sabit
disk Uzerinde) daha az yer kaplar ancak renk tonlu resimler igin sadece piksel grafik
teknolojisi uygundur.
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Bilgisayar animasyonu son on yilda bilyidk bir hizla gelismistir. Sadece bilgisayar
programcilariyla ilgili olan yeni teknoloji on yil 6nce sanat diinyasina yavas yavas girmeye
basladi. Film endustrisinde kullanilan geleneksel ¢izgi film ¢izme yontemi bilgisayar
animasyonuyla basarili sekilde gergeklestirildi. Perdelerde yapay karakterlerle dolu bilgisayar
yapimi ¢ boyutlu ve stereoskopik gosterimler modern filmlerin her sahnesinde kullanilan
bolimler olmustur. islemcilerin mevcut hizlari ve depolama kapasiteleri inaniimaz bicimde
zengin resimlerin diinyasini yaratmistir ve bazen bilgisayar yapimi ile gercek sahneleri
birbirinden ayirmakta zorluk yasiyoruz. ikisinin arasinda ortak olan ve farkli olan nedir?

Baslangic noktasi ve prosedir aynidir: birbirini takip eden hareketsiz resimler gozlerimizin
onlinde uygun hizda gosterildiginde slaytlari ve bu olguyu fark edemeyiz, hareketli resim
olarak algilariz. Sinemalarda perdeye saniyede 24 slayt gorlntlsi disurtlir. Bilgisayar
animasyonu igin kullanilan prosediir biraz daha ekonomiktir ¢linkli hareketli resimlerin géz
yanilgisi olusturmasi igin birbiri ardina saniyede 15 resim oynatmak yeterlidir.

Bilgisayar animasyonlarinin temel fikirlerinden bir tanesi uzun siiredir bilinmektedir. Hepimiz
defterlerimize ¢izdigimiz bu kiguk figlrlerle oynamisizdir. Sayfalar gevirdigimiz zaman
"hareketli" hale gelirler.

‘. R .'OT\‘\ @ e { ‘

" \ /
~ / “"u,, /“’

Elektronik ders programinda animasyon onemli bir rol oynar. Dikkat c¢ekmeye,
resimlendirmeye, karsilikli etkilesim yaratmaya yonelik araglardir ve ayni zamanda siiregleri
ortaya koymak, makine c¢alismasi islemlerini simiile etmek ve gercege benzer 3D sunumlar
olusturmak icin uygun araglardir.

Animasyonlar planlama ve yapim agisindan elektronik ders programinin en kritik 6neme
sahip bolimleridir. Planlama i¢in metodojik, ergonomik ve psikolojik degerlendirmeler
dncelikli olarak gereklidir. ikinci derecede ise sanatsal kalitede grafik planlamasi ve
hazirlanmasi ile uygun teknik ¢6zim gereklidir. Animasyon her zaman yapim masraflari
icerisindeki en fazla miktara sahip olarak hesaplanmalidir.
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Ses (ses dalgasi) analog bir sinyaldir. Ses mikrofonlar yardimiyla
elektrik sinyallerine donisturilebilir ve bu yolla elektronik olarak
isleme tabi tutulabilir, aktarilabilir ve depolanabilir. Ses dalgalarini
bilgisayarda temsil etmek icin bunlara bir ikili kodun eklenmesi
(dijitallestirilmeleri) gerekir. Bu islem ses karti tarafindan yapilr.
Ses dalgasi sinus grafiklerinin  toplamidir. Zaman iginde
amplitutlerin degisimi kodlanmasi gereken bir grafige neden olur.

SESIN KARAKTERISTIK OZELLIKLERI:

ses hizi (sound speed): (havada 330-340 m / saniye)
frekans: bir birim zamandaki osilasyon sayisi. Kullanilan 6lgi sa
(Hz). Bu olgl dalga hizini (pitch) belirler.

niyedeki frekans sayisidir

periyot siiresi (period time): bir osilasyon suresi (bir siniis dalgasinin periyodu)
yogunluk (intensity): ses cikisi degeri, bir ylizey birimi icin ses basinci. Bu 0lgl, ses

dalgasinin amplititiyle dogru orantilidir.
e ton: bir frekans alanindaki ses sinyalinin davranisi (farkli freka
ve faz iliskisi).

nstaki seslerinin amplitit

e ses siddeti (volume): ses osilasyonunun amplititii. Deger akustik desibel cinsinden

OlgUlir. Duyma esigi O desibeldir. Agri esigi 120 desibeldir.

Sayisallastirma “6rnek almayla” yapilir. Ara sira grafigin amp

litita belirlenir. Olgiilen

amplitlt bir tam sayiya yuvarlanir. Belirlenmis sayisal sira, sesi temsil eder. Bu dontstiirme

islemi (ve tersi islem) ses karti tarafindan gergeklestirilir.
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Dijital video ve ses teknolojisi, kayitlarimizi CD’ler veya DVD’lerde
arsivlememize yardimci olur. Bunlari internette yayinlayabilir ve
hatta analog donanimlarla yapilmasi ¢ok zor ve pahali olan 6zel
efektleri dahi kolayca olusturabiliriz.

Dijital olarak depolanan video ve ses verileri internet vasitasiyla
aktarildigi igin, verinin boyutunu mimkin oldugu kadar sikistirmak
onemlidir. Sonraki boélimlerde anlatilacak olan bu uygulama igin
farkli algoritmalar gelistirilmistir.

Ses ve video dosyalarinin dizenlenmesi uygun yazilimlar tarafindan yapilir. En ¢ok bilinen
video editoru Adobe Sirketinin Premier adli programidir. En iyi bilinen ses programlari Sonic,
Soundforge veya Adobe Sirketinin Audition (eski adiyla CoolEdit) adli programlaridir.

Analog ve dijital video teknolojisi televizyon yayinciigina dayanmaktadir. Bundan dolayi
televizyonun bazi temel prensiplerinin bilinmesi iyidir.
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YAZMA SISTEMLERI

Yazma sistemleri multimedya materyallerinin tasarimi, olusturulmasi ve test edilmesine
yonelik programlardir. Sinopsis ve metne gore olusturulan medya unsurlarinin etkilesimli
elektronik ders programi haline gelmeleri i¢in yazma sistemlerine entegre edilmeleri gerekir.
Yazma sistemlerinin temel hizmetleri sunlardir:

e gerisine multimedya unsurlarini
yerlestirmek Uzere uygun grafik editord
zemini saglar (metin, grafik, ses veya video
pencereleri, animasyon siralamalari ve
etkilesimli araglar — diigmeler)

e medya unsurlarini  goriintilemeye ve
oynatmaya uygun modidller saglar (6r. video,
ses geregleri)

o farkl tlrdeki verileri birlestirmeye ve es
zamanl olarak oynatmaya yonelik
senkronizasyon araglari igerir (metin, resim,
ses, video vb.).

e kullanici etkilesimli araglari igerir. Karsilikh
etkilesim basit bir baslat/durdur/duraklat
karsihkli etkilesimi veya c¢evrimli ya da
kosullu  prosedirleri  etkinlestiren  bir
dokunmatik ekran arayizi olabilir.

Ureticilerin "yazma araclari" olarak niteledigi yaklasik 150 adet program bulunmaktadir.
Bunlarin tamami yukarida belirtilen kriterlerin bazilarini veya hepsini yerine getirir. Bununla
birlikte sagladiklar kullanici karsithgr ve kullanici ortami arasinda buyik fark vardir. Bazi
programlar sadece "is sunumu" olusturmak icin uygundur digerleri ise her iki tlrdeki
uygulamalari gelistirmek icin idealdir. (Burada "her iki tur" ile donanim ve yazilimlar bilgiye
basvurdugunda kullanilan bilgi merkezi kastedilmektedir).
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NEDEN FAYDALIDIR?

En basindan beri bilgisayarlar oyun
'N TW’“OM ‘Deél(aN oynamaya yonelik olanaklar sunar.
Bilgisayar Egitim filmleri (bir ¢ok duyu
lzerinde etkiye sahip olan) ses ve video
kuvvetlerinin gigleriyle birlikte her yeni
bilgiyi daha macerali hale getirir.
Bununla beraber multimedya bu alanda
gercek bir atihm yapma anlamina gelir.

Filmler ilgiyi strekli olarak tutabilirler ve
gercek bir macera anlamina gelebilirler
ancak asla 6grencileri bazi etkilesimlerle
iletisim kurabilen ve bunlara tepki

Do",’ verebilen 6zel bir ara¢ kadar konuya
L= “katamazlar”. Multimedya rehberlik ve
6gretmenin  asagidaki gibi  daimi
sorunlarina cevap verebilir:

1. Ogrencilerin ilgisini yeni bilginin nemine yénelik olarak nasil canlandirilir?
2. Daimi dikkat nasil korunabilir?

3. Ogrenciler alistirma yapamaya nasil ikna edilir?

Bir cok yillik tecriibeye sahip her 6gretmen vyillar boyunca ¢ok biliylk bir hazine kazanir.
Ogretmenler bir ¢cok yaratic fikirlere sahiptir. Bu yaratici fikirlerin sadece kiigiik bir miktari
emekli olduktan sonra bile kalabilse ne kadar giizel olurdu. Etkilesimli miltimedya bu
pedagojik hazineleri kaydetme sansi saglar.

Programlama

Etkilesimlilik, programlama yoluyla elektronik ders programina entegre edilebilir. Grafik
unsurlar, ses ve video materyalleri bugiliniin yazihm gelistirme sistemleriyle sinirlama
olmadan entegre edilebilir. Gelistirme araglari 6nceden yiuklenmis ylzlerce komutla
etkilesim sonuglarini destekler. Yazma sistemleri programlama testlerine, similasyonlara,
alistirma yapma gorevlerine yonelik kendi komut setlerine sahiptir. Bu tip program dilleri
internet Uzerinde yayinlanan egitimsel materyallere yonelik Macromedia Director’de Lingo
veya Flash kod dili ve ActionScript’dir. Cogu 6gretmen (bir cok BT 6gretmeni dahil) bu
araglarla tanismanin 6nemsiz oldugunu ¢linkl programlamanin baska bir meslek oldugunu
dusinmektedir. Buna gerek bile duyulmamaktadir. Bununla birlikte, olanaklara asina olmaya
imkan saglayan bilginin gelistiriimesi her 6gretmen acisindan degerli olacaktir. Miiltimedya
derslerini sadece bu yolla tasarlanirken 6gretmenler bu tip bir gelistirme ekibinin Gyeleri
olarak katilabilirler. Kesinlikle bu tip imtinalar, gercekten iyi bir midltimedya ders
programlarina sahip olmamanin nedenidir.
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C________________________________________________________________]
HTML'NIN GECMISI

1980 yilinda CERN’de sozlesmeli olarak galisan fizik¢i Tim Berners-Lee, belgeleri kullanmak ve
paylasmak icin CERN arastirmacilarina yonelik bir sistem olan ENQUIRE’I tasarladi ve
prototipini olusturdu. 1989 yilinda Berners-Lee bir internet tabanli hipermetin sistemini
ongoren bir bildiri yazdi. Berners-Lee HTML'i belirledi ve 1990 yilinin sonlarinda tarayici ve
sunucu programi yazdi. Bu yil igcinde Berners-Lee ve CERN veri sistemleri miihendisi Robert
Cailliau fon saglamaya yonelik ortak bir talep Uzerinde is birligi yapti, ancak proje CERN
tarafindan resmi olarak kabul edilmedi. 1990 vyillardaki kisisel notlarinda "hipermetnin
kullanildigi bir ¢ok alanlardan bazilarini" listeler ve ilk siraya ansiklopediyi koyar.

BIR HTML BELGE, HTML UNSURLARI

Bir HTML unsuru bir HTML belgesinin miinferit bir bilesenidir. HTML
belgeler bir HTML o6geleri agacindan ve metin diglimleri gibi diger
digimlerin  birlesiminden olusur. Her bir unsur belirtilen

& o o Ozniteliklere sahip olabilir. Unsurlar ayni zamanda diger unsurlar ve
20 T . . .. .. . ..
2> . metinin dahil olmak Uzere icerige de sahip olabilir. HTML unsurlan

,_co'c’ semantigi ya da anlami temsil eder. Ornegin baslik (title) unsuru,
belgenin bashgini temsil eder.

HTML s6z diziminde ¢ogu unsur arasinda igerigin bulundugu bir baslangic ve bitis etiketiyle
(tag) yazilir. Etiketler, acili parantezler icerisindeki unsurlarin adlarindan olusurlar. Baslangig
etiketinden ayirt edilmesi igin, bitis etiketinde ayni zamanda agili parantez agma isaretinden
sonra gelen bir kesme isaretini bulunur. Ornegin p unsuruyla simgelenen bir paragraf su
sekilde yazilir.

<p>HTML s6z diziminde, 6gelerin ¢ogu...</p>

Ancak simgeleyecek bu unsurlarin hepsi bitis etiketi veya baslangic etiketi dahi
gerektirmeyebilir. Bos unsur olarak adlandirilan bazi unsurlar bitis etiketine sahip degildir.
Bunun tipik bir ornegi bir siirde veya bir adresteki gibi belirgin bir satir sonu boslugunu
simgeleyen br unsurudur. Ornegin Kayip Balik Nemo’daki dis doktorunun adresi su sekilde
yazilir

<p>P. Sherman<br>42 Wallaby Way<br>Sydney</p>

Oznitelikler baslangic etiketinde belirtilmistir. Ornegin bir kisaltmay simgeleyen abbr
unsurunun kendi acilimiyla birlikte bir title semboliine ihtiyaci vardir. Bunu su sekilde
yazabiliriz

<abbr title="Hyper Text Markup Language">HTML</abbr>
Bu basit bir html kodudur:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> "Merhaba diinya!" HTML
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belgesi </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<P>Merhaba dinya!</p>
</BODY>

</HTML>

Simdi bunu deneyelim: Yukarida sol tarafta yer alan metni Notepad gibi bir ASCIl kelime
islemcisine kopyalayip yapistirin ve first.htm adiyla kaydedin ("Kayit tird" segiminin "tim
dosyalar" olarak yapilmasi ve dosya uzantisinin htm olmasi 6nemlidir). Bu islemin ardindan
bu dosyayi bir web tarayicisinda agin ve sonucu kontrol edin!

Bu drnekte bes etiket kullandik: HTML, HEAD, TITLE, P, BODY.

HTML etiketi tim belgeyi kapatir. HEAD sayfanin bagini icerir, BODY goruntllenen metnin
yer aldigi asil igeriktir. Bashgin (head) icerisinde TITLE etiketi vardir ve bunun metni tarayici
uygulamasinin baslik gubugunda goérintiilenir.

Unsurlar (etiketler) parantezler gibi web sayfasinda goérintlilenen metni kapatan iki
pargcadan olusur.

KURALLAR

Bir ¢ok gesitte HTML unsuru bulunmaktadir: bos unsurlar, ham metin unsurlari ve normal
unsurlardir.

Bos unsurlar herhangi bir 6zniteligi iceren sadece bir baslangic etiketine sahiptir. Bir 6rnek
de baglanti (link) unsurudur, soz dizimi asagidaki gibidir

<link rel=stylesheet href=fancy.css type="text/css">

Bu baglanti unsuru, HTML belgesi kullaniciya sunulurken tarayicinin belirli bir stil sayfasini
(stylesheet) kullanmasini saglar. HTML s6z diziminde Ozniteliklerin tirnak igine alinmasinin
gerekmedigini dikkate alin. Diger taraftan XML so6z dizimi (XHTML) kullanilirken tim simgeler
tirnak isareti icine alinmalidir ve son koseli parantezden 6nce bir bitis kesme isareti
gereklidir:

<link rel="stylesheet" href="fancy.css" type="text/css" />

Ham metin unsurlari sunlarla olusturulur:

* bir unsurun baslangicini isaretleyen ve herhangi bir sayidaki 6zniteligi birlestirebilen bir
baslangic imi (<tag>);

* birka¢ metin icerigi, ancak unsurlar olmadan (gecerli bitis etiketinden baska tiim etiketler
icerik olarak yorumlanir);
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* igerisinde unsur adinin basina ileri bolu isareti (/) eklendigi bitis etiketi: </tag>. HTML'nin
bazi versiyonlarinda bitis etiketi bazi unsurlar igin opsiyoneldir. XHTML'de ise bitis etiketi
zorunludur.

Bazi unsurlar igin bitis etiketi veya her iki etiket de koyulmayabildigi halde normal unsurlar
genellikle hem bir baslangic hem de bir bitis etiketine sahiptir. Benzer bir yolla olusturulur:

* bir unsurun baslangicini isaretleyen ve herhangi bir sayidaki simgeyi icerebilen bir
baslangig etiketi (<tag>);

* metin ve diger unsurlar dahil bir miktar igerik;

* jcerisinde unsur adinin basina ileri bolu isareti (/) eklenen bir bitis etiketi: </tag>.

Oznitelikler istenen davranisi tanimlar veya ilave unsur dzelliklerini belirtir. Cogu dznitelik bir
degere ihtiya¢ duyar. HTML'de deger bosluklar icermiyorsa tirnak isareti icine alinmadan
birakilabilir (ad=deger) veya tek ya da ¢ift tirnak isaretinin icine alinabilir (ad='deger' veya
ad="deger"). XML’de bu tirnak isaretleri zorunludur. Diger taraftan boolean ozniteliklerinin
belirlenecek bir degere ihtiyaci yoktur. isaretlenmis isaret kutucuklari icin bir 6rnek:

<input type=checkbox checked>
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Sinopsisi dizenlemek 6gretim programini gelistirmenin ilk adimidir. Sinopsis (Yunancadaki
synopsesthai kelimesinden gelir, anlami birlikte bakmaktir) film yapiminda kullanilan ve film
akisinin kisa bir 6zeti olan planin aynisidir. Bugiiniin anlami: genel bakis, 6zet, abstrakt,
icerik, genel yazim icerik g¢ergevesi. Elektronik 6gretim programi gelistirme konusunda: Tim
O0gretim programi materyalinin kisa ama kapsamli sunumu yaklasik olarak tahmin edilen
gelistirme maliyetini ve gelistirme konsepti Gizerindeki seffafligi tanimlar.

Ogretmenlerin didaktik hedeflerini géstermeleri, secilen hedef grubu icin dijital 6grenme
materyallerinin  (geleneksel yontemle kiyaslandiginda) daha fazlasini  sundugunu
dogrulamalar icin uygundur. Ornegin, elektronik &gretim programi gelistirmeye yénelik
teklifler icin destek kazanmak isteriz. Sinopsise dayali olarak degerlendiriciler, teklif edilen
harcamalarin beklenen sonuglara uygun olduguna karar verebilirler.

1 SINOPSISIN YAPISI

Bu noktada 6gretmen sunlari belirler: konu igindeki tema, elektronik 6gretim programi
Uretilecek grubun yasi ve gelistirmenin amaci.

icerik ana hatlari en az asagidakilerden olusur:
a. hedef, hedef grup (yaslar)

b. tema

c. konu

d. alt konu

Konu icinden, geleneksel yontemlerle 6gretmesi zor ve bilgisayar kullaniminin gerekliliginin
metodolojik ve didaktik acidan dogru oldugunun anlasildigl, etkilesimli 6gelerin
kullanilmasinin anlamaya ve 6grenmeye yardimci olabilecegi Uniteler segilmesi onerilir.
Ornegin yabanci bir dilde yeni kelimeler veya matematik alaninda fonksiyonlarin
donustiridlmesi konusunun 6grenilmesi.

2 OGRENME UNITELERININ SAYISI VE BOYUTU

Ogrenme (initesi, e-68renme safhasinin 20 ila 40 dakikada 6grenilebilecek bir parcasidir.
Sinopsis konu icin kag 6grenme Unitesinin gerekli oldugunu anlatmali ve metin materyalinin
kapsamini 6lgmelidir.

Ogrenme Kisa icerik Boyut
Unitesi
1.

Her kursun icerik 6zeti i¢in asagidakilerin sayisini tahmin etmek gereklidir
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a. ornek gorevler,
b. pratik yapma gorevleri,
c. test (ve cevap anahtari),

d. konsept tanimi

Ogrenme Unitesi Alistirma sayis
ornek gorev alistirma yapma | test tanim
gorevi
1.
2.
tuma

Tablo gerekli ¢calismalari tahmin etmeye yonelik bilgiler sunar. Etkilesim ve miltimedya bazli
gorevlerle (programlama, tasarim, diizenleme) ilgili gereklilikler takip eden sinopsisin sonraki
blogunda yer almaktadir. Sinopsisin ikinci boliimiindeki 6zette, gerekli yazma ¢alismasini,
metin 6grenme hedeflerini ve sayilarini planlarnz.

3 PEDAGOJIK YONTEMLER

Bu kisimda, pedagojik ve didaktik konseptlerimiz hakkinda asagidaki sekilde kisaca yazacagiz:

Bu 6grenme Unitesi kisisel 6grenmeye mi yoksa pratik yapmaya mi yonelik

Frontal veya grup ici 6§renme

Nasil uygulanacaklari

Baskalari bu tamamlanmis materyali nasil kullanabilir

Edinilen bilgiler nasil kontrol edilir ve degerlendirilir

Dijital Ginite egitimsel siirece nasil entegre edilir

Pedagoijik bir diistince cercevesine sahip oldugumuzu, konseptimizin tam, gelistirmenin
kendine yonelik olmadigini ortaya koyan metodolojik bir 6zet

Metodolojik cerceve

Ogrenme islem metodu (6nerilen zaman dénemi) Kontrol ve

Unitesi degerlendirme metodu
1.

Ornekler:

a. Bir konu icerisindeki bazi 6zel konular icin ders, bilgisayar laboratuarindadir. Dijital ders
siresince 6gretmenin gbzetimi altindaki 6grenciler 6grenme materyalini kendi kendilerine
islerler.

b. Sinifta bir sunum sistemi (projektor, diziisti bilgisayar) kullanilir ve frontal veya gruplar
icinde cahsilir.
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c. Elektronik Gnitenin 6grencilerin sinif derslerine ek olarak, pratik yapmak igin, derslerinin
ardindan onlari kontrol etmek igin kullaniimasi.

d. Ogrencilerimizin kapanis tema testini bilgisayar laboratuarinda yazmasi. Sistem
ogretmenler igin sonuglari depolar ve 6grenciler icin hemen gosterir.

e. Ogretim programini CD’lere gekiyorsak égrenciler bunu evlerine gétiirebilir.
Bu olanaklar birlestirilebilir.

Not: Bir tablo bigimi kullanmak sart degildir!

4 OGRENME NESNELERI

Yuksek kaliteli e-68renme materyal gelistirmesinde maliyetlerin 6nemli bir b6limi medya
unsurlarinin  tasarlanmasindan ve planlanmasindan kaynaklanir. Sinopsiste, (initedeki
Ogrenme Nesnelerinin turiinin (resim, ses, video) ve sayisinin belirtilmesi gereklidir.

Plan ve kaynak tahmini dogru degilse bu durum ciddi sorunlara neden olabilir, ¢linkl slreg
esnasinda muhtemelen harici uzman galismasina ihtiya¢ duyulacaktir. Sinopsise dayali olarak
harici siparisler hazirlanmis olmalidir. Ozellikle BT ve grafik tasarim isinin potansiyelinin
hafife alinmasi tehlikelidir ¢linkGi bu durumda olaylar yapim maliyetinin (kaliteden 6din
verilerek) azaltilmasi zorunlulugu ortaya ¢ikar veya diisiik hesaplanmis maliyetler nedeniyle
ilave  calismalar  Ustlenilmek  zorunda  kalinir.  Medya nesnelerini  kendiniz
hazirlamayacaksaniz, bir uzmandan fiyat teklifi almalisiniz.

Yaklasik ayni kalitede (ayni boyutta) resimlere sahip olursak, resimler ve animasyonlar basit
olursa, seslerin ve videolarin uzunlugu benzer olursa, miktar belirleme isi basit bir tabloda
yapilabilir. Bu durumda seslerin uzunlugu ve tirleri (anlatim, mizik veya aktorin anlatimi)
hakkinda bir agiklama eklemeniz de gerekmektedir.

Ogrenme grafik Dijitallestiril | Animasyon | Video Ses Etkilesimli
tinitesi (dijital mis resim unsurlar
sayisi ¢izim)

1. 2 3 1 0 3 10

2.

Tdamu

Etkilesimli unsurlar sitununda programlama isi gerektiren unsurlari (6rnegin, animasyonlu
test alistirmasi veya grafik unsurlu yap-boz veya eslestirme gorevleri) akliniza getirin.
Multimedya sistemlerinde (6r. flash) kiglik programlar (komut dizileri/scriptler) ¢oziimleri ve
degerlendirmeyi sinayarak etkilesimleri temin eder.

Daha zor bir 3D simiilasyon animasyonu veya bir film stlidyosunda kiguk bir film klibi
tasarlamayi planliyorsak, gercek maliyetleri planlamaya yonelik olarak tablo icin daha cok
ilavelere gerek vardir. Maliyetleri disik veya yiksek tahmin etmemek icin daima kesin ve
ayrintil fiyat teklifleri talep edin.
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5 MEDYA UNSURLARININ BICIMI, PRODUKSIYON IGIN YAZILIM VE
DONANIM GEREKSINIMLERI

Medya unsurlarinin bigimi, prodiiksiyon igin yazilim ve donanim gereksinimleri

Bir ¢ok kare (cergeve/frame) sistemlerine uygun standart dijital bigimlerin kullanilmasi ¢ok
onemlidir. Prodiksiyon igin gerekli olan yazim ve donanimlari segmek igin bir BT uzmanina
danigin. Bu, tamamlanmis Urlinimizi satmak istiyorsak oldukca faydalidir. Bazi Ucretsiz
yazilimlar bulmak i¢cim gevrenize bakin ya da maliyetlerini hesaplayin.

medya unsuru bicim yazilim donanim
fotograf JPG dijital kamera
grafik

anlatim

6 KAYNAK, TELIF HAKKI BILGILERI

Kaynaklar, kitaplardaki bibliyografiler gibi 6gretim programinizda listelenmelidir. Daima telif
hakki kurallarina uyun ve gerekiyorsa eser sahibinden izin isteyin.

Elektronik 6gretim programinizi satmak istiyorsaniz, bazi unsurlar icin ihtira lcreti 6demek
zorunda kalabilirsiniz. Bunlari da hesaplamayi unutmayin ve ihtira licretlerini pesinen édeyin.

7 YAYINLAMA

Opretim programinizin yazilm ve donanim cevresi hakkinda buraya yazin. Ogrenme
nesnelerinin bigimini belirleyen secilmis yapi hazirlanmalidir (6r. aktarim sinirlamasi
nedeniyle resim boyutu). Ornegin, taninmis bir yazilimi iceren CD’ler icin veya internet
Gzerindeki bir acik kaynak sistem ya da her ikisi beraber.

8 NOTLAR

1. Sinopsisin ¢cok genis olmamasina ancak konseptin degerlendirilmesi icin gerekli olan tim
temel unsurlari icermesine dikkat edin.

2. Uygulama esnasinda bazi degisiklikler yapmaniz gerekebileceginden biraz ihtiyat payi
birakmaniz iyi olacaktir (maks. £10%).
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SINOPSIS
iskogya

bashkl e-6grenme 6gretim programi

1 YAZAR:

Adi:

Okulu: Szigetujfalu ilkdgretim Okulu

2 HEDEFLER, KONULARIN TANIMLANMASI

6grenme linitesinin tanimi

oOgrenme hedefleri

iskogya’nin profili

hedef grup Lise 6grencileri
ders ingilizce dili
konu iskogya

3 YAPI, OGRENME UNITELERININ SAYISI VE BOYUTU

6gretim programi

o6grenme Unitesi

icerik

1. Giris: Nufus, ana 6zellikler, simgeler

5 Kisa tarih ozeti

3. Kiltur: edebiyat, dans, mizik

4 ilgi Alanlari: yiyecek, icecek, giysi, efsaneler
5 Ozet, Diger / tnliler

4 MEDYA UNSURLARI

Anlamaya yardimci miiltimedya unsurlari

Ogrenme linitesi | metin

grafik, resim,
animasyon

etkilesimli

vid | ses
unsurlar

eo
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1. 2 3 1 1 1
2. 5 2 2 1 2
3. 3 3 1 2 4
4. 2 1 1 1 1
5. 3 2 2 2 3

0 6

Not: Miiltimedya unsurlar tablosunun kullanilmasi ¢ok 6nemlidir ¢linkii bunlarin tirG ve
sayisi bltge Uzerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. E-6grenme kurslarinda her zaman 6nemli
degildir bundan dolayi sayisi belirtilmeden tirlerinin isaretlenmesi yeterlidir.

5 KURS BILESENLERi — MOODLE- KAYNAKLAR, -AKTIVITELER

Moodle’da icerigin iki kategorisi bulunmaktadir: 1. Ogretim programi; 2. aktivite. Bir 6gretim
programi, 6grenmeye yonelik statik unsurlar ve yeni bilgilerdir, bir aktivite ise 6grencilerin

katilimini iceren dinamik icerik bilesenidir.

Kullanilan Moodle kaynaklar

Tar gsirtir;;'ne Konu Pedagojik amag
Metin sitesi 1 iskogya yerlileri Kavrama, bilgi isleme
2 William Wallace Yeni kelime haznesi, kendi
kendine 6grenme konusu
3 Robert Burns Okuma, anlama
4 Giysiler, haggis Yeni bilgi

5 HTML, web sitesi

Kitap

Daha fazla Unite

degistirilebilir

Yeni bilgi, kendi kendine

6grenme metni

Ekli dosya (pps, pdf,
resim ...)

TUm Uniteler

illistrasyon, yeni bilgi

Kullanilan Moodle aktiviteleri

Aktivite Konu Pedagojik hedef
Sozltkge herhangi birisi Bilginin genisletilmesi,
organizasyon
Gunluk
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Blog surekli Kendi kendine 6grenme
Anket Kurs bagl ve sonu Bilgi alma

Wiki surekli Bilgi toplama

Veritabani

Forum Bazen tekrarla

Sohbet (Chat)

Test Son konudan sonra Alistirma yapma, kontrol

Kaynak, telif hakki bilgileri

e Ucretsiz resimler
e skocia.hu
o Okul kitaplan
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SINOPSIS

e-6grenme Ogretim programi bashgi

1 HEDEFLER, KONULARIN TANIMLANMASI

Ogrenme iinitesinin tanimi
o0grenme hedefi

hedef grup

ders

konu

"alt" konu 1, 2, ...

2 YAPI, OGRENME UNITELERININ SAYISI, BOYUTU

6grenme liniteleri

6g8renme icerik boyut
initesi
1.

2.

6grenme liniteleri

6g8renme gorevlerin sayisi

Unitesi ornek gérev alistirma test konsept
yapma gorevi

1.

2.
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3 OGRETME METOTLARI

metodolojik gerceve
6grenme 6nerilen isleme metodu kontrol, degerlendirme
iinitesi zaman metodu
dilimi
1.
2.

4 OGRENME NESNELERININ SAYISI

Anlamaya yardimci miiltimedya unsurlari

6g8renme grafik Dijitallesti | animasyo | video ses etkilesimli
tinitesi (dijital rilmis n unsurlar
¢izim) resimler
1.
2.
timii
5 MEDYA UNSURLARININ URETILMESI
medya bicim yazilim donanim
unsuru
fotograf
grafik
anlatim
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Sinopsisin onaylanmasindan sonra ayrintili tasarim galismasina baslanabilir. Multimedya
sistemleri icin anahtar planlama araci resimli taslaktir. Ilk 6nce c¢alisma asamalarini,
gelistirme araglarini ve gerekli uzmanlari gézden gegirelim.

Aktivite Ne hakkinda? Kim? Araglar
(yazilim)
Tasarim Ekranlarin planlanmasi. Kompozisyon, grafik grafik yazihmi,
renkler (arka fon, metin ve gezinme sanatgisi, mint e.c.
unsurlari), yazi tip, yazi tipi boyutu vb., O0gretmen CorelDraw,
sablon sayfalar PhotoShop
(veya manduel)
Resimli Ogrenme Unitelerinin yapisini tanimlayan | égretmen, e- | Kelime islemci,
taslak akis semasi. Ozellikleri ve etkilesim 0grenme Ozel bir akis
derlemesi adimlarini tanimlayan her ekranda metodu editord.
gosterilen 6geler. uzmani (Mantel olarak
hazirlanabilir!)
Medya Resimler, sesler, anlatimlar, video ve medya Medya editori
unsurlari animasyonlar olusturur editord, yazilimi
toplama ve O0gretmen
diizenleme
Ogretim Ogretim programi yazma, alistirma eser sahibi, Kelime islemci,
programi yapma, gorevlerin illistrasyonlari ve o0gretmen(ler | HTML editoru
yazma ¢O6zimleri. Tanimlar, konseptler. )
Redaksiyon | Profesyonel, dilbilimsel, bigimsel kontrol. | uzman L .
) Kelime islemci
Birlestirme, | Bir cerceve sisteminde resimli taslaga O0gretmen, Multimédia
gerceklestir | dayali unsurlardan e-6grenme Unitesini medya szerzGi rendszer
me diizenleme. editord, (pl.
programci Macromedia
Director,
Authorware,
Adobe Flash)
Veri girisi Cevrimici cerceve sistemlerinde tanimlar, | 6gretmen, cerceve sistem
testler vb. gibi Ogrenme Nesnelerini yonetici
karsiya yliklemelisiniz.
Test etme, Bir cok ortamda (yapilandirma, tarayici) O0gretmen, isleyis siiresi
dizenleme, | tamamlanan e-6grenme Unitelerini test ogrenci, ortami
dokiimanta | etme programcl (donanim+yazili
syon m)
Redaksiyon | Metodolojik, pedagojik degerlendirme. uzman, cerceve sistem
I. ogrenci
Degisiklikler | Okuyucunun oOnerisi Gzerine muhtemel programcl, cerceve sistem
degisiklikler medya
editori
Mastir Cogaltma islemi icin bir mastir programcl, gerceve sistem
kopya Miltimedya CD’si olusturulmasi. medya
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editori
Dokiimanta | Kaynaklarin arsivlenmesi. O6gretmen, Kelime islemci
syon, programci
arsivleme

Calisma asamalarinin siralamasi kati degildir. Bunlardan bazilari paralel olabilir (6r. 6gretim
programi yazma, planlar tasarlama, unsurlar toplama)

Ogretmenler kendi Ogrenme Nesnelerinden dijital bir veri havuzu olusturabilirler. Bu durum
resimlerin, sesin, videonun ve daha fazla materyalin ayni zamanda bir c¢ok derste
kullanilabilmesini saglar.

RESIMLI TASLAK

Resimli taslaklar, nihai programin neye benzeyeceginin tam resim saglar, bir ¢esit yapi
kilavuzudur. Yazara sormadan gelistirme icin tim bilgileri icerir. Ek veya yazarlar tarafindan
gelistirilen degistirilmis ders kitabi bolim{ G¢ metin unsuru icerir (agiklamalar, gorevler,
konseptler).

Resimli taslak asagidaki ana unsurlara sahiptir

Standart yoktur. Hedef islem icin seffaf bir dokiimantasyona ulasmaktir. Ogretmen bir kisi,
eser sahibi ve programci olsa dahi bir taslak yapmak oldukca énemlidir. Ornegin akis
semalari kullanabilirsiniz. Gelistirmede daha fazla galisan kisi olduk¢a her 6genin agik olarak
belirlenmesi daha 6nemli hale gelmektedir.

Bir sablon kitaphg), ayri ayn tablolar, 6nceden tanimlanmis igerik calisma sayfalari
hazirlanmasina degecek daha genis ¢apli yaziim gelistirmeler igin.

Resimli taslak, Genel tanim:

o temel bilgiler (yazarin verileri, konu, tinite, yapi)
o gezinme araclar ("kaydirma", "arama", yardim, baslama testi)
o yon isaretlerini tanimlar

Yapinin tanimi (unsurlardan insa etme):
Ekran planlamasi

Tum farkh ekran yapilarini ve bunlarin unsurlarini, fiziksel konumlarini, her unsurun rol ve
icerigini tamimlamasiniz. Ekranlarn belirlemek Uzere her biri icin medya unsurlarinin bir
listesine ihtiyaciniz vardir.

Akis semasi

Ogretim programi yapisini, farkli seviyelerin ilerlemesini ve gezinme seceneklerini temsil
eder.

Ekran planlari
Ogretim programinin grafiksel sunumu (renk, arka fon, yaz tip, gezinme unsurlari).

Tasarim planina bagh olarak, tasarim ve yapiyi kolaylastiran bir ¢cok sablon yapmaya da
deger.
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Yapan kisinin her bir ekranin tam planini, unsurlarin yerini, fonksiyonlari, etkilesimliligi
bilmesi gerekir. Metin, resim ve gezinme unsurlarinin yerini gosteren basit bir form

kullanabilirsiniz.

Ekran tanimlayici : K103
C1 cz N1
Sz1 K1 Sz3
K2
K3

Nz
M3

Sz2

MEDYA UNSURLARI FORMU

Meta verilerle birlikte medya unsurlarini gésteren bir form ekran planlarina eklenir:

Metin unsurlari: Tim metin (dosya, yolu), yazi tipi, boyutu, tiria

Grafik unsurlari:

Unite:

Metaveriler

Ekran:

Unsur:

descriptionhttp:/
/www.tenegen.e
u/ders/mod/boo
k/print.php?id=9
41 - 2# 2

dosya

bicim
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boyut

medya

olusturan

yazar

telif hakki

etkilesim

notlar
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Bir ¢ok gelistirme projeleri iceren miltimedya 6gretim programlari, karmasiktir. Ana
asamalar:

Proje hazirlama Coziimleme: ihtiyaglar, hedefler
icerik, pedagojik, metodik planlama — sinopsis
Fizibilite calismasi: harcama planlari, zaman cetvelleri

Projeye baglama Proje olugturma ve gorevlerin, son teslim tarihlerinin,
sorumluluklarin belirlenip dagitilmasi

icerik tasarimi Ogretim programinin yazilmasi, redaksiyon

Grafik planlarn | Grafikler hazirlama —tasarim unsurlari

hazirlama Resimli taslak

Uygulama medya unsurlari
Ogrenme Nesnelerinin entegrasyonu, harmanlama
Dokiimantasyon

Test etme, degistirme

E-metot redaksiyonu, degerlendirmesi, degistirmesi
Mastir hazirlama, dokiimantasyon, arsivieme

Proje sonu Nihai raporlar, proje degerlendirmesi ve projeyi kapatma

Bu videoyu izleyin!

Project Management Stages
i7 e — ‘
- Planning Storyboarding
EPT . )
V" Content
Development and
I Gathering \ Production *#
' /
/~—
|
- Instructional
E Design Quality
Assurance
Integration

" & Delivery
www.facilitador.com
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1 COZUMLEME

ilk 6nce asagidaki unsurlari gz éniinde bulundurmalisiniz:
Ogrenme ortami

Pedagojik hedefler

Kullanilabilir araglar, ekipman

Kaynaklar

Okulun pedagojik programi

2 iICERIK, PEDAGOJIK VE METOT PLANLAMA

Bu bolimde gelistirme genel hedeflerini 6grenme (nitesi seviyesine kadar gormis
olacaksiniz. "Ekran"a yonelik olarak {nite igin spesifik hedefler, gereksinimler ve yapi
formule edin.

Témakor

M N
:

3. fejezet 4. fejezet

» NRMRANRATNTINND ¥
—> NARNIANPATN TP
E-6gretim programinin yapisi
Konu
"alt" konu

Ogrenme linitesi
Ogrenme Nesneleri

- Metin
- medya unsurlari (resim, ses, film)

- animasyon (pl. flash)
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Ogrenme (initesinin yapisi

Ogrenme Uniteleri 6grenme asamasindaki 6grencilere gore tasarlanmistir , kendi kendine
O6grenme ya da 6gretme igin 20-40 dakikadan fazla degildir (ara verilmeden).

Ogrenme iinitesi unsurlar:

1) Giris: : konuyu spesifik olarak tanimlamak icin bir-iki kisa climle

2) Motivasyon: 6grencilerin motivasyonu (6rnegin, bu yeni bilginin faydalarini tanitmak)
3) Tanim: : Yeni beceriler

4) Ahstirma yapma: testler, similasyonlar veya diger etkilesimli unsurlar

5) Ozet: konunun kisa bir 6zeti

Sinopsis

Sinopsis, tim Ogretim programi materyalinin kisa ama kapsamli bir sunumudur; yaklasik
olarak tahmin edilen gelistirme maliyetini ve gelistirme konsepti Uzerindeki seffafligi
tanimlar.

Ogretmenlerin didaktik hedeflerini géstermeleri, secilen hedef grubu icin dijital 6grenme
materyallerinin  (geleneksel yontemle kiyaslandiginda) daha fazlasini  sundugunu
dogrulamalari icin uygundur. Bu belge, e-6grenme gelistirmenin ilk adimidir.

3. OGRETIM PROGRAMININ YAZILMASI, REDAKSIYON

Ugilince asamada profesyonel icerik calismasi, 6gretim programi yazma ve degerlendirme
materyallerinin hazirlanmasi baslar. Yazarlar ve asistanlar birlikte ¢alisir ve tamamlanan
ogretim programi profesyoneller, dilbilimciler ve metodolojik asistanlar tarafindan
degerlendirilir. Bir ¢ok benzerliklere ragmen geleneksel Ogretim programi yazimindan
farkhdir. Ekran boyutlu Uniteleri géz 6niinde bulundurmayi unutmayin.

4. GRAFIKLER HAZIRLAMA — TASARIM UNSURLARI

Tasarim elektronik 6gretim programlarinin 6nemli bir unsurudur. Metinlerin okunabilir olup
olmayacagi, grafiklerin, resimlerin, illistrasyonlarin tam olarak istenen etkiye hizmet
etmesinin saglanmasi ya da tam tersi medya unsurlarinin, 6grencilerin dikkatlerini esastan
uzaklastirmasi sizin kararlariniza baglidir.

5. RESIMLI TASLAK

Resimli taslak planlamadaki en 6nemli adimlardan bir tanesidir. Bu ¢calisma asamasinda nihai
tasarimi, icerigi ve fonksiyon unsurlarini belirlemelisiniz.

Prodiiksiyonu ince ayrintilarla tanimlayan resimli taslak, film endiistrisinden gelir. (ekran)
Resimli taslak sinopsisi esas alir fakat icerik ve 6gretimin ilk sinopsisi amag lizerine
odaklanirken, resimli taslak teknik kilavuzun uygulamasina yoéneliktir.
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Resimli taslaga dayali olarak grafik tasarimcilari ve programcilar baska talimat olmadan
yapimi adim adim gergeklestirebilirler.

6. MEDYA UNSURLARININ HAZIRLANMASI VE DUZENLENMESI

Bu calisma asamasinda gerekli grafikler, resim dijitallestirme, agiklamalar, muzik, ses, video
vb. gergeklestirilir. Medya unsurlarinin kalitesi olduk¢a 6nemlidir.

Galisma periyodunun énemli bir unsuru programlamadir, ¢linkii etkilesim unsurlari (testler,
alistirmalar, similasyonlar) programlama isi icin gereklidir.

Medya unsurlarinin hazirlanmasi ve toplanmasi esnasinda telif hakki konularini unutmayin!

7. UYGULAMA, OGRENME NESNELERININ ENTEGRASYONU

Elektronik 6grenme materyalleri gelistirilirken, bir yazilim gelistirme ortamindaki ya da
cergeve sistemindeki resimli tasarim talimatlari izlenir. Bu islem uygulama olarak adlandirilir.
Entegrasyon - ortama bagh olarak - genellikle programlama isi gerektirir ve nihai calisma
asamasinda "ince ayarlama" gerekli olabilir. ince ayarlama, medya unsurlarinin birbirleriyle
senkronize edilmesi anlamina gelir.

Programcilarin (kendiniz olsaniz dahi!) sonraki iyilestirmeler icin kaynak kodunu belgeye
aktarmasi gerekir. Gelistirmelerin sonunda (riin dokiimantasyonunun hazirlanmasi
onemlidir.

8. TEST ETME, E-METOT REDAKSIYONU

Test etme 6nemli bir asamadir. Uriin ulasilabilir ve kullanilir olmazsa yukaridaki tiim
cabalariniz bosa gitmis olur. Kullanilabilirlik faktérlerinin degerlendirilmesi aslinda planlama
asamasinda baslar ancak prototiplendirme esnasinda ve ardindan tam {retim bittiginde
formel olarak test edilmelidir. Test etmenin ve kullanilabilirlik faktorlerinin
degerlendirilmesinin dnemi ne kadar vurgulansa azdir.

Bu adimlar asagidakileri gerektirir:

e Hangi standartlarin hedeflendiginin bilinmesi (gelistirilecek Grtniin teknik agidan
uygunlugu ve kullanilabilirligi).

e Bu standartlara ve kullanilabilirlik hedefine ulasildigini 6lgmek ve test etmek icin araglar
olusturulmasi.

e Ne zaman 6l¢cim yapilacagini ve en iyi sonuglara en verimli sekilde ulasmak icin bu
Olcimden gelen bilginin gelistirme islemine nasil geri beleme vyapilacaginin
degerlendirilmesi.

9. MASTIR HAZIRLAMA, ARSIVLEME

En son olarak glvenlik nedenlerinden dolay! ve sonraki degisiklikler icin tim kaynaklari
arsivlemelisiniz.

Urtiniin bir CD-ROM, DVD olup olmamasina bakilmaksizin ana kopya her zaman hazirlanmis
olmalidir veya ¢ogaltmak ve sonraki tekrar kullanimlar icin internette yayinlayin.

Birlestirilmis bir cerceve sistemi kullaniyorsak arsivieme (dizenli yedeklemeler) islemi
otomatik olarak yapilir ancak kaynaklarin korunmasi 6nemlidir.

Son olarak...
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Bu bolim profesyonel gelistirme hakkindadir. Gelistirme iyi sekilde hazirlanmis olursa sonug
sadece galisanlarin bir eseri olmakla kalmaz, etkili bir Griin de olabilir.
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7 EXELEARNING KONU ANLATIMI

EXE Learning Programi Moodle gibi Kurs ydnetim sistemleri icin SCORM (Sharable
Courseware Object Reference Model- Web tabanli 6grenme sistemlerinin 6grenim igerigini
alma, paylagma, tekrar kullanma, arama ve dagitma gibi olaylari standartlasmis bir yolla
gerceklestirebilmesini saglayan teknik standartlar kimesidir) paketleri olusturmak igin
kullanilan gelismis ve kullanimi kolay bir programdir.

1 EXELEARNING NEDIR?

@ exelearning - Mozilla Firefox —— [E=AEE >
Dosya Araglar Stiller  Yardim 1

Sayfa Ekle Sil Yeniden Adlandir

Agag Goranima
Anasayfa

| Anasayfa
e ——

|
iDevices “
Aligtirma - |
Case Study
Cloze Alistirmasi
Dogru-Yanhg Sorusu > E
Harici Web Sitesi
Hedefler
Java Appleti ‘ :E
Okuma Aligtirmasi
RSS
Resim Buyditeci
Resim Galerisi

SCORM Testi
Serbest Yazi -

m

Done
fe——————_—_._—_.,.—,—,—,—, =

1. Mendler
2. Agag yapisinin olusturulacagi, sayfalarin diizen ve takibinin yapilacagi bolim

3. Agac yapisinda sayfalarin asagi, yukari, bir alt bashga, bir Ust bashga tasinma islemlerinin
yapilmasini saglayan oklar

4. Sayfa diizenlemede kullanilacak iDevices alani
5. Calisma alani

Exelearning’de programin sol Ust kosesinde olusturdugunuz sayfalarin siralanmis halini
goriirsiiniiz. Burada alt ve st konulari iceren bir agag yapisi olusturulur. Bu alanda sayfa
ekle, yeniden adlandir ve sil diyerek sayfa diizenlemeleri yapabilir, bu kdsenin hemen altinda
bulunan oklarla sayfalari yerlestirebilirsiniz.
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1.1.Meniiler

1.1.1.Dosya meniisii: Tim islemleri bitirip Web Sitemizi kaydetmek istedigimizde
Dosya/Aktar/Web Sitesi/Zip Dosyasi segenegiyle kaydediyoruz.

& excleamning - Mozilla Firefox s e Elﬂlg

Argglar Stiller  Yardim

Yeni  Ctd+N  |en Adlandir
Ag Ctrl+O

Son Projeler 4

| Koydet cuts Anasayfa

Farkh Kaydet...

in | Ozellikler

Yazdir Ctrl+P

e e —
Birlegtirme L4 SCORM1.2
Ck IMS Igerik Pakedi
Self-contained Folder
Hedefler Tek Sayfa Zip Dosyas
Java Appleti Yazi Dosyasi
Ckuma Aligtirmas .
RSS iPod Motlan
Resim Blydteci
Resim Galerisi
SCORM Testi
Serbest Yaz -
Daone I

Resim 1: Dosya meniisii

1.1.2.Araglar meniisii: Bu meniide yeni "iDevice" olusturabilir ve programla ilgili ayarlar
yapabiliriz. "Goérinim Yenile" ile bazi durumlarda ekrani tazeleme isini yapabiliriz.

| e e e, E=HFo A"
Dosya I Stiller— Yarchm |
[l Sayfa El iDevice Editara M enetimg @zelhklerl
N agac a| Secenekier i I
Anas; Garanami Yenile
Anasayfa

® W a v
iDevices

Ahstirma

Case Study

Cloze Alistirmas:
Dogru-Yanhs Sorusu
Harici Web Sitesi
Hedefler

Jawva Appleti
Okuma Alistirmas:
RSS

Resim Biyiiteci

|y
—

mn

Resim Galerisi
SCORM Testi
Serbest Yaz -

Done

Resim 2: Araglar meniisii
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1.1.3.Stiller meniisii: Bu meniide olusturdugunuz egitim dokiimanlari icin 7 tane degisik
temadan birini segebilirsiniz.

& exelearning - Mozilla Firefox e — E@g
Dosya  Araglar Yardim

sayfa e i IEEE S o0

Garden

i | Ozellikler

Agac Garandmi ]
[ Kahurangi

| Seamist Anasayfa
Sibver

Ltvav Slate

iDevices Standardwhite

Ahgtirma -

Case Study I I

Cloze Alistirmas

Dogru-Yanhs Sorusu

Harici Web Sitesi

Hedefler

Java Appleti

Okuma Ahstirmas |

R55

Resim Baylteci

m

Resim Galerisi
SCORM Testi
Serbest Yaz -

Done

Resim 3: Stiller mendisii

1.2. iDevices Kullanimi

d|B Z Ul Fmsee- [ A~ Z~|x x| EEZEETE|iS|= =%

«*w sETEE | |

4
= Metni sayfaya
ke ayfaya verlestirmeden
gi?iselgle‘kie —> | formiil : %nce Word
ekle}neyl diizenlemeyi belgesinden
saglar saglar vapistir islemini
gergeklestirir

Tum iDevice uygulama seceneklerinin dizenleme sayfasinda iki tiir ara¢ cubuguyla
karsilasirsiniz. Bunlardan biri Gstte goériinen ve Word, Excel vb. programlarda da bulunan
hizalama, yazi tipi, kopyala, yapistir, tablo ciz, tablo ekle gibi secenekleri barindiran arag

cubugudur. Diger ara¢ cubugu ise sayfanin alt tarafinda bulunur. Ara¢ cubugu asagida
ayrintili olarak tanitilmistir.
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1. Dizenlemelerin kaydedilmesini saglar. islemler tamamlandiktan sonra bu simgeye
tiklanmalidir.

2. Duzenlemeleri geri almak igin kullanilir.
3. Silme islemi icin kullanilir. Yapilmig iDevice uygulamasini silmek igin bu simge tiklanmalidir.
4. Sayfalar arasinda gegisi saglayan tuglardir.

5. iDevice uygulamasini herhangi bir sayfaya tasimaya imkan saglar. Bu segenekle
dizenlediginiz iDevice'l istediginiz bir sayfaya yerlestirebilirsiniz.

1.2.1.ExeLearning Programinda Bulunan iDevicesler

Alistirma: Yapilacak aktiviteleri belirtilmek igin kullaniir. Ornegin, bundan sonraki
bolimlerde iDevicesleri taniyacagiz, anlatilanlari uygulayiniz.

Case Study: Konuyla ilgili temel bilgiler verilir. Ve ders igin belirlenen aktivite agiklanir.

Cloze Arastirmasi: Gerekli talimatlar verilerek, bosluk doldurma alistirmalari uygulamaya
imkan veren sayfa secenegidir.

Dogru-Yanlis Sorusu: Dogru yanlis sorusu hazirlamaya yarayan sayfa secenegidir.

Harici Web Sitesi: Bu sayfa harici bir web sayfasini (indirilemeyen ve kopyalanamayan
icerikleri ve dlizenli yenilenen bilgileri igeren) gostermek icin kullanilir.

@ <%z : Microsoft Word - Mozila Firefex

Dosya Araglar  Stiller  Yardm |

SayfaEkle Sil Yeniden A | Yonetim | Ozelikler
Agag i iceri Windows ve Apple I —— | p I
= Mi ord Macintosh igletim i ‘ ‘ -
Hedefler i v
=M Word Nels... =
Tanyalm | | MS Word
Nasi Gl <||| Alstrma @
| B 7 U Fotsiee~[v] A~ - | % x*
L3 av Qi Fontsize - [~] [ % 5
% H va =|--Fontfamiy == |
iDevices
Altirma =
Case Study
Cloze Alistrmasi - s
DDQ,U,V:HMSWSU Bu dersin amaci MS Word programi hakkinda dgrenciler
Harici Web Sitesi Bu derste;
e + MS Word Nedir?
gkum:im,mw + MS Word Kullamm L
ass + MS Word Meniileri konulan islenecektir.
Resim Bilyiteci J "
Resim Galerisi [
SCORM Testi
Serbest Yoz _ _
Wiki Makalesi 9 RAB T Tag Bl
Vansima b
Gokdu secim ip| -
Goktan segmeli Il i >
Done

Resim 4: Alistirma sayfasinda hazirlanmi
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Dosya Araclar  Stiller  Yardim

Sayfa Ekle il Veniden A| |3HEtIM [ Ozellikier

Agag GErinimi
= Microsoft Word

Hedefler
‘MS Word Nese Y...
Tanyalim B
Ekran Goranti... Microsoft Word Office paketi icerisinde yer alan grafik tabanh bir y
| Nasil Caligir? Word ‘i biiro islemleri ve benzeri yazisma islemlerinde en
Word Ekranini Di... profesyonelce bir tez veya kitap vyazabilir, dokiimanlarini
“Kullanimi diizenleyebilirsiniz.
L W avw Uzun bir dokiimam Word kullanarak hazirlamakla, daktilo kullan
Devices vardir. Ciinkii Word bircok islemi otomatik yapar. Ornegin hazirl
At numaralari ve benzeri gibi bircok islemlerinizi Word'e yaptirabilirs|
Case Study m - . - -
Cloze Alitimas: Yag}ilgmlz \fa_zﬂa[a |st_e!||Ien bicim ti!nlrl_llﬂl’lnl yapabilirsiniz
Dogru-Yanis Sorusu Imesini sag_]I_ayablllr . Belgelerinizi sayfa sayfa ve parag =
Harici Web Sitesi Tablolar olusturabilir, yazilarinizi gazete siitunlarina benzer seki
zi:f:;,m Belgee'l_!iz n icerisine herhangi bir Windows nesnesini yerlestirebilirs
Okuma Aligtirmasi Word'iin bir takim olanaklariyla dosyamizin icerisine ¢izim olustura
RSs duyabileceginiz her tiirlii islemi Word ‘i kullanarak yapabilirsiniz.
Resim Biyiteci
Resim Galerisi Programi agarak yukardaki paragrafta anlatilan olaylanin nereden ve nasil
SCORM Testi gergeklegtirilecegi haklinda diigiiniiniiz
Serbest Vazi
Wiki Makalesi | Yardim Gizle |
Vansima L
Goklu secim . Bu ahstirmamn amaci programdaki meniilere giz asinalig gelistirmektir.
Goktan segmeli
Onbilgi . -
) [0 | +
Dene

Resim 5: Case Study sayfasiyla yapilmig

alis

lozilla Fir

‘| Dosya Araclar Stiller Yardim

SayfaEle Sil Yeniden A |¥RAFtiM | Gzellikler

Agag Garandmi

- Word Ekranini ...

& 9% av
iDevices @

Alistirma

Case Study

Cloze Ahgtirmasi
Dogru-Yanhs Sorusu
Harici Web Sitesi

>

Asagida verilen ciimleleri uygun kelimelerle doldurmaya caliginiz.

m

m

Hedefler Word Progranu Nasil Agihir?
Java Appl Word programimi agmak icin ;
o Baglat / I Microsoft Office / Microsoft Office ‘e
Okuma Aligtirmasi
I RSS L tiklanir.

Resim Biyiteci
Resim Galerisi
SCORM Testi )

Serbest Yaz ol
Done

Resim 6: Cloze Aragtirmasi sayfasinda ha
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Dosya Araglar  Stiller  Yardim
SayfaEkle Sil Yeniden A| J3HHFtm | Ozellikler |

||| Agac Gardnamu -
= Microsoft Word -

Hedefler @ Dogru-Yanhg Sorusu

21MS Word Ne e V...
~Tanyahm
~-Ekran Garnti...

~Nasil Calgir?

Word Ekranim Di...

Kullanimi L
Word ekranminin gériiniimi degistirmek istedigimizde
kullacagimiz menii gériiniim meniistidiir. G6riiniim
meniisiine tikladiginizda bize 5 farklh ekran goriintiileme
imkam verir. Bunlar;

L v avw
Normal
iDevices
Aligtirma o Web Yerlesimi
Case Study
Cloze Aligtirmas Ana Hat
Dogru-Yanhs Sorusu L Sayfa Diizeni
||| Harici Web Sitesi 3
Hedefler Okuma Diizenidir.
Java Appleti
1 Qkuma Alistirmasi

Resim 7: Dogru Yanlis Sorusu sayfasinda

eXe : Microsoft Word - Mozilla

Dosya  Araglar  Stiller  Yardim
SayfaEkle Sil Veniden A | %RNIEHM | Ozellikles
Adag Go -~ I
Microsoft Word
Hedefler
[=-MS Word Nelge ¥... Beta'y Dene 2 Oturum ag ya da yeni hesap edin ~
~Taniyahm | madde || tarbgma | | dedistir | [ gegmis | H
*Ekran Garanti... . 3 L
- Masil Cahisir? Microsoft Word 3
+Word Ekranini D... Vikipedi, 6zgur ansiklopedi
Kullammi
ViKipPEDI Microsoft Microsoft Word (Windows)
Osgiir Ansitlopeds Word,
gezinti :'erk?'fi ' W=
merika =
t ¥ avw fmﬂyfﬂ Birlesik
iDevices = icindekiler Devietlerinde =
Alstirma - = Rastgele madde bulunan ve
Case Study = Segkin igerik Bill Gates'in
Cloze Aligtirmas sahibi oldugu hd
Dogru-Yanlis Sorusu i 3
Harici Web Sitesi
Hedefler
Java Appleti a| - = . 5
Qkuma Aligtirmas: o
Done
e — e e

Resim 8: Harici Web Sitesi sayfasinda ha
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Hedefler: Derse/konuya iliskin hedeflerin belirtildigi bolimdr.

Java Appleti: Konuya Java ile yazilmis ¢esitli eklentiler koymanizi saglar. Java Applet
orneklerine ait birgok kod internet ortaminda bulunmaktadir.

Okuma Alistirmasi: Sayfaya konan metnin okunmasina dayali alistirmalar bu sayfalara konur.

RSS (Anlk icerik besleme): Herhangi bir web sayfasina iliskin icerigi sayfanizda géstermek
icin kullanabilirsiniz. Sayfanin RSS kodunu bu alana girmek yeterlidir.

Resim Biyiteci: Sectiginiz resmin, ayrintili olarak incelenmesi icin blylteg simgesi sunan
segenektir.

Resim Galerisi: Konuya iliskin resimlerle galeri olusturmaniza yarar.

Scorm Testi: Ders sonu testleri hazirlamak igin kullanilir. Baraj yizdesi belirtilebilir, birden
¢ok soru sorulabilir.

Serbest Yazi: Konuya iliskin metinlerin yazilabilecegi, resim de eklenebilir alanlardir.
Wiki Makalesi: Wikipedia sitesinden URL adresini girerek icerik yayinlama imkani verir.

Yansima: Hatirlatma, ani soru. Konular arasinda aniden bir soru sormak istediginizde
kullanabileceginiz secenektir.
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i| Dosya Araclar  Stiller

Yardim

S ——— a2

Sayfa Ekle Sil Veniden Al

Agag Goranami
= Microsoft Word
*-Hedefler

MS Word Me Ise V...
Masil Caligir?
| Word Ekranini Dil...
* Kullanimi
& ¥ avw
iDevices
Algtirma -
Case Study

Cloze Aligirmas
Dodru-Yanhs Sorusu
Harici Web Sitesi

m

anetim | ﬁzell\kler‘

Okuma Alighrmas

&

Kayith olan dosyayr agmak

1.Yol : Dosya neredeyse o dosyayi bularak cift tiklayip
acanz.

2.Yol : Eger Word program acik ise Dosya meniisiinden
ac tiklanir, A¢ penceresi ekrana

gelir, Buradan bak yazan yerin sagindaki pencereye
tiklanarak pencerenin acilmasi saglamr.

Buradan C striictsii secilir. Daha sonra deneme klasorii
secilip ac diigmesine tildanir. Daha

sonra uygul lar d cift tikl ak d
acilmasi saglanir.

Disketteki bir dosyay acmak

Daha énceden kaydedilmis dosyaya ilaveler yapmak:
Acmis oldugumuz daha 6nce kaydedilmis dosyaya yeni
ilaveler yaptiktan sonra kaydet tusuna

Hedefler tikladigimizda isim istemeyecek ve herhangi bir diyalog
Sappich kutusu karsimiza ctkmayacakti i
Okuma Aligtirmasi e e A R e e e A

Rss e m j

Done

er - Mozil

Resim 9: Okuma alistirmasi 6rnegi

Dosya  Araglar

Stiller

Yardim

Sayfa Ekle Sil Yeniden A|

Q’rﬁﬂﬁtimél @zalllk\erl

Afdag Gorantmi

(= Microsoft Word

MS Word NeIse ¥...
Nasil Gahgir?
Word Ekranini Di...
Kullarmi

Lt v av

iDevices

Dogru-Yanhs Sorusu ~
Harici Web Sitesi
Hedefler F
Java Appleti
Okuma Algtirmasi
RSS

Resim Boyuteci

m

Resim Galerisi
SCORM Testi -

Cennet'in son siiri

‘Buket tibben aludir. Ancak bagka bedenlerde yasayabilir
Iste cantalann icindekiler

Tekel'e destek veren 24 liseliye tasdikname
Imamlar ‘cevre sunumu’ icin yangacak

IP Il Bagkanina Giil'e hakaretten 11 ay hapis

Acil anne adalet ararken sanik oldu

Tarihi fotografi ceken mechul asker belli oldu
YOK'ten geri adim

Aytac Durak kendisini ihbar etti

Cubukgu: "Okullardaki 233 sabikal caligmayacak”
Tapuda riigvet diskoda veriliyordu

Yagarsa adl ‘Buket Irem’ olacak

Mahmut Ustaosmanoglu izdihami

Plani givenlik kameralan bozdu

m

Deone
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& eXe : Ekran Goriintiileri - Mozilla Fi
e

Dosya  Araglar  Stiller  Yardim

SayfaEkle Sil Veniden A 24

Adag Goranumi
= Microsoft Word
*-Hedefler

=-MS Word Ne fze V... ]
Taniyalim 5 nolu resim
" -Ekran Gériinti... £}
Masil Galigir?
Word Ekrarim Da...
--Kullanimi

& Fav

iDevices

Dogru-Yanlg Sorusu »
Harici Web Sitesi
Hedefler

Java Appleti
Okuma Aligtirmasi
RSS

Resim Biyiiteci

m

Resim Galerisi

Resim 11: Resim Biiyiteci

Dosya  Araglar ~ Stiller  Yardim

|| Sayfatkle Sil Yeniden A JHROEHMY| Ozellikler
||| Agag Garinima
= Microsoft Werd

" Hedefler

= MS Word Ne ise V.

Taniyalm @ Resim Galerisi
Ekran Gorintii...

© Nasil Galigi?
* Word Ekranini Di..
- Kullanim

Ekran Gériintileri

L4 T AV 1 nolu resim 2 nolu resim 3 nolu resim 4 nolu resim

I iDevices

Dogru-Yanlis Sorusu =
Harici Web Sitesi
I Hedefler

Java Appleti
Okuma Aligtirmasi
RSS

Resim Byiteci 5 nolu resim
Resim Galerisi g

[} | SCORM Testi

Waiting for127.0.01...

Resim 12: Resim Galerisi
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T T ——————

|| Dosya Araglar ~Stiller  Yardim

Agag Garanami
= Microsoft Word
* Hedefler
= MS Word Ne Ise V.

Ekran Goranti...
Nasil Galigi?

- Word Ekranin Da..
- Kullanimi

L P avw

iDevices

Resim Bayitedi -
Resim Galerisi

SCORM Testi

Serbest Yan

‘Wiki Makalesi

Yansima

Coklu sesim
Coktan segmeli
Bnbilgi M

Sayfa Ekle Sil Yeniden A JHRELTY | Ozellikler|

Word Progranmu Nasil Actlir?

Word programim acmak igin ;

Baslat / Programlar / Microsoft Office / Microsoft Office Word 2003 * e tiklanir.
‘Word Programinin Elemanlari:

1 : Bashk Cubugudur. Word Progr da hangi belgede oldug zu gosterir.

2 : Word Programini simge durumunda kiigliltmeye yarar.

3 : Word ekranmni biiyiiltmeye ve kiigiiltmeye
yarar.

4 : Word programimi kapatmay saglar.

5 : Menii Cubug . Word prog d
yapacagimiz islemlerle ilgili

komutlann
bulundugu meniilerin oldugu kisimdir.

6 : Arac Cubuklary Meniilerde bulan

komutlarin kisayollarinin bulundugu
kisimdir.
Word E} Diizenl: : Word ek

goriintimii degistirmek istedi

y/

| »

n

Done

Resim 13: Serbest Yazi Ornegi

“Kullznimi - Mozilla =)

Desya Araglar  Stiller  Yardim

SsyfaEkle S Veniden A |dBIEtiT| Ozelliker|

Afjag Gorandmi
= Microsoft Word
Hedefler
2 MS Word Nelse ...
Taniyalim
Ekran Gorinti...
~Nasil Galigir?
~Word Ekranini Di..

Computer

ipedia, the free

From

“"Computer technology” redirects here. For the company, see Computer Technology Limited. For other uses, see
Computer (disambiguation).

A computer is a programmable machine that receives input, stores
and manipulates data, and provides output in a useful format.

Although mechanical examples of computers have existed through
much of recorded human history. the first electronic computers
were developed in the mid-20th century (1940-1945). These were

t % av the size of a large room, consuming as much power as several

iDevices hundred modern personal computers (7Cs).""' Modern computers

Resim Buyuteci = based on integrated circuits are millions to billions of_tlmas more

Resim Galerisi capah\e_lhan the early machines, and occupy a fraction of the

ORISR space ' Simple computers are small enough ta fit inta szl

pocket devices, and can be powered by a small battery. Personal

Serbest Yazi computers in their various forms are icons of the Information Age

Wiki Makalesi and are what mast peaple think of as "computers” However, the

Yansima embedded computers found in many devices from MP3 players to fighter aircraft and from toys to industrial
Goklu segim = robots are the most numerous

GCoktan segmeli i
Onbilgi = A, I

Done

Coklu Segim: Birden fazla dogru cevap se¢enegi verilen sorular icin kullanihr.

Coktan Se¢meli: Coktan segmeli soru hazirlanmak istendiginde uygulanacak segenektir.

Onbilgi: Konu anlatiimaya baslanmadan énce verilmesi gereken bilgiler burada listelenir.
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eXe : Word Ekranimi Duzenleme - Mozilla Firefox

Dosya Araglar  Stiller  Yardim
SayfaEkle Sil Veniden Al |MRIETTY | Ozelikler
Agag Goranimi €] a
= Microsoft Word
Hedefler
= M5 Word Nelse Y. @
Taniyalim
I Ekran Gorunt...
 Masil Galigir? Word ekraninin gériiniimii degistirmek istedigimizde kullacaginz menii
goriinim meniisidiir. Goriinim meniisiine tikladiginizda bize 5 farkh
Kullanim: ekran gériintiileme imkam verir. Bunlar hangileridi
L 3 av [ Normal
iDevices [ Anahat
Resim Biyiiteci - - L
Resim Galerisi 0 Web yerlesimi 3
SCORM Testi -
Serbest Yam 1 Okuma yerlesimi
Wiki Makalesi Geribildirimi Goster
Yansima 4
Coklu secim B
Coktan segmeli £}
Bnbilgi I o
Done

Resim 15: Goklu Se¢im Ornegi

Programla calisirken oncelikle bir Exe klasorlii olusturulmasi faydali olacaktir. Burada
belgelere eklenen c¢esitli dosyalarin (resim, video, muzik vb. ) kaydi ortak bir klasore
yapilmalidir.

Tim dizenlemeleri bitirdikten sonra sira projemizi kaydetmeye gelecektir. Dosya
menisitndeki Kaydet secenegiyle, dosyamizi. elp uzantisiyla kaydedebilir, daha sonra tekrar
Uzerinde diizenlemeler yapabiliriz. Ancak projemizi tam anlamiyla bitirdiysek ve artik sunmak
va da cikti almak istiyorsak, Dosya/Aktar secenegini kullaninz. Burada yayinlama tirine
gore;

2. Common Cartridge (Yazici igin hazirla)
3. Scorm 1.2 (Scorm paketi olustur)

4, IMS icerik Paketi

5. Web Sitesi

6. Tek Sayfa

7. Yazi Dosyasi

8.

iPod Notlari seklinde kaydedebilirsiniz.
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ilk basta ekran ¢oziiniirligiinlizii 1280x768 olarak degistiriyoruz.

Bu 6devi rahatlikla tamamlayabilmek igin LRN &devini tamamlamis olmaniz gerekmektedir.
Bu dosya sizin LRN 6devinizi tamamlamis oldugunuz disunilerek hazirlanmistir. Resim ve
Flash dosyalarina iliskin degisiklikleri yapmis olmaniz gerekmektedir. ilk olarak masaiistiiniize
size verilen LRN dosyasinda bulunan Pics/derselement klasoriinii kopyalayiniz.

Sayfanizin temasini Stiller/Kahurangi olarak degistiriniz.

¥) eXe : Ders Hakkinda - Mozilla Firefox

Dosya Araglar BS{IES Yardim
SayfaEkle Sil Y Default onetim | Ozell
| Agag Gorinimu Gaate
0 pers Hakkinda |__Kahurangi | IO TV
Seamist
Cllﬁ I o

Exelearning programini agtiktan sonra hazirlayacaginiz ilk sayfa Ders Hakkinda sayfasidir. Bu
isimlendirmeyi yapmak icin programin sol Ust tarafindaki aga¢ goriniminde Anasayfa
seciliyken Yeniden Adlandir ile ya da Uzerine cift tiklayarak sayfayr Ders Hakkinda olarak
adlandiriniz.

¥ eXe : Ders Hakkinda - Moxzilla Firefox
Dosya Araglar Stiller Yardim

Sayfa Ekle Si

The page at http://127.0.0.1:51235 says: &

Agag Goranuma
| gag o nomy 9') Rename "Anasayfa”
| Anasayfa 2>~ Enter the new name

Ders Hakkinda|
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Ders Hakkinda sayfasinda Ders_Hakkinda_(Kunye).swf dosyasi bulunmalidir. Bu dosyayi
sayfaniza eklemek icin iDevices alaninda Alistirma secenegini segin. Alistirma yazan metin
kutusundan alistirma yazisi silinerek yerine tiim c¢alismlarda Selami Eryilmaz Egitim Portali
yazilacak

L 3 av Bu alana Selami Eryilmaz
T Alistirma / Egitim Portah vazilacak
Alstirma @

Case Study J| B Z U[-Fonts
Cloze Ahgtirmas: = —

Dogru-Yanhs Sorusu i[E-ll(X ) sl
Harici Web Sitesi I Insert/edit embedded media
Hedefler

Java Appleti

Okuma Aligtirmasi

RSS

Ahstirma alanindayken Insert/edit embedded media simgesini tiklayiniz. Karsiniza gelen
pencerede Type alaninda ShockWave Flash(SWF) secenegini isaretleyiniz. File/URL alaninda
da LRN galismanizda gerekli diizenlemeleri yaparak kaydetmis oldugunuz, masaistiine de
kopyaladiginiz pics/derselement/Ders_Hakkinda_(Kunye).swf dosyasini seginiz.

-
http://127.0,0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozilla Firefox &

General || Advanced |

Type [ ShockWave Flash (SWF) E]
File/URL L/Drcvi.ws/C_Ul.r)_n:.r_DclktOp_b.).l_' Eﬂ

Dimansions [ 8oo xISSOI 1 || Constrain proportions

Preview
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Eklenen dosyanin boyutlari 800 x 590 dlgilerinde olacaktir, Constrain proportions kutusu
isaretli olmamalidir. Advanced sekmesine gegcerek Auto Play kutusunu isaretleyip, Insert
butonuna tiklayiniz. Loop ve Show menu kutularinin aktif olduklarindan emin olunuz.
islemleri tamamladiktan sonra alanin altinda bulunan vyesil tick isaretine

basarak degisiklikleri kaydediniz. Tekrar sayfa ||] Uzerinde  degisiklik  yapmak
simgesini kullaniniz.

[]o % v rap 50
Tamam i

r
http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozilla Firefox l.d_&,l

General | Adivancedig

r Advanced- m

1d [ ] neme ]
Align [~ Notset-- [v] Background (]
v-space [ | H-space [ ]

r Flash options —

Quality [-- Notset-- [v] Scale [exactfit  [+]
WMode | -- Not set -- :I SAlign | -- Not set -- :I

Auto play [V] Loop

E Show menu D SWLiveConnect

Base | |
Flashvars | I

e ]|
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Ekran goruntlsi asagidaki gibi olacaktir.

1 eXe : Ders Hakkinda - Mozilla Firefox

Dosya Araglar ~ Stiller  Yardim

SayfaEkle Sil Yeniden Adlandir Yonetim | Ozellikler

Agag Goranima

|Pem— | Ders Haklunda _ ¥ Bu alana Selami Eryilmaz

4:2;’;:::;." Geitli G... g Ders Hakkinda Eg|t|m POI‘tall yaZlIacak
6.51.1 Yazdir Penceresi

Olgme Sorulan

Selami ERYILMAZ Egitim Portall
L Fav

iDevices

Algtirma

Case Study

Cloze Aligtirmas:

Dogru-Yanlis Sorusu

Harici Web Sitesi

Hedefler

Java Appleti

Okuma Aligtirmast

RSS

Resim Baydteci

Resim Galerisi

SCORM Testi
Serbest Yaz

Wiki Makalesi
Lo

Sunum sw

Bu asamada bolim baslhigimizin yer alacagi yeni bir sayfa ekleyecegiz.

) eXe: Baghk - Mozilla Firefox

Dosya Araglar  Stiller Yardim

Sayfa Ekle ISiI Yeniden Adlandir Yonetim | Ozellikle

Agag Goranuma ‘
-1 Ders Hakkinda

Eklenen sayfanin adini B&lim numarasi ve B&liim/Konu adi (Ornek: Bsliim 6.5: Yazdirma ve
Dagitma) olarak degistiriyoruz.

¥ eXe : Bolim 6.5 Yazdirma ve Dagitma - Mozilla Firefox

Dosya Araclar  Stiller Yardim
SayfaEkle Sil Yeniden Adlandir || Yonetim | Ozellikler

Agag Gérinimi |

=) Ders Hakkinda Bélim 6.5 Yazdirma ve Dagitma

£3-Bolim 6.5 Yazdirma ve Dagtt...
q Alistirma
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Bu sayfada da Alistirma segenegini segiyoruz. Bu asamadaki amacimiz LRN 6devimizdeki,
asagidaki sayfayi olusturmaktir.

zdirma ve Daitma - Morilla Firefox
Stiller  Yardim
SeyfaEle Si Yeniden Adiandir | Yenetm | Ozeliker

Agag Gorunoma

 Ders otdmdo Bolim 6.5: Yazdirma VM Bu alana Bilgi Teknolojileri Egitim

= Bolom 6.5: Yazdima ve Dag.

Portali yazilacak
g Alistirma

2651: Saydamlan Gesiti G
651.1: Yazd Penceresi
Olgme Sorulan

e 3 av

iDevices

Alistima
C:is!udy Yazdirma ve Dagitma
Cloze Aligtirmas:
Dogru-Yaniss Sorusu
Harici Vieb Sitesi
Hedefler

Java Appleti

Okuma Aligtrmas
RSS

Resim Bayoteci

Bu bolamde;

Saydamlan cesitl goranam ve gikis bicimlerinde yazdimak
Saydam sunumu icin, tepegoz, yazih ¢ikti, 35 mm saydamiar, ekran
gosterisi gibi uygun cikis bicimini secmek

3. Saydam goronimana yatay veya dusey olarak degistirmek.

Resim Galerisi
SCORM Testi
Serbest Yan
o

Sayfaya 3 satir ve 3 stitundan olusan bir tablo ekliyoruz. Tablonun en Ust sol iki hiicresini
merge table cells se¢cenegiyle birlestirin.

| &
http://127.0.0.1:51235 - Insert/Modify table - Mozilla Firefox  Sseses|

General Advanced

General properties

Columns \3 ] Rows QI ]

-1 | |
Cellpadding [ | Cellspacing | |
Alignment -- Not set -- : I Border ) 1
Width | ] Height |

Class [ -- Not set -- E]

Table caption
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It* | ' Font family -- = B‘ I |

[ Inserts a new table ] [ Merge table cells }

7))

Birlestirdikten sonra ilk satiri segerek sag tus yapip table row propertiesten arka plan rengini
beyaz seciniz. ilk hiicreye pics/derselement klasériinden bolum01.swf dosyasini insert media
simgesiyle Ders Hakkinda sayfasina ekledigimiz gibi ayni islemleri tekrarlayarak ekleyiniz.
Gelen pencerede boyutu 620 x 122 olarak ayarlayiniz. Ve Advanced penceresinden Auto play
kutusunu isaretlemeyi unutmayiniz.

|
http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozilla Firefox ﬁ-

| General Advanced |
r General
Type [ShockWave Flash (SWF) E]

File/URL Dprevievs/D_Allah_Kahretsin_Bu_C3_Sd

Dimensions x [122] ["] Constrain proportions

r Preview = I

Simdi bu hticrenin yanindaki hiicreye pics/derselement adamlar.gif resmini insert/edit image
simgesiyle ekleyiniz.
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Resmin odlguleri 180 x 122 olarak ayarlanmalidir.

http/127.00.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox 4 4 o o )

General Appearance
General
Image URL [resources/adamlar.gif 1E

Image description | ]
[

Title

Dimensions 180 |x| 122 |px

[} Constrain proportions
|| Preview

ikinci satirin tamamini segip merge cells yaparak birlestiriniz. Bu alana sag tiklayarak Table
Row Properties segenegini tikliyoruz. Agilan pencerenin General sekmesinde Height alanina
50 degerini giriniz. Advanced sekmesinde de Background Color’a #252123 degerini giriyoruz.

General Advanced

Advanced properties

14 1 ]
Style [background-color: #252123; height
[

Language code [

Language direction I -- Not set -- E]
J
]

Background image |

Background color |[#252123 -.l

[Update current row [ess]
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Uzerine konumuzun adini beyaz

, kalin, Arial, 3 (12 pt) olarak yaziyoruz. En alt satirin Gzerine

gelerek split merged table cells segenegini tikliyoruz.

EEL | |

| Split T L
; : =

En soldaki hiicreye pics/derselement/bolum.jpeg dosyasini ekleyiniz. Dosyanin boyutu 215 x
202 olarak ayarlayiniz. Bu hiicrenin hemen yanindaki hiicreye kendi konunuza ait konu
basliklarini LRN 6rnegindeki gibi yaziniz. Son gérinim asagidaki gibi olmalidir.

Vonetim | Ozelikler

Boliim 6.5: Yazdirma ve Dagitma

BoIom Hedefi

q Alistirma

Bu alana Bilgi Teknolojileri Egitim |
Portali vazilacak

—

Olgme Sorulen

L3av

Devices

Algtma

Hedefler

Java Appleti
Okurma Aligtirmas
RSS

Resim Bayiteci
Resim Galerisi
SCORM Testi
Serbest Yoz

Viki Makalesi

'Yazdirma ve Dagitma

Bu bolumde;

1. Saydamlan cesitii goranam ve gikss bicimlerinde yazdirmak
Sa sunumu igin, tepegdz, yazih ¢ikti, 35 mm saydamilar, ekran
gosterisi gibi uygun cikis bigimini segmek.

3 b“ddm gorinimana yatay veya dusey olarak degistirmek

konulan yer aimaktadir

Olusturacagimiz diger sayfa Bolim Hedefi sayfasidir. Agacimiza hazirladigimiz bir dnceki
sayfanin (Ornek: B8lim 6.5: Yazdirma ve Dagitma) altina yeni bir sayfa ekleyerek Boéliim
Hedefi olarak adlandiriniz. Yukarida anlatilanlar dogrultusunda asagidaki gorinimi elde
edecek sekilde LRN 6rnegindeki sayfayi exelearning ile yeniden olusturun.

) eXe : Bolim Hedefi - Mozilla Firefox

Dosya Araglar ~ Stiller  Yardm

SayfaEle Sl Yeniden Adiandir | Yonetim | Ozelliler

Aga Gordnima
= Ders Hakdanda
= B6lom 6.5: Yezdrma ve Dagit...

Bolim Hede
/ﬁw

80 _awn
=65.1: Saydamian Gesti .. ZZ Hedefler
=4

Bu alana Bilgi Teknolojileri Egitim
Portali vazilacak

6.51.1: Yazdir Penceresi

Olgme Sorulan

£ ¥ ;9\ |
tVav Y
Devices
Aligtrma
Case Study

Cloze Aligtrmasi
Dogru-Yanls Sorusu
Harici Web Sitesi
Hedefler

Java Appleti

Okuma Aligtrmasi
[

Resim BoyGteci
Resim Galersi

ez

BOIGim G N

Bu bolimin hedefi

Cesitli renk, boyut ve sekillerde yazdirma seceneklerini tanitmakdr
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Bundan sonra olusturacaginiz sayfalar konuya iliskin icerik sayfalandir. Bu sayfalari
iDevices/Alistirma segenegiyle olusturacaksiniz. Agag yapisindaki Bolim Hedefi sayfasinin
Uzerine gelerek yeni bir sayfa ekleyin ve adini LRN deki numaralandirmaya uygun olarak
konu adiyla yeniden adlandiriniz.(Ornek: 6.5.1: Saydamlari Cesitli Goériinim Bicimlerinde
Yazdirmak)

Kopyalayacaginiz metine gore bir tablo ekleyin biz burada 3 siitun ve 2 satirdan olusan bir
tablo kullanip alttaki gériinimu elde etmeye ¢alisacagiz.

6.5.1: Sayd Bu alana Bilgi Teknolojileri Egitim
Portali yazilacak

Selami Eryllmaz Egitim

Algtirma @
QB Z U[-Fotsze-[w] A-2-|x x'|E X HAHE|S = FlVibhBAame
& H Vo =[-Fontfamiy- [=] 4| | Qwm Q2

Microsoft Office PowerPoint 2007 programinda hazirlanan sunumlarnnizi yalnizca sanal ortamda kullanmak zorunda degilsiniz. Hazirladi
saydamlar istenilen gorinim ve cikis biciminde yazdirabilirsiniz

N
. . N ., N
$ ¢
i L N
A L
] ! i
Ogrenme Ortami ¢ !
¢
OurckOl | [ 4 ”
. 0
o '

Ekledigimiz tablodaki Ust hicreleri merge cells ile birlestikten sonra LRN hazirlarken
olusturdugumuz konunuzla ilgili metni kopyalayip yapistirarak sayfalarinizi tasarlayiniz. Tablo
genigliklerini 800 px olarak ayarlayiniz.

Eklediginiz resimlere kenarlik eklemek icin resme sag tiklayarak image propertiesi agip
Appearance sekmesinden Border alanina 2 yaziniz.
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http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox [

General Appearance
Appearance
Alignment \ -- Not set -- El -
bl
Vertical space | B
Lorem ipsum,
Horizontal space Dolor sit amet,
| consectetuer adipiscing
Border 2| loreum ipsum edipiscing
elit, sed diam nonummy
nibh euismeod tincidunt
ut laoreet dolore magna
aliquam erat
volutpat.Loreum ipsum
Class ‘ -- Not set -- El
Style [

Bu asamada sayfamiza ¢oktan segmeli ve dogru yanlis sorulari ekleyecegiz.

Bunun iginde Boliim Hedefi ile ayni hizada olacak Olgme Sorulari isminde yeni bir sayfa
ekleyiniz. Ekledikten sonra iDevices'ten Coktan Se¢meli secenegini tiklayiniz.

Olgme Sorul Bu alana Bilgi Teknolojileri
Cokian semmel Egitim Portali vazilacak
]
Soru @
| B 7 U Fotsze- v] A~ | % x f; FlL| LA GHo
2 B G =] am 2
Yazdir kisa yolu asag ?

Buradaki soru alanina sorunuzu yaziniz.
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R 6 R R A I e R R R D
o
2 HG=[-Folet-  [-] Qe Q
C) CTRL+P
Path / 2
Geribildirim (@)
QB I U[-Fontsce-[v] Av ¥+ | % x EEFEVADAGBO
% 0 @ = 2mQ
Dogru. Tebrik ederiz. Ne kadar zekisiniz :)
Paih /4
Segenek ()
B I U[-Fosze-[o] Av ¥~ | % x EVARaEo
2 H Q= Fotlony- o] 4 QmQ
D) CTRL+S
Path y R
Geribildirim @)
QB I U[Fomsee-1v] A~ ¥+ | % x BV ALBaBO
2 H o =|-Foulant- [+ 4 QwmQ
Bu secenek kaydetme fonksiyonunun kisayoludur.
Path /
Bagka Secenek ekle

Secenek kisimlarina sorunun segeneklerini baska secenek ekle butonunu kullanarak
ekleyiniz. Gerek duyarsaniz her secgenegin geribildirim alanina secgenekle ilgili bilgi
girebilirsiniz. Dogru secenegi belirtmek icin segenek alaninin en saginda bulunan radyo
butonunu isaretlemeniz gerekmektedir

Dogru yanlis sorusu eklemek icin ise iDevices Dogru-Yanlis Sorusu se¢enegini seginiz.

Dogru-Yanlis Sorusu

Yonlendimeler @) /' Bu alan bos birakilacak

B} BII_]]"FMSIZQ**LA_'?V,' X x| EV|dLAaho
£ H G =[-Fonn-  [+] 4 QwmQ
Asagidaki ifadeyi dodru veya yanlis seklinde degerlendiriniz.

L]

Yonlendirmeler kismina soruyla ilgili yonlendirmeyi yaziniz.
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Soru: @
Q| B I U[-Fotsee-[v] A~ ¥~|x x

& H o =[-Fottomiy-  [+] 4 |
" Yazdir; yazdrr iletisim penceresinin ekrana gelmesini saglar "

Path

Dogu @ Yanlig

Coidin @

Fl|ibRaho

Qv

Soru alanina dogru yanls olarak degerlendirilmesini istediginiz ifadeyi yazarak dogru ya da

yanlg segeneklerinden birini isaretleyiniz.

Ekran gorintisi asagidaki gibi olacaktir.

St ,vl Bu alana Bilgi Teknolojileri Egitim
_— tI Portali vazilacak

Q Selami Eryillmaz Egi

Yazdir menuistne ulasmanin kisa yolu asagidakilerden hangisidir?

A) CTRL+K
B) CTRL+A
C) CTRL+P
D) CTRL+S

O

Asadidaki ifadeyi dogru veya yanhs seklinde degerlendiriniz

" Yazdir; yazdir iletisim penceresinin ekrana gelmesini saglar *

Dogru Yanhg

Z
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ExeLearning Simgeler

OB 7 UfFomsee- > A-#2-| x x = E REEY-Y 11"
2 Bvg = [ )|[EE] a3 | | i@ =B 9 o2

a Pencere icerigini temizler

B 7 U Font stillen: kaln, italik, ve alti cizgili

I—anlsize— x| | Font boyutu

—Fentfamily— > | | Fgnt ailesi Secimi
z )
A-w. Yazi ve vurgu rengi

Font stilleri istel ve indis

Yazi hizalama: sola, ortaya , saga ve iki yana yasla

& By @ Kes, kopyala. yapistir

= Madde imleri: gekil ve say

[ Sadece metin yapistir . Word'ten yapigtirWord'tn stillerini siler)
@ TinyMCE (the rich text editor) metin editari hakkinda bilgi verir
Resim ekleme digmesi. herhangi bir Url 'yi veya bilgisyanmzdaki dosyay ekleyebilirsiniz.
* Ayrnica boyut ve dzellikleride bu pencereden dizenliyebilirsiniz.
Media ekleme dugmesi. herhangi bir Url 'yi veya bilgisyannizdaki dosyay ekleyebilirsiniz.
d ShockWave Flash (SWF. YouTube, or Google Video), QuickTime, Windows Media, or Real Media (audio)
o Math: Wordteki denklem sihirbazi gibi denklemler olugturur.
] Diiz bir ayrac ekleme

Tablo ekleme

Tablo 6zellikleri -sotin ve hocre

Tablo satirlan: Oste | alta ekleme ve satir silme

LY Sembol ekle
HTmL HTML editérd (uzman kullanicilar icin)
2 Bicimlendirme temizle
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Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar

1.Exelearning’te sayfalara verdigimiz isimler otomatik olarak gériintilenmektedir bu yizden
baslik eklemeyiniz.

2. Tim metin bicimlendirmelerinde Arial 3(12pt) kullanilacaktir.

3.Baslik siralamasi(Agac yapist) LRN 6devindeki gibi olacaktir.

Fayfa Ekle Sil Yeniden Adlandir Yong

Agag Goranimad

=-B6lim 6.5: Yazdirma ve Dagt...
Bolim Hedefi
=16.5.1: Saydamlan Cesitli G...
6.5.1.1: Yazdir Penceresi
Olgme Sorulari

4. Sadece igerik sayfalarina eklenen resimlerde kenarlik olacaktir.(border=2)

5. Dosya kaydi eger uzerinde yeniden galisilacaksa Dosya/Kaydet secenegi ile .elp uzantisi ile
kaydedilmelidir. Eger 6dev tamamlandiysa 6grenci numarasi ve adi soyadi(061407011
Nezaket SAYGILI) seklinde adlandirilarak Dosya/Aktar/Web Sitesi/Zip dosyasi olarak
kaydedilmelidir.

6. Verilen resim, flash o6lcililendirilmelerine mutlaka uyulmalidir hatali her 6lgegin puaninizi
disurecegi unutulmamahdir.

7. Sayfalarin diizenli olmasi icin tablo eklemeden kesinlikle ¢alismayiniz.

8. ExelLearning’te eklenen resim, flash gibi dosyalar programin icine gomiilmektedir. Mevcut
resimde yapilan degisiklikler LRN’de oldugu gibi ¢calismalariniza yansimamaktadir. Degistirip
yeniden eklemeniz gerekmektedir.

9. iDevicesle ekledigimiz Alistirma, Hedefler, Soru ekleme se¢eneklerindeki metin kutularinin
hepsine Bilgi Teknolojileri Egitim Portali yazilmalidir.
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3 MOODLE -BiR SCORM PAKETINiI EKLERKEN

TeNeGEN You are

Home > TC05_1 @ Suitchroleto i ~

Agora = Topic outline People =
[ Participants
3'3 6ZGURIAGIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI
Online Users S

SLOOP projesi bilgi ve kaynaklann isbirgi icinde paylasimi ve yaplandiimasini artran. gelisim halindeki bir hareket igerisinde yer

almaktadir. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartlanni kargilarken diger (1ast 5 minutes)

2 lstvan Kiss

U £ taraftan ‘agk” bi dogrultusunda yenil iden taniml Jagik LO'lar bigiminde tanimlanan Og
Kamu bloglar farefan ‘aci< bir gorunim degrltuaunda yenienen v yeniden tanmanan ozgirac jar bigiminde tanimlanan Ogrenme B s °
ePortféy
[B] Moduii Aciklamasi Messages -
Moodle bloglar B} Hedsfler
[ Gérenme ciktilan
= |1 ) ) ) ) [m]
LEEEL 5.1 e-Ogrenim kullanma dgretme ve 6grenme okullarda gelistirmek igin: 6grenim materyalleri, kritik bir nokta Activities -
Batin modild giris olarak, SLOOP projenin sonunda yazih asagidaki makale okuyun. f§ Books
Sonra baglikli paragraf 6zellikle dikkate alinmasi "e-Ogrenim ve kritik nokta: 6renme materyalleri” ¢ Forums
Resources
) N Surveys
) SLOOP FIkRI: OZGURIACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASIMI
Calendar E
2 Nesne barenme - Leaming Object (LO) m}
) OGRENME NESNELERI MODELININ SOSYAL VE BESERI BILIMLERE BIR -« fobruzr 2011 -
3 R (] Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
5.2 SCORM - Paylasilabilir igerik Nesnesi Referans Modeli 1023456
Administration S AR R BRI R
o edit SGORM, LOann (leraning object/agrenme nesnesi) dretiimesinde kullanilan bir dizi ozelliktir - SCO'ar (sharable content object/
& Tum editing on paylasilabilir ierik nesnesi) olarak da adlandinilir - bunlann dagitimi ve izlenmesi cesitli LMSTer (leaming management syst 1415 16 |17 18] 19 |20
Settings 6grenme yonetimi sistemi tarafindan yapilir. SCORM, ncelikle, 5arenme nesneleri igin bir web tabanli “content aggregation model/ 2122 23 |24 25 28] 27
6 Assign roles igerik kumeleme modeli” ve *run-time environment/galigtrma ortam” belirler. 28
| Grades
& Nutamec - Fuante Kav

1. llk adim, Diizenlemeyi ag

Home » TC05_1 @ Switchrole to...  ~ [ Tum editing off

Topic outline People E
e xes

] Participants

Agora
j%& ER L4

3,2 OZGURIACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI

SLOOP projesi bilgi ve kaynaklann isbirligi icinde paylagimi ve yapilandmimasim artiran, gelisim halindeki bir hareket icerisinde yer Online Users. 5

almaktadir. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartianni karsilarken diger e xetd
; = taraftan “acik” bir goranim dogrultusunda yenilenen ve yeniden tamimlanan 6zgar/acik LO'lar biiminde tanimlanan Ogrenme
e 4 %14 Mesneleridir. (last 5 minutes)
5 Istvan Kiss

Kamu bloglar 1
ePortfdy [E) Modulu Acklamas = 4+ & X = '.j‘g;sa)gf' . -

[ Hedefler » 4b & X
Moodle b!oglar [E1 Ogrenmes cikctilan = 4t % X =

@ Add a resource.. @ Add an activty. . -

Laboratery = 1 - - i ~ _ OO activities [
e s x4 5.1 e-Ogrenim kullanma sgretme ve sgrenme okullarda gelitimek igin: sgrenim materyalierl, Kritik bir nokta o' oy sy g g
Biittin moduld giris olarak, SLOOP projenin sonunda yazil asagidaki makale okuyun g Books
(ﬁ? @ © Sonra baslikl paragraf ozelikle dikkate alinmas: “e-Ogrenim ve kiitik nokta: ogrenme materyalleri” ¥ Foums
4 Resources
% ; ? < ! Suneys
</
= 18 SLOOP FIKRL: OZGUR/ACIK OGRETIM NESNELER\N\N PAYLASIMI 4 £ X = Calendar =
N \(é = @ Add a resource... v @ Add an activity_. - He xery
w « February 2011 -
2 & ]
i Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
Administration = f§ Nesne drenme - Leaming Obiject (LO} = I & X &
Jx xes ) OGRENME NESNELERI MODELININ SOSYAL VE BEsER\ BILMLERE BIR - Jt & X = + 7% [a]0]1 1z 15
@ Add 2 msaurce « OB Add an actiity - on

2. Bir etkinlik ekle tiklayin
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Kamu bloglar
ePortféy
Moodle bloglar

Laboratory =
e 4 x4

T

Administration =
e x15

TeNeGEN

(@ Switch role to

Topic outline

OZGURIACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI

SLOOP projesi bilgi ve kaynaklann isbirligi icinde paylasimi ve yapilandimimasini artian, gelisim halindeki bir hareket icerisinde yer
almaktadi. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartianni karsilarken diger
taraftan “agik” bir goranam dogrutusunda yenilenen ve yeniden tammianan ozgur/acik LO'lar biciminde tammianan Ogrenme
Nesneleridir

L]

[2) Modiilii Agiklamasi = 4 & X =
[ Hedefler » 4 & X =
[2) Ogrenme ciktilan = It & X =

~+ [ Tum editing off

People ]
e xed
4 Patticipants
Online Users E
He xetrd

(last 5 minutes)

& Istvan Kiss

Messages =
e xetrd

No messages waiting

@ Add a resource

5.1 e-Ogrenim kullanma ogretme ve ogrenme okullarda gelistirmek igin:

Bitin modli giri olarak, SLOOP projenin sonunda yazih agagidaki makale okuyun
Sonra bashkii paragraf 6zsllikle dikkate alinmas: *e-Ogrenim ve kiitik nokta: 6grenme materydleri”

Lesson
4 OU blog
) SLOOP FIKRI: GZGUR/ACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASIMI ¢ % & & X% |questionnaire 2
@ Add a resource... -
=

§ Mesne ogrenme - Leaming Object (LO) =4I & X & &
) OGRENME NESNELERI MODELININ SOSYAL VE BESERI BILIMLERE BIR = M £ X @

@) Add a resaurce - 3 Ad

3. Segmek SCROM/AICC

-

i
®
+

Activities =
® Xetd

Resources
1 Sureys

‘Calendar =
He xery
B February 2011 -

HMon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
1023458

78 [9]w0/ 11 12 13

Home » TC05_1 » SCORMS/AICCs » Editing SCORM/AICC

Wadding a new SCORMIAICC @

*( Show Advanced

General
Name*
ummary® @
Package file” @ (‘Choose or upload afile.-.. |
Other settings
Grading method @ Highest giade
Maximum grade 100 +
Number of attempts @ 6 attempts -~
Stage size (3
Width 100%

exelearning konu anlatimi

4. Ad ve 6zet yazin.
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Home > TC05_1 » SCORMS/AICCs = Editing SCORM/AICC

Wadding a new SCORM/AICC (B

General
Name*
Summary* @
Package file* @
Other settings

Grading method @

Maximum grade

Number of attempts @

Stage size @
Width
5 S

Tenegen

Tenegen scorm

Choose or upload a i

*(Show Advanced
Highest grade  ~.
100 ~
6 attempts -

100%

onra tiklayin "Seg veya bir dosya yuikle"

nttp:/fwwwtenegen.eu/ders/files/index. phplid=598choose

=id_reference_value
www.tenegen. eu

B Ogrenme_Mesneleri.ppt

[ ) SCORM_Reload_Turkish_1041 pdf
[7] B arterupestre.gif

1 editor_v1_3_manual pdf

[T EX egitimtrpng

[ ] exe_learning.pdf

[T EX granulaty png
[T B is-guc-enerji jpg
[[] & metalO1.zip
[[1 B metal02 zip
[[] & metal03_TR.zip
[[] B metalO4_TR zip
[[1 B metalO5_TR zip
[[] B metalO6_TR.zip
[[1 B metalO7 zip

[[] & metal 08_TR zip

[C] B medulare. jpg

[ @ moodle-scorm1_swf
[C] EX tananyagok_toeroek.gif

695KB 1 February 2011, 02:00 PM Choose Rename
4 6MB 21 December 2010, 12:11 PM Choose Rename
68.9KB 23 February 2010, 10:33 AM Choose Rename
926.1KB 1 February 2011. 10:06 AM Choose Rename
3278KB 1 February 2011, 12:23 PM Choose Rename
5.2MB 24 January 2011, 10:52 AM Choose Rename
53 6KB 24 January 2011, 10:58 PM Choose Rename B
102.3KB 1 February 2011, 12:18 Py Choose Rename
E72.7TKB 3 December 2009, 08:25 @ ip List Restore Rename
965.3KB 3 December 2009, 08:25 Al nzip List Restore Rename
1018KB 6 July 2010, 01:16 PM Choose Unzip List Restore Rename
554 1KB 6 July 2010, 01:19 PM Choose Unzip List Restore Rename
15MB 6 July 2010, 01:37 PM Choose Unzip List Restore Rename
4.7VMB 6 July 2010, 01:20 PM Choose Unzip List Restore Rename L
52MB 3 December 2009, 08:25 AM Choose Unzip List Restore Rename I
397KB 6 July 2010, 01:20 PM Choose Unzip List Restore Rename
33.6KB 24 January 2011, 08:09 PM Choose Rename
12.5MB 7 July 2010, 08:30 AM Choose Rename
T.9KB 1 February 2011, 11:32 AM Choose Rename

With chosen files...

Make a folder

[ Select all ][ Deselect all ]

‘ [ Upload a file ] ’

(i) Moodle Docs for this page

6.

exelearning konu anlatimi

Bu pencerede size kullanmak ya da yeni bir yikleme istediginiz dosyayi segebilirsiniz.
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Package file* @ |metal01.zip

Other settings

Choose or upload a file

*(Show Advanced
Grading method @ Highest grade  +
Maximum grade 100 +
Number of attempts @ 6 attempts
Stage size (B
Width [100%
Height 500
Common module settings
*( Show Advanced

Visible  Show +
D number @

Grade category  Uncategorised v

Save and retum to course | [ S

e and display

@ Woodle Docs for this page

There are required fields in this form marked*

7. Yiklemek secgerseniz, tiklayin "browse". Ardindan dosyayi segin ve "Bu dosyayi ylkle"(Upload
this file) segcenegine tiklayin. Bundan sonra, Uzerine tiklayin "Se¢"(Choose). Sonra tiklayin
"Kaydet ve derse don”

TeNeGEN

Home » TCO5 1

3%::5 X4+
a3

e s xrv>

Topic outline

OZGUR/ACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI

@ Switcl

SLOOP projesi bilgi ve kaynaklann igbirligi iginde paylagimi ve yapilandimimasini artian, gelisim halindeki bir hareket igerisinde yer
almaktadir. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartiann kargilarken diger

Nesneleridir
Kamu bloglar E
ePortfoy > EXE
S XE
Moodle bloglar Fromemmagiiian & 8 £ X =
e Y40 E X x &
Laboratory =

e g xre

Administration
e x15

5.1 e-Ggrenim kullanma ogretme ve ogrenme okullarda gelistirmek igin: 6grenim materyalleri, kritik bir nokta

2 &
il Nesne ogrenme - Leaming Objsct (LO) = 4 & X

1. OGRENME NESNELERI MODELININ SOSYAL VE EE ERI BILIMLERE BIR = M & X @

Bitan modalu girig olarak, SLOOP projenin sonunda yazih agagidaki makale okuyun
Sonra bagliki paragraf 6zellikle dikkate alinmas: “e-Ogrenim ve kiitik nokta: 6grenme materyalleri”

%Sifi/ .

@ Add a resource.

taraftan “agik” bir goranam dogrutusunda yenilenen ve yeniden tammianan ozgar/agik LO'lar bigiminde tamimianan Ogrenme

) SLOOP FIKRI: GZGUR/ACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASIVI € = JF & X 5

@ Add a resource

~ (@ Add an activity. -
[}
@
@
+
~ @ Add an activity. -
[ ]
¥
L

8. SCORM paketini simdi avialable oldugunu.

exelearning konu anlatimi

hroleto v | Tum ediing of
People =
e xed

) Patticipants
Online Users. =
e xerd

(last § minutes)
< Istvan Kiss

Messages =
e xery

Activities =
e xetrd

Books

Forums

Resources

SCORMSs/AICCs

Surveys

‘Calendar =
e xery

“ February 2011 .

HMon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
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Agora
P & X4

a3

e £t
Kamu bloglar
ePortfoy
Moodle bloglar

Topic outline

OZGUR/ACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI

@ Switch role to...

SLOOP projesi bilgi ve kaynakdann isbirligi icinde paylagimi ve yapilandnimasini artiian, gelisim halindeki bir hareket icerisinde yer
almaktadir. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartlann karsilarken diger
taraftan “agik’ bir gornam dogrutusunda yenilenen ve yeniden tanmianan ozgur/acik LO'lar bigiminde tamimianan Ogrenme

Nesneleridir.
=

[E) Modiilii Agiklamasi = P & X %
[B) Hedefler = 4 & X =

[E) Otrenme cjuag I & X @
W Tenzgen § M F X i

@ Add a resource

~ (@ Add an activity.

~ [ Tum editing off

People El
Pw xed

43 Participants
Online Users =
Fe xetry

(ast 5 minutes)

& Istvan Kiss

Messages. El
Hee xerd

No messages waiting

Laboratory - Activities. =l
He g xt¥ } - } - O #xxets
o 5.1 e-0grenim kullanma ogretme ve 6grenme okullarda gelistirmek igin: 6grenim materyalleri, kritik bir nokta
Books
(" @ © Bitan moduld girig olarak, SLOOP projenin sonunda yazih asagidaki makale okuyun & Foums
@ < Sonra baslikl paragraf ozellikle dikkate alinmas: "e-Ogrenim ve kritik nokta: agrenme materyalleri”. + Resources
2 W SCORMS/AICCs
-s./ﬁ £ [ Suneys
N & (s ) SLOOP FIKRI: OZGUR/AGIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASIMI € 4t & X = Calendar =
w \é = @ Add a resource « @ Add an actiity._ . o xerd
“ February 2011 .
2 4 [m}
Administration = i Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
3 §§ Mesne barenme - Learning Object (LO) = M £ X 4 & & 3[afs]s
9 OGRENME NESNELERI MODELININ SOSYAL VE BESERI BILIMLERE BR 4t & X = - ER N e PT PPy Py P
9. Degistirmek igin bu tiklayin.
n:goﬂ Topic outline People =
e £ x4 e xed
Moving this activity: Tensgen (Cancel) o Paricipans
a’a OZGURIACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASILMASI
Online Users. =
SLOOP projesi bilgi ve kaynaklann igbirlii iginde paylagimi ve yapilandinimasini artiran, geligim halindeki bir hareket igerisinde yer B xetd
3 almakiadi. Bu projenin odak noktasini teskil eden bu kaynaklar bir taraftan SCORM ve LOM IEEE standartlann karsilarken diger
e 5 xt¥ taraftan “agik” bir gorinim dogrultusunda yenilenen ve yeniden tamimlanan ozgiir/agik LO'lar bigiminde tammlanan Ogrenme (last 5 minutes)
Nesneleridir < lstvan Kiss
Kamu bloglar
, Messages ]
ePortfoy Fw xers
Mo messages vattin
Moodle bloglar B oz veitg
Laboratory = Activities =
Hx g xtes e xetry
ﬁ? Q © @ Add a resource - @ Add an actiity. -
@ Xy
1 _ _ _ _ ]
% ; y A 5.1 e-Ogrenim kullanma Ggretme ve ogrenme okullarda geligtirmek igin: ogrenim materyalleri, kritik birnokta o (¢ 5o
V24
= Bitan modalu giris olarak, SLOOP projenin sonunda yazih asagidaki makale okuyun. *®
N\ ) Sonra bashkii paragraf ézsllikle dikkate alinmas: *e-Ogrenim ve kritik nokta: dgrenme materyalleri”. 4 calendar -
@7 & B Bx xers
£ < February 2011 -
Administration = Q: Men Tue Wed Thu Fri Sat Sun
e x4 FIRRI: 67GUR/ACIK OGRETIM NESNELERININ PAYLASIMI 4t & X = EAEA R
# Tum editing off 7|8 [9]w|n 12 13
Settings @ Add a resource... ~ (@ Add an activity... ~ 14|15 16 17|18 19| 20
98 Assign roles 21 22| 23 |24] 2526 27
B Grades [m] 28
£3 Outcomes )
#3 Groups e Events Key
< Backup § Mesne ogrenme - Leaming Object (LO) = b & X % & o L

10. Bir kare tiklatin yerlestirmek igin.
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